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 This research and development was conducted to develop a model of Blended e-Learning 
using Activity-based Learning and Think Pair Share on a Wiki to enhance the creative problem-
solving ability of ninth-grade students. The sample group in this study comprised 30 ninth-grade 
students who were studying in the second semester of the 2012 academic year. The research 
instruments used in this study consisted of: 1) a creative problem-solving ability test; 2) a blended 
e-Learning site with a Wiki; and  3) a Wiki observation form, all of which were designed from a 
study of related concepts, theories, and other research studies. The importance of Blended 
Learning, Activity-based Learning, Think Pair Share, E-Learning, and Creative Problem-solving 
Ability was analyzed and synthesized together with additional information from an interview with 
experts whose opinions were provided on related topics. The form of Blended Learning 
comprised 4 elements which were: 1) online instructional media; 2) a Learning Management 
System; 3) communication; and 4) assessment and evaluation. There were 6 steps including:       
1) purpose setting; 2) contents teaching; 3) introduction; 4) activities participation; 5) discussion; 
and 6) presentation. The results indicated that students who participated in the experimental group 
had creative problem-solving post-test mean scores that were significantly higher at the .05 level 
of significance than their pre-test mean scores. 
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กติติกรรมประกาศ 
 

 วิทยานิพนธ์ฉบบัน้ี ส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี จากการให้ค  าปรึกษา ค าแนะน า ขอ้เสนอแนะ
และช่วยเหลือเป็นอยา่งดีจากผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.จินตวร์ี  คลา้ยสังข ์อาจารยท่ี์ปรึกษวิทยานิพนธ์ 
ท่ีไดเ้สียสละให้ค  าปรึกษา ค าแนะน า ขอ้เสนอแนะ รวมทั้งแกไ้ขขอ้บกพร่องต่างๆ ในการวิจยัดว้ย
ความเอาใจใส่เสมอมาตลอดระยะเวลาของการศึกษา ผูว้ิจยัจึงใคร่ขอกราบขอบพระคุณในความ
กรุณาของอาจารยเ์ป็นอยา่งสูงมา ณ โอกาสน้ี 
 ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย์ ดร.พรสุข  ตนัตระรุ่งโรจน์  ประธานกรรมการสอบ
วิทยานิพนธ์ รองศาสตราจารย์อมรา  รอดดารา  กรรมการสอบวิทยานิพนธ์ และผูท้รงคุณวุฒิทุก
ท่าน ท่ีไดก้รุณาให้ขอ้คิด ค าแนะน า และตรวจแก้ไขขอ้บกพร่องต่างๆ ท าให้วิทยานิพนธ์ฉบบัน้ี
สมบูรณ์และส าเร็จลุล่วงดว้ยดี 

ขอกราบขอบพระคุณ โรงเรียนราชินี ท่ีสนับสนุนและให้ทุนในการศึกษาและ
ขอขอบพระคุณคณาจารยโ์รงเรียนราชินี ทุกท่านท่ีให้ความอนุเคราะห์และอ านวยความสะดวก
ตลอดระยะเวลาการทดลองเคร่ืองมือในการวจิยัรวมทั้งใหก้ าลงัใจในการท างานตลอดมา 

ขอกราบขอบพระคุณคณาจารยใ์นภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั และคณาจารยใ์นภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์ทุกท่าน ท่ีไดป้ระสิทธ์ิประสาทวิชาความรู้ และประสบการณ์ท่ีมีค่ายิ่ง
แก่ผูว้จิยั รวมทั้งใหค้วามช่วยเหลือในโอกาสต่างๆ โดยตลอดมา 
 ขอขอบคุณคุณกุลชยั  กุลตวนิช และคุณรัตตมา   รัตนวงศา  ท่ีคอยดูแลและช้ีแนะเสมอมา
ตั้งแต่เร่ิมตน้จนกระทัง่งานวิจยัส าเร็จลุล่วงไปดว้ยดี และขอขอบคุณเพื่อนๆ พี่นอ้งชาวเทคโนโลยี
และส่ือสารการศึกษาทุกคนท่ีคอยใหก้ าลงัใจ 
  ขอขอบคุณนางสาวสิริลกัษณ์ ตาณพนัธ์ุ ท่ีให้ความร่วมมือและช่วยเหลือในการเก็บขอ้มูล
ในการวจิยัในคร้ังน้ี และคอยใหก้ าลงัใจมาโดยตลอดการท าวทิยานิพนธ์ 
 นอกจากน้ี ผูว้จิยัไดรั้บทุนสนบัสนุน ทุนวจิยัจาก “ทุน 90 ปี จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั” 
กองทุนรัชดาภิเษกสมโภช รุ่นท่ี 21 ซ่ึงผูว้จิยัขอขอบพระคุณอยา่งยิง่และหวงัวา่งานวจิยัน้ี จะเป็น 
ประโยชน์ต่อการเรียนการสอน ซ่ึงคุณค่าและประโยชน์ท่ีเกิดจากวทิยานิพนธ์ฉบบัน้ี 
 ทา้ยสุดน้ี ผูว้จิยัขอขอบคุณทุกคนในครอบครัวท่ีให้ก าลงัใจ ห่วงใย ช่วยเหลือมาโดยตลอด 
ขอกราบขอบพระคุณ คุณพ่อ คุณแม่ ท่ีเป็นแรงผลกัดนั เป็นก าลงัใจ ช่วยเหลือ ให้ค  าแนะน ากบั
ผูว้จิยั จนผูว้จิยัสามารถส าเร็จการศึกษาลุล่วงไปไดด้ว้ยดี 
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ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
ปัจจุบนัสังคมมีความกา้วหนา้และซบัซ้อนมากยิ่งข้ึนทั้งทางดา้นเศรษฐกิจ สังคม การเมือง

การปกครอง และทางด้านการศึกษา ดังนั้นความจ าเป็นในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์จึงมี
ความจ าเป็นมากข้ึน ซ่ึงหน่วยงานต่างๆย่อมต้องการผูท่ี้มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ เพราะว่าบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์จะพยายามหาโอกาสแก้ไขปรับปรุงสภาพ        
การท างานในรูปแบบเดิมด้วยวิธีการท่ีมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนกว่าเดิม โดยการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรคค์วรมีลกัษณะคิดเพื่อแกปั้ญหา หรือคิดคน้ ค าตอบดว้ยวิธีการท่ีแปลกใหม่เพื่อให้มีความ
แตกต่างจากเดิม และมีความหลากหลาย เพื่อเหมาะสมกับสภาพปัญหาในแต่ละด้านและมี
คุณประโยชน์   

 นอกจากนั้ นแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 10 (พ.ศ.2550-2554)              
ได้ช้ีให้เห็นถึงความจ าเป็นในการปรับเปล่ียนจุดเน้นในการพฒันาคุณภาพคนในสังคมไทยให้มี
คุณธรรม และมีความรอบรู้อย่างเท่าทนั  ให้มีความพร้อมทั้งดา้นร่างกาย สติปัญญา  อารมณ์ และ
ศีลธรรม สามารถกา้วทนัการเปล่ียนแปลงเพื่อน าไปสู่สังคมฐานความรู้ได้อย่างมัน่คง  แนวการ
พฒันาคนดงักล่าวมุ่งเตรียมเด็กและเยาวชนให้มีพื้นฐานจิตใจท่ีดีงาม มีจิตสาธารณะ  พร้อมทั้งมี
สมรรถนะ ทกัษะและความรู้พื้นฐานท่ีจ าเป็นในการด ารงชีวิต อนัจะส่งผลต่อการพฒันาประเทศ
แบบยัง่ยืน (สภาพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2549)  ซ่ึงแนวทางดงักล่าวสอดคล้องกบั
นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพฒันาเยาวชนของชาติเขา้สู่โลกยุคศตวรรษท่ี 21 โดยมุ่ง
ส่งเสริมผูเ้รียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย ให้มีทกัษะการคิดวิเคราะห์  สร้างสรรค์ มีทกัษะดา้น
เทคโนโลยี ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  สามารถท างานร่วมกับผูอ่ื้น และ
สามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมโลกไดอ้ยา่งสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ซ่ึงในการพฒันา
ผูเ้รียนตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ไดมี้การมุ่งเนน้พฒันาผูเ้รียนให้มีคุณภาพตาม
มาตรฐานท่ีก าหนด  ซ่ึงจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดสมรรถนะส าคญัและคุณลักษณะอนัพึงประสงค์ท่ี
ส าคัญ ดังนั้ นหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน จึงมุ่งให้ผูเ้รียนเกิดสมรรถนะส าคัญ              
อันประกอบด้วย  ความสามารถในการส่ือสาร  ความสามารถในการคิดอย่างสร้างสรรค ์  
ความสามารถในการแกปั้ญหา ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์รวมทั้งความสามารถ
ในการใชท้กัษะชีวิต และความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี ซ่ึงหมายถึงความสามารถในการเลือก 
และใช้ เทคโนโลยีดา้นต่างๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพฒันาตนเองและ
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สังคม ในดา้นการเรียนรู้ การส่ือสาร การท างาน  การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค์ ถูกตอ้ง เหมาะสม 
และมีคุณธรรม 

จะเห็นไดว้า่การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์เป็นสมรรถนะท่ีส าคญัสมรรถนะหน่ึงท่ีผูเ้รียน
จ าเป็นต้องเสริมสร้างและพฒันา  ซ่ึงในวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรมได้ มีการระบุ
คุณลกัษณะการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์เป็นคุณลกัษณะหน่ึงของผูเ้รียน  

ส าหรับกลุ่มเป้าหมายในการพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ ผูว้ิจยัไดค้  านึงถึง
แนวคิดพฒันาการการแกปั้ญหาของบุคคลของเพียเจต ์(Piaget. 1962: 120) ท่ีไดศึ้กษาความคิดความ
เขา้ใจเก่ียวกบัการแกปั้ญหาของเด็กตั้งแต่แรกเกิดจนถึงระยะวยัรุ่นคือ มีพฒันาการเป็นล าดบัขั้น 
(Stage) 4 ขั้น คือ 1)ขั้นการแกปั้ญหาดว้ยการกระท า (Sensorimotor Stage) พฒันาการขั้นน้ีเร่ิมตั้งแต่
แรกเกิดจนถึง 2 ปี 2)ขั้นการแกปั้ญหาดว้ยการรับรู้และยงัไม่รู้จกัใชเ้หตุผล (Preperational Stage) 
ระยะน้ีอยู่ในช่วงอายุระหว่าง 2-7 ปี  3)ขั้นแกปั้ญหาดว้ยเหตุผลกบัส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม (Concrete 
Operation Stage) อยูใ่นช่วงอายุ 7-11 ปี  4)ขั้นแกปั้ญหาดว้ยเหตุผลกบัส่ิงท่ีเป็นนามธรรม (Formal 
Operation Stage) อยู่ในช่วงอายุ 11 ปีข้ึนไป คือเด็กสามารถคิดไดแ้มส่ิ้งนั้นไม่ปรากฏให้เห็น 
สามารถตั้งสมมติฐานและสามารถพิสูจน์ได้ สามารถแกปั้ญหาต่างๆ โดยมีการคิดก่อนแกปั้ญหา
นั้นๆ สามารถเขา้ใจสูตรหรือกฎเกณฑ์ต่างๆ ไดดี้ พฒันาการทางสติปัญญาของเด็กวยัน้ีจะเจริญ
เตม็ท่ีเช่นเดียวกบัผูใ้หญ่ แต่อาจมีการตดัสินใจแกปั้ญหาแตกต่างไปจากผูใ้หญ่บา้ง 

จะเห็นไดว้่าเด็กจะสามารถคิดและแก้ปัญหาได้ดีจะอยู่ในขั้นท่ี 4 คือ ระยะแก้ปัญหาดว้ย
เหตุผลกบัส่ิงท่ีเป็นนามธรรม (Formal Operation Stage) ซ่ึงสติปัญญาของเด็กไดพ้ฒันาอยูใ่นขั้นท่ี
สมบูรณ์ สามารถคิดอยา่งมีเหตุผลและเขา้ใจในเร่ืองของนามธรรม ผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะท าการศึกษา
ถึงความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคก์บันกัเรียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ซ่ึงเป็น
วยัท่ีพฒันาการทางสติปัญญานั้นไดพ้ฒันาถึงขั้นท่ี 4 แลว้และมีความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรคไ์ด ้

ความคิดสร้างสรรค์สามารถแสดงออกไดใ้นรูปแบบของความสามารถในการแก้ปัญหา
ของแต่ละ บุคคล หากตวับุคคลสามารถพฒันาการแกปั้ญหาให้เป็นลกัษณะอย่างสร้างสรรค์เพื่อ
ไดผ้ลหรือค าตอบจาก การคิดดงักล่าวก็จะมีความแปลกใหม่ หลากหลาย   มีคุณค่าและมีโอกาสใน
การเลือกวิธีแกปั้ญหาท่ีดีท่ีสุด ไดม้ากข้ึน (ประสาร มาลากุล ณ อยุธยา, 2537) โดยจะเห็นว่าการ
แกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์เป็นความสามารถในการสร้างแนวคิดการแกปั้ญหาไดห้ลากหลายและ
แปลกใหม่ยิง่ข้ึนกวา่เดิม  ซ่ึงนอกจากน้ียงั สามารถพิจารณาคิดวิเคราะห์และตดัสินใจเลือกแนวทาง
วธีิการท่ีดีท่ีสุดในการแกปั้ญหาเพื่อสามารถ พฒันาใหดี้ข้ึนได ้
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การวิจยัและการพฒันามีการมุ่งเนน้ประเด็นในการสร้างกระบวนการพฒันาการแกปั้ญหา
อย่างสร้างสรรค์เป็นระยะเวลาหลายปีมาแล้ว จากการศึกษาเอกสารพบว่า การเขา้ใจรูปแบบการ
แกปั้ญหาท่ีแตกต่าง กนัของบุคคลแต่ละบุคคลท่ีมีปฏิสัมพนัธ์กบัการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ท่ี
ส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (Treffinger, 2007) โดยรูปแบบการแกปั้ญหานั้นเป็นกุญแจส าคญั
ในการท าความเขา้ใจปฏิสัมพนัธ์ของแต่ละบุคคล กระบวนการ และผลผลิต ซ่ึงถา้บุคคลในองคก์ร
หรือนกัเรียนนั้นไดรั้บรู้รูปแบบการแกปั้ญหาของตนเอง และไดรั้บค าแนะน า การสอนท่ีเหมาะสม
กบัรูปแบบของตนเองก็จะท าให้มีความสามารถแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและสร้างสรรค ์
โดยจะเห็นไดว้า่ในการพฒันาส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคน์ั้นสามารถท า
ได้โดยการประเมินรูปแบบการแก้ปัญหาของบุคคลแต่ละบุคคลท่ีมีความแตกต่างกันโดยอาจ
พิจารณาแบ่งรูปแบบการแกปั้ญหาเป็นตามมิติของการก าหนดทิศทางการเปล่ียนแปลง ซ่ึงแบ่งเป็น
บุคคลท่ีมีรูปแบบการแกปั้ญหาแบบนกัคน้ควา้ (Explorer Style) และรูปแบบการแกปั้ญหาแบบ
นกัพฒันา (Developer Style) เพื่อให้ขอ้มูลยอ้นกลบัท่ีเหมาะสมกบัแต่ละบุคคล  นอกจากน้ีรูปแบบ
การแก้ปัญหาของแต่ละบุคคลยงัส่งผลให้มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ท่ี
แตกต่างกนั (Treffinger, 2007) การส่งเสริมให้นักเรียนมีทกัษะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
สามารถท าไดโ้ดยมีการสอนท่ีเนน้พื่อการส่งเสริมทกัษะการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
   หลกัในการเรียนการสอนซ่ึงเป็นท่ียอมรับกนัอยา่งมากในปัจจุบนัก็คือ หลกัการสอนโดย
ใชกิ้จกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) ตามแนวคิดแบบ Constructivism ท่ีมุ่งเนน้ไปท่ีการ
เรียนรู้ผา่นกิจกรรมต่างๆ เพื่อให้บรรลุจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ซ่ึงจะเป็นแนวการสอนแบบใหม่ท่ีจะ
ไม่เนน้ใหผู้เ้รียนท่องจ า แต่จะเนน้ให้รู้จกัคิดวิเคราะห์และเรียนรู้จากกิจกรรมท่ีไดท้  าจริง (Learning 
by doing) ซ่ึงผูเ้รียนจะสามารถจดจ าส่ิงท่ีเรียนรู้ได้ดีกว่าการท่องจ า อีกทั้งยงัไดฝึ้กทกัษะการคิด
วิเคราะห์ขั้นสูง (High-order thinking skill) อีกดว้ย  รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมเป็น
ฐาน (Activity-based Learning) หรือ การเรียนการสอนแบบส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้ ซ่ึงเป็นแนวคิดท่ีแตกต่างในการเรียนรู้แบบเดิมคือ ความรู้จากผูส้อนสู่ผูเ้รียนโดยตรง เป็น
การให้ผูเ้รียนศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง คน้พบความรู้ใหม่บนพื้นฐานของการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์   โดยการจดักิจกรรมเป็นฐาน ซ่ึงการท่ีผูเ้รียนไดเ้ขา้มาท ากิจกรรมร่วมกนัเป็นการให้
ผูเ้รียนสามารถใชชี้วิตในสังคมร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งดีและจะช่วยฝึกใหน้กัเรียนมีความเป็นผูน้ า  รู้จกั
การท างานร่วมกนัผูอ่ื้น รู้จกัยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ื้น ไดเ้ห็นคุณค่าของตวัเองและผูอ่ื้นเม่ือท า
กิจกรรมกลุ่มร่วมกนั    ดงันั้นผูว้ิจยัจึงไดน้ าเอารูปแบบการเรียนการสอนแบบน้ีมาประยุกต์ใช้ใน
การพฒันาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ โดยสร้างรูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสาน (Blended learning) ท่ีจะช่วยในการจดัการเรียนการสอนท าให้ผูเ้รียนไดเ้ขา้ถึง เน้ือหา
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บทเรียนไดง่้ายข้ึน ซ่ึงมีการเรียนรู้ผา่นกิจกรรมโดย (Activity-based Learning) โดยการจดักิจกรรม
เป็นฐาน  ซ่ึงการท่ีผูเ้รียนไดเ้ขา้มาเรียนรู้เพื่อท ากิจกรรมร่วมกนัจะเป็นการพฒันาความสามารถใน
การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ท าใหผู้เ้รียนมีความคิดการแกปั้ญหาจากกิจกรรมท่ีไดก้ าหนดไว ้  
  การเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) เป็นการจดัการเรียนการสอนทางไกลโดย
อาศยัเทคโนโลยีท่ีทนัสมยั ผสมผสานกบัการจดัการศึกษาแบบดั้งเดิม ซ่ึงส่วนใหญ่เป็นการเรียน
แบบเผชิญหนา้ โดยมีทั้งส่วนประกอบท่ีเป็นการเรียนในห้องเรียน และการเรียนแบบออนไลน์ ซ่ึง
ใชอ้งคป์ระกอบของการเรียนแบบออนไลน์เพื่อเติมเต็มช่องวา่งของการเรียนในห้องเรียน ซ่ึงถือว่า
เป็นการเรียนท่ีมีความยืดหยุ่นส าหรับผูเ้รียนทุกคน และส าหรับกิจกรรมการเรียนท่ีแตกต่างกัน 
ดงันั้นการเรียนแบบผสมผสาน จึงเป็นการบูรณาการการเรียนบนเว็บ และการเรียนในห้องเรียน
แบบดั้งเดิมซ่ึงมีการเรียนแบบเผชิญหนา้ เนน้การมีปฏิสัมพนัธ์จากการเรียนบนเวบ็ และการมีส่วน
ร่วมในชั้นเรียนปกติ  ซ่ึงการเรียนบนเวบ็ เป็นการเรียนท่ีเนน้การถ่ายทอดเน้ือหาและการท ากิจกรรม 
โดยผ่านระบบอินเทอร์เน็ต และน าทรัพยากรท่ีมีอยู่ในเวิลด์ไวด์เวบ็มาเป็นส่ือกลางเพื่อส่งเสริม
สนับสนุนการเรียนการสอนทั้งรายกลุ่มและรายบุคคลให้มีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผล ซ่ึง
ผูเ้รียนและผูส้อนไม่จ  าเป็นตอ้งอยู่ในสถานท่ีเดียวกนั ส่วนการติดต่อส่ือสารอาจกระท าไดท้ั้งใน
เวลาเดียวกนั และต่างเวลา ซ่ึงท าใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งเปิดกวา้งและเสรี 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีแบ่งผูเ้รียนออก เป็นกลุ่มยอ่ยๆ เพื่อ
สนบัสนุนส่งเสริม และเปิดโอกาสใหผู้เ้รียน ในกลุ่มท ากิจกรรมการเรียนรู้ไดร่้วมกนั ซ่ึงภายในกลุ่ม
แต่ละกลุ่มจะประกอบด้วยสมาชิกท่ีมีความสามารถแตกต่างกัน เพื่อให้มีการแลกเปล่ียนความ
คิดเห็น มีการช่วยเหลือพึ่งพาซ่ึงกนัและกนั มีความรับผิดชอบร่วมกนั ทั้งในส่วนของตนเองและ 
ส่วนรวม เพื่อให้ทั้งตนเองและสมาชิกทุกคนในกลุ่มประสบความส าเร็จ ตามเป้าหมายท่ีก าหนดไว ้ 
ดงันั้น การเรียนรู้แบบร่วมมือจึงถูกน าเขา้มาใช้ในการเรียนการสอน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพและ
คุณภาพของ การเรียนรู้ โดยเน้นการจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียนให้ผูเ้รียนไดเ้รียนร่วมกนั โดย
ผูเ้รียนทุกคนจะตอ้ง มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ ทั้งการแลกเปล่ียนความคิดเห็น การแบ่งภาระหนา้ท่ี
รับผิดชอบการเรียนรู้ พร้อมไป กบัการมีปฎิสัมพนัธ์กบัสมาชิกทุกคนในกลุ่มโดยมีจุดมุ่งหมายใน
การเรียนรู้ร่วมกนั ซ่ึงความส าเร็จของแต่ละบุคคลก็คือความส าเร็จของกลุ่มและความส าเร็จของกลุ่ม
ก็คือความส าเร็จของทุกคนเช่นเดียวกนั (Panitz, 2001)  
  การเรียนรู้แบบร่วมมือเป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีเน้นให้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง ส่งเสริมให้
ผูเ้รียนรู้จกั การคิดวเิคราะห์ แกปั้ญหา โดยผูเ้รียนเป็นผูท้  ากิจกรรมและสร้างองคค์วามรู้ ดว้ยตนเอง
จากประสบการณ์ ท่ีหลากหลายของผูเ้รียนแต่ละคนในกลุ่มจากแหล่งขอ้มูลต่างๆและจากการมี
ปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียนอ่ืนๆ  ผูว้ิจยัจึงน าเทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think Pair Share) เขา้มาประยุกต์ใช ้
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เน่ืองจากเทคนิคเพื่อนคู่คิด เป็นรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีจดัให้ผูเ้รียนมีการท างานเป็น
กลุ่ม ซ่ึงเป็นการระดมสมองช่วยกันคิด ช่วยกนัแก้ปัญหา ท าให้เพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้
ไดม้ากข้ึน เป็นการแลกเปล่ียนความเห็น ทกัษะและประสบการณ์ต่างๆท่ีผูเ้รียนแต่ละคนมีแตกต่าง
กนั โดยผูเ้รียนแต่ละคนจะตอ้งมีการสรุปสาระความรู้เป็นของตวัเองก่อน (Individual thinking) 
จากนั้นก็แลกเปล่ียนความคิดเห็นกนัโดยการจบัเพื่อนเป็นคู่ (Pair Discuss) ซ่ึงจะท าให้ผูเ้รียนมีการ
ปรับความรู้ ความเขา้ใจของตวัเอง และเห็นมุมมองท่ีมากจากเดิมท่ีมีเพียงมุมเดียว และจากนั้นจะ
เป็นการน าเสนอเป็นกลุ่มใหญ่ (Share Discuss) ซ่ึงผูเ้รียนก็จะไดเ้ห็น แนวทางในการแกปั้ญหาท่ี
หลากหลายมากข้ึน  ดว้ยเหตุน้ีผูว้จิยัจึงไดมี้การน าเทคนิคน้ีมาประยุกตใ์ชก้บัวิกิเพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้กิด
กระบวนการคิด แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคท่ี์ดีและมีประสิทธิภาพ  

วกิิ  (Wiki) เป็นเคร่ืองมือท่ีมีการท างานผสมผสานระหวา่งการท างานของ บลิกิ และบล็อก 
ซ่ึงวิกิเป็นบล็อกท่ีมีบลิกิช่วยในการท างาน เม่ือมีการเขียนหรือเขียนขอ้ความความคิดเห็นลงใน
บล็อก สมาชิกคนอ่ืนๆก็สามารถเขา้มาเขียนขอ้ความแกไ้ขได ้ซ่ึงผูท่ี้สามารถแกไ้ขไดจ้ะตอ้งเป็นคน
ท่ีเจา้ของบล็อกอนุญาตใหเ้ขา้ถึงขอ้มูล มีความแตกต่างจากบล็อกโดยบล็อกจะเขียนโดยคนหลกัคน
หน่ึงซ่ึงจะไม่มีใครท่ีสามารถเขา้มาแกไ้ขขอ้ความของบุคคลนั้นไดแ้ต่ท าไดเ้พียงเพิ่มความคิดเห็น
แสดงเป็นล าดบัเท่านั้นการรวมตวัของทั้งสองเคร่ืองมือมีวตัถุประสงค์ในการท าบล็อกท่ีสามารถ
โตต้อบไดใ้นช่องทางท่ีหลากหลายและมากข้ึน  ซ่ึงวิกิเป็นเวบ็ไซต์หน่ึงท่ีอนุญาตให้ผูใ้ช้เพิ่มและ
แกไ้ขเน้ือหาไดโ้ดยง่ายซ่ึงบางคร้ังไม่จ  าเป็นตอ้งลงทะเบียนเพื่อแกไ้ข จึงอนุญาตให้บุคคลใดๆท าซ ้ า 
เผยแพร่ หรือ ดดัแปลงซอฟตแ์วร์นั้นไดอ้ย่างถูกตอ้งตามกฎหมายโดยเสรี  การใช้วิกิเป็นเคร่ืองมือ
ในการสร้างกิจกรรมการแลกเปล่ียนเรียนรู้แบบร่วมมือกนั ท าให้เกิดองค์ความรู้ใหม่เกิดข้ึนได ้
เน่ืองจากหลกัการของวกิิคือการใหเ้สรีแก่ผูใ้ช ้ในการสร้าง และแกไ้ขเน้ือหา วิกิ จึงเป็นเคร่ืองมือใน
การสร้างกิจกรรมการการเรียนการสอนในรูปแบบต่าง ๆ การเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน  
การเรียนรู้แบบสรรค์สร้างองค์ความรู้  การเรียนรู้ร่วมกนัหรือการเรียนแบบร่วมมือ เป็นตน้ ซ่ึง
เทคนิคการจดัการเรียนรู้ท่ีกล่าวมานั้น จะเน้นการใช้ทกัษะการบนัทึกขอ้มูล ทกัษะการวิเคราะห์ 
และทกัษะสังเคราะห์ขอ้มูลเพื่อการสร้างองค์ ความรู้ร่วมกนั ทกัษะการท างาน และกระบวนการ
จดัการเรียนรู้ในรูปแบบท่ีมีการเสวนาแลกเปล่ียน ความคิดเห็น ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ดว้ยเทคนิค
การสอนเหล่าน้ีโดยผ่านระบบเครือข่ายของคอมพิวเตอร์ ทั้งในและนอกห้องเรียนด้วยการท่ีวิกิ
สามารถแกไ้ขเพิ่มเติมไดแ้มว้า่จะอยูต่่างเวลาหรือต่างสถานท่ีกนั จะเห็นไดว้า่วิกิเป็นประโยชน์อยา่ง
มากเม่ือมีการระดมความคิดเห็น แลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนัไดน้อกจากน้ีวิกิยงัถูกน าไป
ประยุกต์ใช้ในงานอ่ืนๆมากมาย โดยเฉพาะอย่างยิ่งในการรวบรวมความรู้ค าตอบของปัญหาท่ี
ตอ้งการการระดมความคิดจากผูเ้ช่ียวชาญจากหลายๆ ส่วนเขา้ดว้ยกนั ดงันั้นทุกวนัน้ีจะสังเกตเห็น
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ว่าหลายๆ องค์กรจะมีเว็บไซต์วิกิเป็นของตนเอง เพื่อใช้ทดแทนการถามตอบ โดยทั้งหมดน้ีลว้น
อาศัยหลักการท่ีวิกิเป็นเคร่ืองมือท่ีมี ลักษณะการท างานของซอฟต์แวร์ท่ีช่วยให้คนหลายคน 
สามารถมาท างานร่วมกนัผา่นไฟล์เดียวกนั ทุกคนสามารถเขา้ถึงและเปล่ียนแปลงเน้ือหาภายในได้
โดยตรงไดใ้นตวัมนัเอง  ซ่ึงนอกจากจะเป็นประโยชน์กบัองคก์รและการท างานต่าง ๆ แลว้ วิกิยงั
สามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการจดัการเรียนการสอนไดอี้กดว้ยซ่ึงการจดัการเรียนการสอนโดย
เทคนิคเพื่อนคู่คิด จะมีความสอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนการสอนท่ีเน้นนกัเรียนเป็นส าคญั  แต่
อยา่งไรก็ตามผูเ้รียนก็เป็นส่วนส าคญัท่ีจะท าให้การเรียนการสอนรูปแบบน้ีประสบความส าเร็จ คือ
ผูเ้รียนตอ้งเป็นผูใ้ฝ่รู้ กระหายในความรู้ แต่หากผูเ้รียนขาดความ สนใจ เวบ็ไซต์ก็จะไม่มีขอ้มูล
อพัเดทหรือเปล่ียนแปลงให้ทนัสมยั หรืออีกนยัหน่ึงคือไม่มีการสร้างองค์ ความรู้ใหม่ๆโดยผูเ้รียน
นัน่เอง 

Reinhold and Abawi (2006) ไดก้ล่าวไวว้า่ วิกิเป็นระบบท่ีมีประสิทธิภาพในการเรียนการ
สอน และเป็นเคร่ืองมือรูปแบบใหม่ท่ีมีคุณค่าทั้งในการเรียน การร่วมมือกนั และการมีส่วนร่วมซ่ึง
การน าวิกิมาใช้ ในการเรียนการสอนนั้นสามารถประยุกต์ใช้ได้หลากหลายรูปแบบ ข้ึนอยู่กับ
กิจกรรมท่ีผูส้อนออกแบบไว ้เพื่อการเรียนไดอ้ยา่งมีความหมาย การร่วมมือกนั และการมีส่วนร่วม
และดว้ยลกัษณะของเคร่ืองมือท่ีสนบัสนุนการส่ือสารแบบร่วมมือดว้ยคอมพิวเตอร์ จึงช่วยอ านวย
ความสะดวกต่อการท ากิจกรรมกลุ่ม ร่วมกนับนเวบ็ โดยเฉพาะอยา่งยิ่งในการสร้างผลงานร่วมกนั
ผา่นเครือข่ายออนไลน์ ซ่ึงผูเ้รียนทุกคน สามารถร่วมกนัสร้างเอกสารท่ีเกิดจากการแบ่งปันความรู้
ร่วมกันของการเรียนแบบกลุ่ม วิกิช่วยท าให้ เกิดการแพร่ขยายของข้อมูลได้อย่างง่ายดาย
(Augar,Raitman and Zhou, 2004) ซ่ึงท าใหเ้กิดส่ือสารกนั ไดม้ากข้ึนอีกดว้ย 

จากการศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งพบวา่ วธีิการเรียนโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐานบน
การเรียนแบบผสมผสานจะส่งผลต่อกระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีมีการเรียนรู้แบบร่วมมือ แต่ถา้
น ามาจดัรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อน
คู่คิดบนวิกิจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้  การแสดงความคิดเห็น ซ่ึงอาจจะเกิดเป็น
กระบวนการเรียนรู้ท่ีดียิ่งข้ึนไปโดยเฉพาะความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค์ ดงันั้น
ผูว้จิยัจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็น
ฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อพิจารณาความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค์ของ
ผูเ้รียนและจะได้น ารูปแบบจากการวิจยัในคร้ังน้ีเป็นขอ้มูลในการพฒันาการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพดียิง่ข้ึนต่อไป 
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ค ำถำมในกำรวจัิย 
1. รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิค

เพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3  มีองคป์ระกอบและขั้นตอนอยา่งไร 

2. ผลการศึกษารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน
และเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เป็นอยา่งไร 

3. รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิค
เพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ส่งผลต่อการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์องผูเ้รียนอยา่งไร 

วตัถุประสงค์กำรวจัิย 
1. เพื่อพฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ 

เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

2. เพื่อศึกษาผลการใชรู้ปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็น
ฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

3. เพื่อน าเสนอรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน
และเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

สมมติฐำนกำรวจัิย 
 การเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบน 
วกิิมีผลต่อการพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 3 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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กรอบแนวคิดในกำรวจัิย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กำรเรียนแบบผสมผสำน 
1.หมำยถึง  :  การเรียนแบบผสมผสานเป็นการบูรณาการ การเรียนในห้องเรียนปกติและการเรียนบน
เวบ็เทคโนโลยี ออนไลน์ (ร้อยละ 30-79) ซ่ึงถือเป็นการเรียนท่ีมีความ ยืดหยุน่ในการเรียนสูง และเนน้
การมีปฏิสมัพนัธ์ของนกัเรียน เพ่ือสร้างความเขา้ใจ ตอบสนองต่อความตอ้งการส่วนบุคคล ของ
นกัเรียนไดม้ากข้ึน  ซ่ึงสดัส่วนในห้องเรียนต่อการเรียนออนไลน์ 70 : 30 
 (Bonk and Graham, 2004; Thorne, 2003; Sloan Consortium Foundation, 2007) 
2. องค์ประกอบ : ส่ือการสอนออนไลน์ ระบบจดัการเรียนรู้การติดต่อส่ือสาร การวดัและประเมินผล  
 (Jared M. Carman, 2002; Rovai & Jordan, 2004;) 

 

กำรเรียนในช้ันเรียนปกต ิ(แบบเผชิญหน้ำ)   30% กำรเรียนออนไลน์       70 % 

กิจกรรมเป็นฐำน 

ขั้นที่ 1 ขั้นตั้งจุดมุ่งหมาย
การเรียน 
ขั้นที่ 2 ขั้นกิจกรรม  
ขั้นที่ 3 ขั้นระดมความคิด 
ขั้นที่ 4 ขั้นวิเคราะห์ 
ขั้นที่ 5 ขั้นสรุปและ
ประยกุตใ์ช ้
 ( Koper and Tattersall, 2005; 
Koper and Oliver, 2004; 
วิโรจน์ ลกัขณาอดิศร, 2550) 

 

เทคนิคเพือ่นคู่คิด 
1. ผูส้อนตั้ง ปัญหาหรือ กิจกรรม 

2. ผูเ้รียนคน้หาค าตอบโดยล าพงั 

 3. ผูเ้รียนจบัคู่ และร่วมกนัคิด

แกปั้ญหาระหว่างกนั  

4. น าเสนอ เพื่อหาขอ้สรุปร่วมกนั

กบัผูเ้รียนทั้งชั้น(Lyman,1990; 

Millis and Cottel, 1998; ชณิดาภา 

บุญประสม, 2011) 

 

วกิิ 
ขั้นที่ 1 เขียนความคิดเห็นลง
ในบลอ็ก 
ขั้นที ่2 สมาชิกคนอ่ืนๆท่ี
เจา้ของอนุญาตใหเ้ขา้ถึง
สามารถเขา้   มาเขียนแกไ้ขได้
เน้ือหามีการช่ือมโยงดว้ย
ไฮเปอร์ลิงค ์
ขั้นที่ 3 รอพิจารณาจากเจา้ของ
บลอ็กตามความเหมาะสม 
(Ward, 2008; Martin, 2007) 

ระบบกำรเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ 

องค์ประกอบ 
1. กระบวนการจดัการเรียนรู้  
2. ระบบเครือข่าย   
3. ส่ือการสอน   
4. การติดต่อส่ือสาร  
5. บุคลากรท่ีเก่ียวขอ้ง  
6. ผูเ้รียน   
7. แหล่งเรียนรู้  
(ขนิษฐา รุจิโรจน,์ 2546) 

กลวธิีกำรสอนกำรแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์โดย

ใช้กจิกรรมเป็นฐำนและเทคนิคเพือ่นคู่คดิ 

 กำรสอนแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ 
1.สอนใหเ้กิดจินตนาการหรือใชเ้ทคนิคการสอนอยา่ง

สร้างสรรค ์ 

2.สอนใหผู้เ้รียนเรียนรู้การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคด์ว้ย

การกระท า  

3.สอนใหผู้เ้รียนเรียนรู้วิธีระดมสมอง  

ขั้นตอน  

1. ขั้นตั้งปัญหา                       2.ขั้นหาสาเหตุของปัญหา  

3. ขั้นหาวิธีการแกปั้ญหา       4.ขั้นการวางแผนแกปั้ญหา 

 5.ตรวจสอบวิธีการแกปั้ญหา 6. ยอมรับวิธีการแกปั้ญหา 

 (Maker, 1982; Torrance , 1986; Olson, 2539  ) 

 

ระบบกำรเรียนอเิล็กทรอนิกส์ 

โดยใช้วกิิ 

รูปแบบกำรเรียนแบบผสมผสำนโดยใช้กำรเรียนรู้แบบกจิกรรมเป็นฐำนและเทคนิคเพือ่นคู่คดิบนวกิิ 

ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ 
1. หมำยถึง ความสามารถในการคิดหาค าตอบหรือ วิธีแกปั้ญหาท่ีแตกต่าง ไปจาก

การแกปั้ญหาโดยทัว่ไป มีความแปลกใหม่ หลากหลายและซบัซ้อน ซ่ึงมีการ

ส่งเสริมกนัไดอ้ยา่งเหมาะสม ท าให้มีทางเลือกในการ แกปั้ญหา หลายๆทางและ

สามารถตดัสินใจเลือกวิธี แกปั้ญหาไดอ้ยา่งเหมาะกบั สถานณ์การนั้นๆ 

 (Cusin, 1996; Osborn and Parnes , 1966; ประสาร มาลากุล ณ อยธุยา ,2537) 

2.กำรวดั 

  1. แบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ตามแนวคิด ของ 

Corplay (1996) 

  2. แบบสงัเกตร่องรอยบนวิกิทางดา้นการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
 แผนภำพที ่1.1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 
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ขอบเขตในกำรวจัิย 
1. ประชำกรทีใ่ช้ในกำรวจัิย 

  ระยะท่ี 1  
   - ผูเ้ช่ียวชาญ ไดแ้ก่ อาจารยด์า้นการสอนวชิาสังคมศึกษา ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการ

แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา  
 ระยะท่ี 2  
   - ผูเ้ช่ียวชาญ ไดแ้ก่ อาจารยด์า้นการสอนวชิาสังคมศึกษา ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการ

แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา  
  - นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียนเอกชนใน สังกดัคณะกรรมการ

การศึกษาเอกชน เขตท่ี 1 
 ระยะท่ี 3  
   - ผูท้รงคุณวฒิุ ไดแ้ก่ ผูท้รงคุณวฒิุดา้นการสอนวชิาสังคมศึกษา ผูท้รงคุณวฒิุดา้น

การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์และผูท้รงคุณวฒิุดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 
2. กลุ่มตัวอย่ำงทีใ่ช้ในกำรวจัิย  

  ระยะท่ี 1  
   - ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 7 คนไดแ้ก่ อาจารยด์า้นการสอนวชิาสังคมศึกษา ผูเ้ช่ียวชาญ

ดา้นการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา  
 ระยะท่ี 2  
   - ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 9 คนไดแ้ก่ อาจารยด์า้นการสอนวชิาสังคมศึกษา ผูเ้ช่ียวชาญ

ดา้นการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา  
  - นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนราชินี กรุงเทพมหานครท่ีก าลงัศึกษาอยู่

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 30 คน 
 ระยะท่ี 3  
   - ผูท้รงคุณวฒิุ จ านวน 5 คนไดแ้ก่ ผูท้รงคุณวฒิุดา้นการสอนวชิาสังคมศึกษา 

ผูท้รงคุณวุฒิดา้นการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์และผูท้รงคุณวฒิุดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสาร
การศึกษา 

3. ตัวแปรทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
  ตวัแปรตน้ 

   รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิ   
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  ตวัแปรตาม 
   ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ 

4.  หลกัสูตรทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
  เน้ือหาในกลุ่มสาระ สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เร่ือง
หนา้ท่ีพลเมือง เน้ือหาสาระของบทเรียนน้ีมีความเหมาะสมในการเรียนการสอนโดยใหน้กัเรียน
แกปั้ญหาตามกิจกรรม ต่างๆท่ีก าหนดให ้และสามารถแลกเปล่ียนความคิดเห็นร่วมกบัผูอ่ื้น เพื่อท า
ใหน้กัเรียนไดส่้งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์  

ค ำจ ำกดัควำมทีใ่ช้ในกำรวจัิย  
1. กำรเรียนแบบผสมผสำน  หมายถึง การเรียนแบบผสมผสานเป็นการบูรณาการ การเรียน

ในห้องเรียนปกติและการเรียนบนเวบ็เทคโนโลยี ออนไลน์ (ร้อยละ 30-79) ซ่ึงถือเป็นการเรียนท่ีมี
ความ ยืดหยุ่นในการเรียนสูง และเน้นการมีปฏิสัมพนัธ์ของนักเรียน เพื่อสร้างความเข้าใจ 
ตอบสนองต่อความตอ้งการส่วนบุคคล ของนกัเรียนไดม้ากข้ึน โดยมีองคป์ระกอบดงัน้ี  1.ส่ือการ
สอนออนไลน์  2.ระบบจดัการเรียนรู้  3.การติดต่อส่ือสาร 4.การวดัและประเมินผล  

2. กำรเรียนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐำน  หมายถึง การเรียนท่ีมุ่งเนน้ให้นกัเรียนมีความรู้ความ
เขา้ใจผา่นกิจกรรม ซ่ึงเนน้การกระตุน้ให้นกัเรียนไดเ้ขา้ใจและฉุกคิดเองในเน้ือหาสาระระหวา่งท า
กิจกรรม เพื่อใหน้กัเรียนสามารถพฒันาแนวคิดความรู้เฉพาะตนข้ึนมาเองโดยเฉพาะหากกิจกรรมท่ี
จดัเป็นกิจกรรมกลุ่มก็จะส่งผลให้นกัเรียนพฒันาการท างานเป็นทีมความสามารถในการเขา้สังคม
ต่างๆและความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ โดยมีเป็นขั้นตอน 5 ขั้น ได้แก่ ขั้นตั้ง
จุดมุ่งหมายการเรียน ขั้นกิจกรรม  ขั้นระดมความคิด ขั้นวเิคราะห์  ขั้นสรุปและประยกุตใ์ช ้

3. ระบบกำรเรียนอเิลก็ทรอนิกส์ หมายถึง แอลเอ็มเอสหรือระบบจดัการการเรียนรู้ส าหรับ
การเรียนอิเล็กทรอนิกส์ คือ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการบริหารจดัการกระบวนการการเรียน
การสอนแบบอัตโนมัติ เ ร่ิมต้นจากการลงทะเบียนเข้าใช้ บริหารจัดการรายวิชา ติดตาม
ความกา้วหนา้ วเิคราะห์และรายงาน รวมถึงระบบจะช่วยผูส้อนพฒันาแหล่งขอ้มูลความรู้ต่างๆ และ
จดักิจกรรมในสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ออนไลน์ โดยบรรจุส่ือการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย 
(Instructional materials) และเตรียมความพร้อมส าหรับการใช้งานบนเครือข่าย เทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตของระบบช่วยใหผู้ใ้ชไ้ดว้างแผน จดัการการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

4. วิกิ  หมายถึง เคร่ืองมือท่ีมีการท างานผสมผสานระหว่างการท างานของ วิกิ และบล็อก 
ซ่ึงวกิิเป็นบล็อกท่ีมีวกิิช่วยในการท างาน เม่ือมีการเขียนหรือเขียนขอ้ความความคิดเห็นลงในบล็อก 
สมาชิกคนอ่ืนๆก็สามารถเข้ามาเขียนขอ้ความแก้ไขได้ ซ่ึงผูท่ี้สามารถแก้ไขได้จะตอ้งเป็นคนท่ี
เจา้ของบล็อกอนุญาตให้เขา้ถึงขอ้มูล มีความแตกต่างจากบล็อกโดยบล็อกจะเขียนโดยคนหลกัคน
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หน่ึงซ่ึงจะไม่มีใครท่ีสามารถเขา้มาแกไ้ขขอ้ความของบุคคลนั้นไดแ้ต่ท าไดเ้พียงเพิ่มความคิดเห็น
แสดงเป็นล าดบัเท่านั้นการรวมตวัของทั้งสองเคร่ืองมือมีวตัถุประสงค์ในการท าบล็อกท่ีสามารถ
โตต้อบไดใ้นช่องทางท่ีหลากหลายและมากข้ึน   

5. เทคนิคเพื่อนคู่คิด หมายถึง การเรียนรู้โดยการแลกเปล่ียนองค์ความรู้ โดยใช้เทคนิคท่ี
เร่ิมจากปัญหาท่ีมีการก าหนดให้ผูเ้รียนแต่ละคนคิดหาค าตอบด้วย ตนเองก่อนแลว้น าค าตอบไป
ร่วมกนัอภิปรายกบัเพื่อนท่ีเป็นคู่ แลว้จากนั้นจึงน าค าตอบของแต่ละคู่มา อภิปรายพร้อมกนัเป็นกลุ่ม
หลายๆคน และเม่ือมัน่ใจว่าค าตอบของกลุ่มตนถูกต้องหรือดีท่ีสุด จึงน าค าตอบมาเผยแพร่ให้
สมาชิกทั้งหมดไดรั้บรู้ โดยมีขั้นตอนดงัน้ี  

  ขั้นท่ี 1 ผูส้อนตั้ง ปัญหาหรือ กิจกรรม 
   ขั้นท่ี 2 ผูเ้รียนคน้หาค าตอบโดยล าพงั 
   ขั้นท่ี 3 ผูเ้รียนจบัคู่ และร่วมกนัคิดแกปั้ญหาระหวา่งกนั  
   ขั้นท่ี 4 น าเสนอ เพื่อหาขอ้สรุปร่วมกนักบัผูเ้รียนทั้งชั้น 
6. ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์   หมายถึง การคิดแกปั้ญหาบุคคลหรือ

กลุ่มบุคคล โดยใชว้ธีิการคน้หาค าตอบท่ีมีความซบัซ้อน ตอ้งด าเนินการอยา่งเป็นขั้นตอน แสวงหา
ค าตอบและวิธีการแก้ปัญหาด้วยวิธีการท่ีมีความแปลกใหม่ต่างไปจากเดิม และมีคุณค่าเป็น 
ประโยชน์ เป็นการคิดท่ีมีระบบ เพื่อให้ไดว้ิธีการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสุดกบัสถานการณ์และ
สภาพแวดลอ้มท่ีเป็นในขณะนั้น เป็นลกัษณะเฉพาะภายในตวัของแต่ละบุคคลท่ีสามารถพฒันาได ้
โดยสามารถวดัได้จาก แบบวดัความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ตามแนวคิดของ 
Corplay (1996) และแบบสังเกตร่องรอยบนวกิิทางดา้นการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์

7. นักเรียน หมายถึง นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี  2 ปีการศึกษา 2555 
โรงเรียนราชินี กรุงเทพมหานคร 

 ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
1. รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิค

เพื่อนคู่คิดบนวกิิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 

2.  เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

3. เพื่อเป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอนท่ีน าเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร
มาประยกุต ์ใชใ้นการเรียนการสอน 



 

 

บทที ่2  
เอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 

 การวิจยัในคร้ังน้ี มีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การ
เรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหา
อย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ผูว้ิจ ัยจึงได้ศึกษาแนวคิด  ทฤษฏี และ
หลกัการตลอดจนเอกสารงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ตามล าดบัดงัน้ี 

ตอนท่ี 1  แนวคิดเก่ียวกบัการเรียนแบบผสมผสาน 
ตอนท่ี 2 แนวคิดเก่ียวกบัการเรียนโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน 
ตอนท่ี 3  แนวคิดเก่ียวกบัเทคนิคการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด 
ตอนท่ี 4 แนวคิดเก่ียวกบัระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
ตอนท่ี 5  แนวคิดเก่ียวกบัวกิิ 
ตอนท่ี 6  แนวคิดเก่ียวกบัความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
ตอนท่ี 7      งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
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ตอนที ่1  แนวคิดเกีย่วกบัการเรียนแบบผสมผสาน 

1 .ความหมายของการเรียนแบบผสมผสาน 
 นกัการศึกษาหลายท่านให้ความหมายของการเรียนแบบผสมผสานไวห้ลายแนวคิด ดงัน้ี 
 Thorne (2003) ให้ความหมายการเรียนแบบผสมผสานว่าเป็นขอ้แนะน าในการปรับปรุง
การเรียนรู้ท่ีทา้ทายและพฒันาความตอ้งการส่วนบุคคล การเรียนแบบผสมผสานน้ีเป็นการรวม
นวตักรรมและความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีเขา้ด้วยกนั ด้วยการมีปฏิสัมพนัธ์บนการเรียนแบบ
ออนไลน์ และการมีส่วนร่วมในการเรียนแบบดั้งเดิม การเรียนแบบผสมผสานน้ีมีส่วนสนบัสนุน
และช่วยใหก้ารเรียนรู้ดีข้ึน โดยการติดต่อแบบส่วนตวักบัผูส้อน  
  Harriman (2004) ให้นิยามของการเรียนแบบผสมผสานเป็นการผสมผสานวา่เป็นการผสม
ระหวา่งการเรียนออนไลน์ (online learning) กบัการเรียนแบบเผชิญหนา้เขา้ดว้ยกนั โดยมีเป้าหมาย
เพื่อใหผู้เ้รียนเรียนไดอ้ยา่งเตม็ตามศกัยภาพ และบรรลุเป้าหมายของการเรียน 
  Bonk and Graham (2004) ให้ความหมายของการเรียนแบบผสมผสานว่าเป็นการ
ผสมผสานระบบการเรียน (Learning Systems) ท่ีหลากหลายเขา้ดว้ยกนัเพื่อแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนอยา่ง
หลากหลายในการเรียน 
 NSW (2005) ให้นิยามของการเรียนแบบผสมผสานเป็นการผสมผสานว่า เป็นการ
ผสมผสานกระบวนการเรียนแบบออนไลน์กับกระบวนการเรียนแบบเผชิญหน้าเข้าด้วยกัน  
  Noord and others (2007) ให้ค  าจ  ากดัความของการเรียนแบบผสมผสานไวว้า่เป็นการ
รวมกนัหรือการผสมผสานของวิธีการเรียนออนไลน์แบบต่างๆ เขา้กบัการเรียนแบบพบกนัในชั้น
เรียนปกติซ่ึงการเรียนแบบผสมผสานไดก้ลายมาเป็นท่ีรู้จกัมากข้ึนและถูกน ามาใชป้ระโยชน์เน่ือง
ด้วย คุณสมบัติของการเ รียนออนไลน์ ซ่ึงมีทั้ งแบบประสานเวลาและไม่ประสานเวลา 
  Sloan Consortium Foundation (2007) ไดใ้ห้ความหมายของการเรียนแบบผสมผสานว่า 
เป็นการเรียนท่ีมีสัดส่วนของเน้ือหาวิชาท่ีผสมผสานการออนไลน์ (ร้อยละ 30-79) โดยมีการ
น าเสนอเน้ือหาผ่านทางอินเทอร์เน็ตร่วมกบัการสอนในชั้นเรียนปกติ  ซ่ึงสัดส่วนท่ีน าเสนอทาง
อินเทอร์เน็ตน้อยกว่า ร้อยละ 30 นั้นจดัเป็นเทคโนโลยีเว็บช่วยการเรียนท่ีมีปริมาณกิจกรรมท่ี
น า เ สนอท า ง ออนไล น์ ไม่ ม า ก  แ ล ะ ย ัง ค ง เน้ นก า ร เ รี ยน ในชั้ น เ รี ยนปก ติ เ ป็ นหลัก           
  จากแนวคิดของนกัการศึกษาขา้งตน้ สรุปได้วา่การเรียนแบบผสมผสานเป็นการบูรณาการ 
การเรียนในห้องเรียนปกติและการเรียนบนเว็บเทคโนโลยีออนไลน์   ซ่ึงถือเป็นการเรียนท่ีเน้น
ผูเ้รียนและการมีปฏิสัมพนัธ์ของนกัเรียนเป็นส าคญัเพื่อสร้างความเขา้ใจท่ีจะตอบสนองต่อความ
ต้องการ ส่วนบุคคลของนักเรียนได้มากข้ึน เป็นการเรียนรู้ท่ีมีการยืดหยุ่นสูง จึงช่วยเพิ่ม
ความสามารถของนกัเรียนและประสิทธิภาพในการเรียนรู้ ใหเ้พิ่มยิง่ข้ึน 
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2. องค์ประกอบของการเรียนแบบผสมผสาน 
  ถา้กล่าวถึงองค์ประกอบของการจดัการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานมีผูใ้ห้แนวคิดเก่ียวกบั
องคป์ระกอบของการเรียนแบบผสมผสานไว ้ดงัน้ี 
  Carman (2002) เสนอแนวคิดเก่ียวกบัรูปแบบการจดัการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานว่าประกอบด้วยองค์ประกอบท่ีมีการผสมผสานระหว่างการเรียนแบบออนไลน์และ    
การเรียนแบบดั้งเดิม ซ่ึงประกอบดว้ย 5 องคป์ระกอบ ดงัน้ี 
 1. เหตุการณ์สด (Live Events) ประกอบดว้ย การน าชั้นเรียนโดยผูส้อน (Instructor-Led 
Events) การบรรยายในชั้นเรียน แบบดั้งเดิม (Traditional Lectures) การประชุมผ่านระบบวิดีโอ 
(Video Conferences) และการสนทนาแบบประสานเวลา (Synchronous Chat Sessions) 
   2. การเรียนตามอตัราการเรียนรู้ของผูเ้รียน (Self-Paced Learning) การจดัการเรียนการ
สอนท่ีสอดคล้องกับประสบการณ์การเรียนรู้ของผูเ้รียน เพื่อให้ผูเ้รียนได้เรียนด้วยตนเองตาม
ความสามารถส่วนบุคคล เคร่ืองมือท่ีใช้ ไดแ้ก่ อินเทอร์เน็ต และซีดีรอมแบบการสอน (CD-ROM-
based tutorial) 
  3. การเรียนแบบร่วมมือ (Collaboration) การติดต่อส่ือสารระหว่างผูเ้รียน ประกอบดว้ย 
จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ การสนทนา (Threaded Discussions) และการคิดร่วมกนั (Come to Think 
of it) 
   4. การประเมินผล (Assessment) การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนตาม
วตัถุประสงคข์องการเรียน ประกอบดว้ยการทดสอบ การสอบโดยไม่แจง้ล่วงหนา้ (Quizzes) การ
ตดัสินผลการเรียน การให้ผลป้อนกลบัในเชิงลึก (Narrative Feedback) การประเมินโดยใช้แฟ้ม
สะสมงาน (Portfolio Evaluations) 
   5. อุปกรณ์สนบัสนุน (Support Materials) อุปกรณ์ท่ีใช้สนบัสนุนบทเรียนบนเว็บแบบ
ผสมผสาน ประกอบดว้ย แหล่งอา้งอิง (Reference Material) ทั้งทางกายภาพ และแหล่งอา้งอิง
เสมือน ค าถามท่ีถูกถามซ ้ าบ่อยๆ (FAQ Forums) ซ่ึงอุปกรณ์เหล่าน้ีเป็นส่วนส าคญัในการส่งผา่น
ความรู้และการเก็บจดจ าความรู้ของผูเ้รียน (Retention and Transfer) 
  Barnum และ Parmann (2002) เสนอแนวคิดเก่ียวกบัรูปการจดัการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน วา่ประกอบดว้ย 4 องคป์ระกอบดงัน้ี  
  1) การส่งผา่นขอ้มูลโดยใชเ้วบ็ (Web-based delivery)   
  2) กระบวนการเรียนแบบเผชิญหนา้ (Face-to-face processing) 
  3) การสร้างความสามารถในการเขา้ถึงระบบ (Creating deliverables) 
  4) การส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ร่วมกนั (Collaborative extension of learning) 
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  Thorne (2003) แบ่งองคป์ระกอบของการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน เป็น 12 
กลุ่ม โดยจดัเป็น 2 องคป์ระกอบ คือ องคป์ระกอบดา้นออนไลน์ (Online) 6 กลุ่ม และองคป์ระกอบ
ดา้นออฟไลน์ (Offline) 6 กลุ่ม ดงัน้ี 
  1. ดา้นออฟไลน์(Offline) มี6 กลุ่ม ไดแ้ก่ 
   - การเรียนในท่ีท างาน (Workplace Learning) 
   - ผูส้อน ผูช้ี้แนะ หรือท่ีปรึกษาในชั้นเรียน (Face-to-Face Tutoring, Coaching or 
Mentoring) 
   - หอ้งเรียนแบบดั้งเดิม (Classroom) 
   - ส่ือส่ิงพิมพ(์Distributable Print Media) 
   - ส่ืออิเล็กทรอนิกส์(Distributable Electronic Media) 
   - ส่ือส าหรับเผยแพร่(Broadcast Media) 
  2. ดา้นออนไลน์(Online) มี6 กลุ่ม ไดแ้ก่ 
   - เน้ือหาการเรียนบนเครือข่าย (Online Learning Content) 
   - ผูส้อนอิเล็กทรอนิกส์, ผูช้ี้แนะอิเล็กทรอนิกส์หรือท่ีปรึกษาอิเล็กทรอนิกส์ 
 (e-Tutoring, e-Coaching or e-Mentoring) 
   - การเรียนรู้ร่วมกนัแบบออนไลน์(Online Collaborative Learning) 
   - การจดัการความรู้แบบออนไลน์(Online Knowledge Management) 
   - เวบ็ (The Web) 
   - การเรียนแบบเคล่ือนท่ี (Mobile Learning) 
  องคป์ระกอบดา้นออฟไลน์(Offline) ดา้นการเรียนในท่ีท างาน (Workplace Learning) 
ประกอบดว้ย 
   - ผูจ้ดัการเรียนการสอนตอ้งเป็นผูพ้ฒันาการเรียนการสอน (Manager as Developer) 
   - การเรียนรู้ในขณะปฏิบติังานงาน (Learning on the Job) 
   - การเรียนแบบโครงการ (Projects)  
   - การฝึกงาน (Apprenticeships) 
   - การติดตามผล (Shadowing) 
   - การมอบหมายงาน (Placements) 
   - การตรวจงานท่ีมอบหมาย (Site Visits) 
  องคป์ระกอบดา้นออฟไลน์(Offline) ดา้นผูส้อน ผูช้ี้แนะหรือท่ีปรึกษาในการเรียนแบบ
เผชิญหนา้ (Face-to-Face Tutoring, Coaching or Mentoring) ประกอบดว้ย 
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   - ผูส้อน (Tutoring) 
   - ผูช้ี้แนะ (Coaching) 
   - ท่ีปรึกษา (Mentoring) 
   - การประเมินผลแบบ 360 องศา (360 degree feedback) 
  องคป์ระกอบดา้นออฟไลน์(Offline) ดา้นห้องเรียน (Classroom) ประกอบดว้ย 
   - การสอนแบบบรรยาย หรือการน าเสนองาน (Lectures/Presentations) 
   - การสอน (Tutorials) 
   - การฝึกปฏิบติั(Workshops) 
   - การสัมมนา (Seminars) 
   - บทบาทสมมติ (Role Play) 
   - สถานการณ์จ าลอง (Simulations) 
   - การประชุม (Conferences) 
  องคป์ระกอบดา้นออฟไลน์(Offline) ดา้นส่ือส่ิงพิมพ ์(Distributable Print Media)
ประกอบดว้ย 
   - หนงัสือ (Books) 
   - นิตยสาร (Magazines) 
   - หนงัสือพิมพ(์Newspapers) 
   - สมุดฝึกหดั (Workbooks) 
   - วารสาร (Keeping a Journal) 
   - Review / Learning Logs 
  องคป์ระกอบดา้นออฟไลน์(Offline) ดา้นส่ืออิเล็กทรอนิกส์(Distributable Electronic 
Media) ประกอบดว้ย 
   - เทปคาสเซทท ์(Audio Cassettes) 
   - ซีดี (Audio CD) 
   - วดีิโอเทป (Videotape) 
   - ซีดีรอม (CD-ROM) 
   - ดีวดีี (DVD) 
  องคป์ระกอบดา้นออฟไลน์ (Offline) ดา้นส่ือส าหรับเผยแพร่(Broadcast Media) ส่ือท่ีใช้
เผยแพร่ไดมี้ดงัน้ี 
   - โทรทศัน์(TV) 
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   - วทิย(ุRadio) 
   - โทรทศัน์ท่ีมีการปฏิสัมพนัธ์(Interactive TV) 
  องคป์ระกอบดา้นออนไลน์(Online) ดา้นเน้ือหาการเรียนแบบออนไลน์(Online Learning 
Content) ประกอบดว้ย 
   - แหล่งทรัพยากรการเรียนพื้นฐาน (Simple Learning Resources) 
   - การปฏิสัมพนัธ์ดา้นเน้ือหาทัว่ไป (Interactive Generic Content) 
   - การปฏิสัมพนัธ์ดา้นเน้ือหาเฉพาะดา้น (Interactive Customized Content) 
   - การสนบัสนุนดา้นการปฏิบติัการ (Performance Support) 
   - สถานการณ์จ าลอง (Simulations) 
  องคป์ระกอบดา้นออนไลน์ (Online) ดา้นผูส้อนอิเล็กทรอนิกส์, ผูช้ี้แนะอิเล็กทรอนิกส์หรือ 
ท่ีปรึกษาอิเล็กทรอนิกส์ (e-Tutoring, e-Coaching or e-Mentoring) ประกอบดว้ย 
   - ผูส้อนอิเล็กทรอนิกส์ (e-Tutoring) 
   - ผูช้ี้แนะอิเล็กทรอนิกส์ (e-Coaching) 
   - ผูต้รวจสอบอิเล็กทรอนิกส์ (e-Mentoring) 
   - การใหผ้ลป้อนกลบัแบบ 360 องศา (360 degree feedback) 
  องคป์ระกอบดา้นออนไลน์ (Online) ดา้นการเรียนรู้ร่วมกนัแบบออนไลน์ (Online 
Collaborative Learning) ประกอบไปดว้ย 
   - การร่วมมือแบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous) ไดแ้ก่อีเมล ์(e-mail) กระดาน
ข่าว (Bulletin Boards)  
   - การร่วมมือแบบประสานเวลา (Synchronous) ไดแ้ก่การพุดคุยแบบพิมพ ์(Text 
Chat) การใชข้อ้มูลร่วม (Application Sharing) การประชุมโดยใชเ้สียง (Audio Conferencing)  
การประชุมผา่นวิดีทศัน์ (Video Conferencing) และ หอ้งเรียนเสมือน (Virtual Classrooms) 
  องคป์ระกอบดา้นออนไลน์ (Online) ดา้นการจดัการความรู้แบบออนไลน์ (Online 
Knowledge Management) ประกอบดว้ย 
   - การสืบคน้ฐานความรู้ (Searching Knowledge Bases) 
   - แหล่งขอ้มูล (Data Mining) 
   - เอกสารและการเรียกคน้ขอ้มูล (Document and File Retrieval) 
   - การซกัถามผูเ้ช่ียวชาญ (Ask an Expert) 
  องคป์ระกอบดา้นออนไลน์(Online) ดา้นเวบ็ (The web) ประกอบดว้ย 
   - เคร่ืองมือในการสืบคน้ (Search Engines) 
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   - เวบ็ไซต ์(Websites) 
   - กลุ่มผูใ้ชง้าน (User Groups) 
   - เวบ็ไซตด์า้นธุรกิจ (e-Commerce Sites) 
  องคป์ระกอบดา้น (Online) ดา้นการเรียนแบบเคล่ือนท่ี(Mobile Learning) ประกอบดว้ย 
    - เคร่ืองคอมพิวเตอร์แบบแลปทอป (Laptops) 
     - เคร่ืองคอมพิวเตอร์ขนาดพกพา  (PDAs) 
    - โทรศพัทเ์คล่ือนท่ี (Mobile Phones) 
  Rovai และ Jordan (2004) กล่าวถึงองคป์ระกอบของการจดัการเรียนบนเวบ็แบบผสมผสาน 
การผสมผสานส่ือผสมและทรัพยากรเสมือนในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (blended multimedia 
and virtual internet resources) ประกอบดว้ย 
   - Video/DVD 
   - Virtual Field Trips 
   - Interactive Websites 
   - Software Packages 
   - Broadcasting 
  จากองคป์ระกอบท่ีมีผูใ้หแ้นวคิดนั้น ผูว้จิยัไดท้  าการสังเคราะห์องคป์ระกอบของการเรียน
แบบผสมผสานออกมาเป็นองคป์ระกอบของผูว้จิยั ดงัตารางท่ี 2.1   
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ตารางที ่2.1  แสดงการสังเคราะห์องคป์ระกอบของอีเลิร์นนิงแบบผสมผสาน 

ล าดับ Carman, 2002 Barnum และ 
Parmann (2002) 

Thorne 
(2003) 

Rovai และ Jordan 
(2004) 

ผู้วจัิย 

1 เหตุการณ์สด  
(Live Event)  

กระบวนการเรียน
แบบเผชิญหนา้ 
(Face-to-face 
processing) 

ดา้น
ออฟไลน์
(Offline) 

การผสมผสานส่ือ 
และทรัพยากรเสมือน 
ในระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  (blended 
multimedia and virtual 
internet resources) 

ส่ือการสอน 
(Online 
Courseware) 

2 เน้ือหาออนไลน์ 
(Online Content) 

การส่งผา่นขอ้มูล
โดยใชเ้วบ็ (Web-
based delivery)  

ดา้น
ออนไลน์
(Online) 

2.การผสมผสานโดยใช้
หอ้ง เรียนบนเวบ็ 
(Classroom  Websites) 

 
 

3 การท างาน
ร่วมกนั 
(Collaboration) 

การสร้าง
ความสามารถในการ
เขา้ถึงระบบ 
(Creating 
deliverables) 

 ระบบจดัการหลกัสูตร  
(Learning Management 
Systems)   

ระบบจดัการเรียนรู้ 
(Learning 
Management 
Systems) 

4 ส่ือประกอบ 
(Reference 
Materials) 

การส่งเสริม
กระบวนการเรียนรู้
ร่วมกนั 
(Collaborative 
extension of 
learning) 

 การผสมผสานโดยใช้
การสนทนาแบบ
ประสานเวลาและ ต่าง
เวลา  (Synchronous and 
Asynchronous 
Discussions) 

การติดต่อส่ือสาร 
(Communication) 

5 การวดัและ
ประเมิน 
(Assessment) 

   การวดัและ
ประเมิน ผล 
(Assessment & 
Evaluation) 
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 จากตารางท่ี 2.1 องคป์ระกอบของอีเลิร์นนิงแบบผสมผสานท่ีผูว้ิจยัไดส้ังเคราะห์สรุปได ้ 4 
อยา่ง ดงัน้ี  
  1. ส่ือการสอน (Online Courseware) หมายถึง เน้ือหาสาระท่ีน าเสนอในรูปแบบ 
อิเล็กทรอนิกส์ ส่วนใหญ่มีลกัษณะเป็นส่ือผสมโดยเน้นการออกแบบท่ีเน้นกลยุทธ์การให้ขอ้มูล
ป้อนกลบั ทนัทีของนกัเรียน กระตุน้ให้เกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค์ ซ่ึงนกัเรียนสามารถเขา้ถึง
เน้ือหาไดต้าม ความตอ้งการ ตลอดจนอาจมีแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบเพื่อให้นกัเรียนสามารถ
ตรวจสอบความเขา้ใจได ้
  2. ระบบจดัการเรียนรู้ (Learning Management Systems) หมายถึง โปรแกรมจดัการเรียนรู้
ท่ีท า หน้าท่ีเป็นศูนย์กลางการจัดการเรียนรู้ ซ่ึงใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตมาจัดการให้เกิด
ปฏิสัมพนัธ์กนั ทั้งน้ีจะช่วยให้นกัเรียนและผูส้อนจะเขา้ถึงเน้ือหาและใชง้านไดง่้าย โดยมีเคร่ืองมือ
ทางดา้นการจดัการ การปรับปรุง การควบคุม การส ารองขอ้มูล การสนบัสนุนขอ้มูล การบนัทึก
สถิตินกัเรียนและการประเมินผล  
  3. การติดต่อส่ือสาร (Communication) หมายถึง การติดต่อส่ือสารกนัระหวา่งผูส้อนและ
นักเ รียน  นักเ รียนและนักเ รียน ซ่ึง เป็นการสนทนาทั้ งแบบประสานเวลา (Synchronous 
Discussions) และต่างเวลา (Asynchronous Discussions)  
  4. การวดัและประเมินผล (Assessment & Evaluation) หมายถึง การวดัความรู้ก่อนเรียน
ระหวา่ง เรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน 

3. ลกัษณะการเรียนแบบผสมผสาน 
  Nick Van Dam (2003) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะการเรียนการสอนแบบผสมผสานไว ้3 ลกัษณะ 
อนัไดแ้ก่ 
   1. การเรียนการสอนแบบเผชิญหนา้ (Face-to-Face) เป็นการเรียนการสอนท่ีผูส้อน
และผูเ้รียนอยูใ่นสถานท่ีเดียวกนั ในเวลาเดียวกนั 
   2. การเรียนดว้ยตนเองบนเวบ็ (Self-Paced e-Learning) การเรียนการสอนชนิดน้ี
เป็นการเรียนการสอนแบบไม่ประสานเวลา หรือการเรียนแบบร่วมมือโดยท่ีผูเ้รียนใชเ้ทคโนโลยีใน
การเรียนการสอนแต่ไม่ไดเ้ช่ือมต่อกบัผูเ้รียนคนอ่ืน หรือ ผูส้อนในเวลาเดียวกนั 
   3. การเรียนบนเวบ็แบบสด (Live e-Learning) เป็นการใชเ้ทคโนโลยีในการจดัการ
เรียนการสอน โดยท่ีผูเ้รียนและผูส้อนร่วมกนัในเวลาเดียวกนั แต่แตกต่างสถานท่ีการเรียนการสอน
ในลกัษณะน้ีเป็นการเรียนการสอนแบบประสานเวลาในดา้นสัดส่วนของการเรียนบนเวบ็ และใน
ชั้นเรียนนั้น มูลนิธิ SLOAN (SLOAN-C, 2005) และ ศรีศกัด์ิ จามรมาน (2549) ระบุไวว้า่ การเรียน
แบบผสมผสาน หรือการเรียนแบบลูกผสม เป็นการเรียนการสอนท่ีผูเ้รียนตอ้งเรียนแบบต่อหนา้ต่อ
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ตาส่วนหน่ึง และอีกส่วนหน่ึงประมาณ ร้อยละ 30 – 79 ของเวลาท่ีใชใ้นรายวิชาจะตอ้งท าการเรียน
ออนไลน์ โดยมีลกัษณะคือน าเสนอเน้ือหาวิชาโดยผสมผสานวิธีออนไลน์และวิธีต่อหน้าต่อตา 
ส่วนมากของเน้ือหาน าเสนอผา่นอินเทอร์เน็ต เช่น ห้องสนทนา และบางส่วนน าเสนอแบบต่อหนา้ 
  Dziuban, Hartman, and Moskul (2004) กล่าวว่า ในการพฒันารายวิชาท่ีเรียนแบบ
ผสมผสานท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นศูนย์กลางนั้น ต้องมีส่วนประกอบเพื่อส่งเสริมปฏิสัมพนัธ์ระหว่าง
ผูเ้รียนด้วยกนั และผูเ้รียนกับผูส้อน ซ่ึงได้แก่ กลุ่มอภิปราย ห้องสนทนาบนเว็บ และจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส์ เป็นตน้ 
  Sharpe and others (2006) ไดท้  าการสังเคราะห์ลกัษณะของการเรียนแบบผสมผสานเอาไว ้
8 ดา้น ซ่ึงถือหลกัความเป็นไปได ้ดงัน้ี 
   1. ลกัษณะการถ่ายทอด - การเรียนแบบต่อหนา้ต่อตา และการเรียนทางไกล 
   2. เทคโนโลยท่ีีใช ้- การผสมผสานเทคโนโลยต่ีางๆ โดยใชเ้วบ็เป็นฐาน 
   3. การส่ือสาร – แบบประสานเวลาและไม่ประสานเวลา 
   4. สถานท่ี - การเรียนรู้ในชั้นเรียน และการฝึกหดับนเวบ็ 
   5. บทบาทหนา้ท่ี - ระเบียบวินยัดา้นต่างๆ ของผูเ้รียน 
   6. วธีิการสอน – ใชว้ธีิการท่ีมีความหลากหลาย 
   7. จุดเนน้ – ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงคก์ารเรียน 
   8. การควบคุม - ควบคุมโดยผูส้อน และผูเ้รียนควบคุมและก ากบัตนเอง 
  จากความคิดเห็นของนกัการศึกษาเก่ียวกบัสัดส่วนของการเรียนแบบผสมผสานในขา้งตน้
ผูว้จิยัสามารถสรุปไดว้า่การเรียนแบบผสมผสาน เป็นการเรียนท่ีผสมผสานการเรียนในชั้นเรียนและ
การเรียนบนเว็บ (ออนไลน์)  ซ่ึงมีสัดส่วนของการผสมผสานในระดบัท่ีใกลเ้คียงกนั โดยเน้ือหา
ส่วนใหญ่ถูกน าเสนอบนเวบ็ และเน้ือหาบางส่วนถูกน าเสนอในชั้นเรียน กล่าวคือ ประมาณร้อยละ 

30 - 79 ของการเรียนมีการน าเสนอบนเวบ็ ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบัความเหมาะสมของเน้ือหาและกิจกรรม
การเรียนรู้ในวิธีการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานนั้น รายวิชาแบบผสมผสาน จะมีการลด
เวลาของการเรียนแบบต่อหน้าและ ลดเวลาของการเรียนในชั้นเรียนและแทนท่ีดว้ยกิจกรรมการ
เรียนออนไลน์ได ้

4. การออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 การออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน ตอ้งค านึงถึงหลกัการออกแบบระบบการเรียนการ
สอน (Instructional System Design) เช่นเดียวกบัการออกแบบส่ือทัว่ๆ ไป นอกจากน้ียงัตอ้ง
ค านึงถึงวตัถุประสงค์ของการเรียนท่ีก าหนดไวร้ะยะเวลาในการเรียน รวมถึงความแตกต่างของ
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รูปแบบการเรียนรู้ของผูเ้รียน เพื่อใช้เป็นขอ้มูลพื้นฐานในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน
การออกแบบบทเรียน 
  จากจุดเด่นของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานท่ีท าให้ความสัมพนัธ์ระหว่าง
ผูเ้รียนกับผูส้อนและเพื่อนผูเ้รียนคนอ่ืน ๆ ใกล้ชิดกนัมากข้ึน ท าให้ผูเ้รียนสามารถแลกเปล่ียน
ประสบการณ์ระหวา่งกนัไดโ้ดยสะดวก สามารถเขา้ใจเพื่อนร่วมชั้นเรียน และเคารพเพื่อนร่วมชั้น
เรียนมากข้ึน ส่งผลให้ผูเ้รียนมีความมัน่ใจในตนเองมากข้ึน นอกจากน้ีผูเ้รียนยงัไดรั้บผลป้อนกลบั
จากการเรียนไดโ้ดยทนัที ซ่ึงเป็นการส่งเสริมพฒันาการในการเรียนของผูเ้รียนแต่ละคนให้เต็มตาม
ศกัยภาพท่ีผูเ้รียนแต่ละคนมี มีผูเ้สนอแนวทางในการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน ดงัน้ี 
  The Training  Place (2004) เสนอรูปแบบการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดย
พฒันาจากรูปแบบการออกแบบระบบการเรียนการสอน ADDIE ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
   1. ขั้นวเิคราะห์และวางแผน (Analysis and Planning) ประกอบดว้ย 
     1.1 การวเิคราะห์ผูเ้รียน การปฏิบติัการ องคก์ร รูปแบบการเรียน และ
ความตอ้งการของระบบ เพื่อใชใ้นการพฒันาหลกัสูตร 
     1.2 วเิคราะห์ทรัพยากรท่ีสนบัสนุนต่อการจดักิจกรรมการเรียน 
     1.3 วเิคราะห์ความตอ้งการของผูเ้รียน การวางแผน การน าไปใชก้าร
ทดสอบ และการประเมินผล 
     1.4 การวเิคราะห์แผนงาน กระบวนการท างาน การน าไปใชใ้นภาพรวม
เพื่อน าไปสู่การสสร้างวงจรในการพฒันาและปรับปรุงรูปแบบกระบวนการท างานท่ีวางไว ้ 
     1.5 การวเิคราะห์ความตอ้งการขององคก์ร 
   2. ขั้นการออกแบบ (Design Solutions) ประกอบดว้ย 
     2.1 ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้(Objectives) 
     2.2 การออกแบบใหต้อบสนองต่อความแตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รียน 
(Personalization) 
     2.3 การออกแบบประเภทของการเรียนรู้(Taxonomy) 
     2.4 การออกแบบบริบทท่ีเก่ียวขอ้ง (Local Context) ไดแ้ก่บา้น การท างาน 
(Onthe-Job) การปฏิบติั(Practicum) หอ้งเรียน / ห้องปฏิบติัการ และการเรียนแบบร่วมมือ
(collaboration) 
     2.5 การออกแบบผูเ้รียน (Audience) ไดแ้ก่การเรียนดว้ยการท าตนเอง 
(Self-Directed) การเรียนแบบเพื่อนคู่คิด (Think pare share) การเรียนแบบผูฝึ้กสอนและผูเ้รียน 
(Trainer-Learner) การเรียนแบบผูแ้นะน ากบัผูเ้รียน (Mentor-Learner) 
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   3. ขั้นการพฒันา (Development) แบ่งเป็น 3 องคป์ระกอบ ดงัน้ี 
     3.1  แบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous) 
     3.2  แบบประสานเวลา (Synchronous) 
     3.3  แบบเผชิญหนา้ (Face-to-Face) 
    4. ขั้นการน าไปใช้ (Implementation) ผูท่ี้เก่ียวขอ้งกบัการท าระบบการเรียนการ
สอนแบบผสมสานได้แก่ผูเ้รียน เพื่อนร่วมเรียนผูส้อน และองค์กร โดยในขั้นการน าไปใช้ตอ้ง
ก าหนดประเด็นการน าไปใช้การวางแผนการน าไปใช้การวางแผนการใช้เทคโนโลยีและการ
วางแผนในประเด็นอ่ืนท่ีอาจเก่ียวขอ้งใหช้ดัเจน 
   5. ขั้นประเมินผล (Evaluation)การวดัและการประเมินผลการเรียนการสอนแบบ
ผสมสานประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (Achieve Objectives) โดยเทียบกบัเกณฑ์มาตรฐาน 
รวมถึงการประเมินงบประมาณค่าใชจ่้ายในการพฒันาระบบการเรียนการสอน 
  Alvarez (2005) เสนอแนวคิดเก่ียวกบัขั้นตอนการออกแบบบทเรียนแบบผสมผสานวา่
ประกอบดว้ย 7 องคป์ระกอบ ดงัน้ี 
   1. ก าหนดจุดมุ่งหมายในการเรียน (Purpose Statement) และพิจารณาล าดบั 
ขั้นตอนในการเรียน 
   2. ระหวา่งการจดัการเรียนการสอน (Duration) 
    3. ส่ิงท่ีตอ้งรู้ก่อนเรียน (Prerequisites)  
   4. จุดมุ่งหมายของการเรียน (Learning Objectives) 
   5. เน้ือหา และกิจการรมการเรียน (Content/Learning) 
   6. การประยกุตใ์ชย้ทุธวธีิการเรียน (Application of Learning Strategy) 
   7. ยทุธวธีิในการประเมินผล (Evaluation Strategy) 
  Singh และ Reed (2001) เสนอแนวคิดเก่ียวกบัขั้นตอนการออกแบบบทเรียนแบบ
ผสมผสานวา่ ส่ิงท่ีควรค านึงถึงไดแ้ก่ 
    1. ผูเ้รียน (Audience) 
      เน่ืองจากความแตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รียน นกัออกแบบการเรียน
การสอนควรออกแบบบทเรียนใหมี้รูปแบบท่ีหลากหลาย โดยใหส้อดคลอ้งกบัรูปแบบการเรียนรู้
และบุคลิกภาพของผูเ้รียนแต่ละคน 
   2. เน้ือหา (Content)  
      เน่ืองจากเน้ือหาท่ีใชใ้นการเรียนการสอนมีความแตกต่างกนั ดงันั้นนกั
ออกแบบการเรียนการสอนควรออกแบบกิจกรรมการเรียนใหส้อดคลอ้งกบัลกัษณะเน้ือหา เพื่อให้
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ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ท่ีสุด 
   3. ระบบโครงข่ายพื้นฐาน (Infrastructure) 
      เน่ืองจากความสามารถในการเขา้ถึงระบบการออกแบบบทเรียนบนเวบ็ท่ี
แตกต่างกัน นักออกแบบการเรียนการสอนควรออกแบบบทเรียนโดยค านึงถึงระบบโครงข่าย
พื้นฐาน อนัประกอบดว้ยการเช่ือมต่อกบัระบบเครือข่าย ความเร็วในการส่งผ่าน รับและส่งขอ้มูล
รูปแบบของส่ือส าหรับบทเรียนบนเวบ็ เป็นตน้ 

  สรุปการเรียนแบบผสมผสานท่ีมีผูย้อมรับกนัอย่างแพร่หลายมากท่ีสุดคือ การผสมผสาน
เทคโนโลยีการเรียนการสอนทุกรูปแบบกับการเรียนการสอนในชั้นเรียนแบบดั้ งเดิมท่ีมีการ
เผชิญหนา้ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน ซ่ึงเป็นผูว้ิจยัสนใจศึกษาและเป็นกรอบแนวคิดในกาวิจยั โดยมี
องคป์ระกอบคือ 1) ดา้นออฟไลน์ (Offline) ไดแ้ก่ ผูส้อน ผูช้ี้แนะหรือท่ีปรึกษาในชั้นเรียน (Face-
to-Face tutoring, coaching or mentoring) ห้องเรียนแบบดั้งเดิม (Classroom) 2) ดา้นออนไลน์ 
(Online) ไดแ้ก่ เน้ือหาการเรียนบนเครือข่าย (Online learning content) การเรียนรู้ร่วมกนัแบบ
ออนไลน์ (Online Collaborative learning) เวบ็ (The Web) และมีลกัษณะการจดัการเรียนแบบ
ผสมผสาน 3 ลกัษณะ คือ การเรียนการสอนแบบเผชิญหนา้ (Face-to-face) การเรียนดว้ยตนเองบน
เว็บ (Self-pace e-learning) และการเรียนบนเวบ็แบบสด (Live e-learning) อย่างไรก็ตามตอ้งมี
องค์ประกอบท่ีท าให้การเรียนการสอนแบบผสมผสานประสบความส าเร็จด้วย กล่าวคือ 
 1) การประกอบระหว่างสองรูปแบบการเรียนรู้ 2) แหล่งทรัพยากร 3) ความอิสระของผูเ้รียน 
 4) การมีปฏิกิริยาต่อกนั การเรียนแบบผสมผสานจะท าให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียน เพราะท าให้
เกิดช่องทางในการเรียนรู้ท่ีกว้างขวางข้ึน มีรูปแบบการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย และมี
ประสิทธิภาพ 

ตอนที ่2  แนวคิดเกีย่วกบัการเรียนโดยใช้กจิกรรมเป็นฐาน 

1. ความหมายของการเรียนโดยใช้กจิกรรมเป็นฐาน 
 การเรียนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based Learning: ABL) นั้นเป็นแนวคิดท่ี
มุ่งเน้นให้ผูเ้รียนซึมซับความรู้ ความเขา้ใจ ผ่านการเล่มเกม กิจกรรมกลุ่ม ซ่ึงเน้นการกระตุน้ ให้
ผูเ้รียนได้เขา้ใจและได้ฉุกคิดเองในเน้ือหาสาระระหว่างท ากิจกรรม และเล่นเกม เพื่อให้ผูเ้รียน
สามารถพฒันาแนวคิดความรู้เฉพาะตนข้ึนมาเอง โดยเฉพาะอย่างยิ่งหากกิจกรรมท่ีจดัข้ึนเป็น 
กิจกรรมกลุ่มดว้ยแลว้ ก็จะสามารถท าให้ผูเ้รียนพฒันาภาวะผูน้ า มนุษยสัมพนัธ์ การท างานเป็นทีม 
ความสามารถในการเขา้สังคมต่าง ๆได้อีกดว้ย (วิโรจน์ ลกัขณาอดิศร, 2550) การเรียนโดยใช้
กิจกรรมเป็นฐาน 
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  คมเพชร ฉตัรศุภกุล ( 2522 ) กล่าวถึงความหมายของกิจกรรมกระบวนการกลุ่ม ดงัน้ี 
    1. ประสบการณ์มาวางแผนแลกเปล่ียนซ่ึงกนัและกนั เพื่อใหเ้กิดการเปล่ียนแปลง
ท่ีตอ้งการในสมาชิก 
    2. แต่ละคน และการเปล่ียนแปลงของกลุ่มโดยส่วนรวม มีการปฎิสัมพนัธ์ระหวา่ง
สมาชิกในกลุ่ม 
    3. ดว้ยวธีิการดงักล่าว ประสบการณ์ในกลุ่มจะท าใหเ้กิดการพฒันาในตวับุคคล 

2. จุดมุ่งหมายของการเรียนโดยใช้กจิกรรมเป็นฐาน 
  ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ ( 2542 ) กล่าววา่การสอนโดยใชกิ้จกรรมเป็น
ฐาน มีหลกัการในการจดัการ เรียนการสอนสรุปท่ียึดนกัเรียนเป็นศูนยก์ลางของการเรียนโดยให้
ผูเ้รียนทุกคนมีโอกาสเขา้ร่วมกิจกรรมใหม้ากท่ีสุด ดงัน้ี 
   1. ใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้จากกลุ่มใหม้ากท่ีสุดคน้พบและสร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยตวั
ของนกัเรียนเอง 
    2. ใหค้วามส าคญัของกระบวนการเรียนรู้ครูจะตอ้งใหค้วามส าคญัของกระบวน 
การต่าง ๆ ในการแสวงหาค าตอบ 
    3. เป็นการเรียนการสอนท่ียดึนกัเรียนเป็นศูนยก์ลางของการเรียนโดยใหผู้เ้รียนทุก
คนมีโอกาสเขา้ร่วมกิจกรรมใหม้ากท่ีสุดเพราะการเขา้ร่วมและมีบทบาทในการเรียน จะช่วยให้
ผูเ้รียนมีความพร้อม มีความกระตือรือร้น และมีความสุขในการเรียน 
   4. เป็นการเรียนการสอนท่ีให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้จากกลุ่มให้มากท่ีสุดกลุ่มจะเป็น
แหล่งความรู้ ท่ีส าคญั ท่ีจะฝึกให้ผูเ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจ และสามารถปรับ ตวัและท างานเขา้
กบัคนอ่ืน ได ้
   5. เป็นการสอนท่ียึดหลกัการคน้พบและสร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยตวัของนกัเรียนเอง
โดยครูเป็นผูจ้ดัการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมใหผู้เ้รียนพยายามคน้หาและพบค าตอบดว้ยตนเองอนัจะ
ท าใหผู้เ้รียนจดจ าไดดี้และจ าไดน้าน 
   6. เป็นการสอนท่ีให้ความส าคญัของกระบวนการเรียนรู้ ว่าเป็นเคร่ืองมือท่ีจ าเป็น
ในการแสวงหาความรู้ และค าตอบต่าง ๆ ครูจะตอ้งให้ความส าคญัของกระบวนการต่าง ๆ ในการ
แสวงหาค าตอบ ไม่ใช่มุ่งอยู่ท่ีค  าตอบ โดยไม่ค  านึงถึงกระบวนการและวิธีท่ีได้มาซ่ึงค าตอบ 
  จนัทิภา ลิมปิเจริญ ( 2522 ) กล่าววา่ การสอนโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน ฝึกให้ผูเ้รียนรู้จกัคิด 
รู้จักสังเกต และมีระเบียบวินัยในตนเองมากข้ึน เข้าใจผูอ่ื้น และมีการวางแผนในการท างาน
ล่วงหนา้จากจุดหมาย 
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3. ขั้นตอนในการด าเนินการเรียนโดยใช้กจิกรรมเป็นฐาน 
  สมพงษ ์จิตระดบั (2530) ไดเ้สนอขั้นตอนในการด าเนินการเรียนโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน
ไวด้งัต่อไปน้ี คือ 
  1. ขั้นน า ไดแ้ก่ การเร่ิมบทเรียนท่ีน่าสนใจ การให้ค  าแนะน ากติกาค าสั่งต่างๆ การแบ่งกลุ่ม
การรับมอบหมายงานท่ีก าหนดให้ เพื่อให้การด าเนินกิจกรรมในขั้นต่อไป เกิดความ เขา้ใจตรงกนั
และสามารถด าเนินไปไดด้ว้ยดี และควรเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดซ้กัถามความเขา้ใจดว้ย 
  2. ขั้นกิจกรรม ไดแ้ก่ การด าเนินบทบาท และหน้าท่ีหรือกิจกรรมตามท่ีไดรั้บ มอบหมาย 
การแยกยา้ยตามกลุ่ม การเสนอความคิดเห็น การหาขอ้สรุปค าตอบท่ีตอ้งการการเสนอผลงานและ
การแสดงออก 
  3. ขั้นอภิปราย ได้แก่ การซักถาม การวิพากษ์วิจารณ์ การแลกเปล่ียนความ คิดเห็น
ประสบการณ์และการเสนอแนววธีิการต่างๆ 
  4. ขั้นสรุปและการน าไปใช ้ไดแ้ก่ การประมวลเน้ือหา กิจกรรม ประสบการณ์ และความ
คิดเห็น 
  ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ ( 2542 ) ไดส้รุปรูปแบบการสอนโดยการเรียน
โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐานควรมีรูปแบบและมีขั้นตอน ดงัน้ี 
  1. ตั้งจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนทั้งจุดมุ่งหมายทัว่ไปและจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม 
   2. การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ โดยเนน้ให้ผูเ้รียนลงมือประกอบกิจกรรมดว้ยตนเองและ
มีการท างานเป็นกลุ่ม เพื่อให้มีประสบการณ์ในการท างานเป็นกลุ่ม ซ่ึงมีขั้นตอน 
   2.1 ขั้นน า เป็นการสร้างบรรยากาศและสมาธิของผูเ้รียนใหมี้ความพร้อมในการ
เรียนการสอน การจดัสถานท่ี การแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มยอ่ย แนะน าวธีิด าเนินการสอนกติกา
หรือกฏเกณฑก์ารท างาน ระยะเวลาในการท างาน 
   2.2 ขั้นสอน เป็นขั้นท่ีครูลงมือสอน โดยให้นักเรียนลงมือปฎิบติักิจกรรมเป็น
กลุ่มๆ เพื่อใหเ้กิดประสบการณ์ตรง โดยท่ีกิจกรรมต่างๆ จะตอ้งคดัเลือกใหเ้หมาะสมกบัเน้ือเร่ืองใน
บทเรียน 
   2.3 ขั้นวิเคราะห์ เม่ือด าเนินการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แล้ว จะให้นักเรียน
วิเคราะห์และแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัพฤติกรรมต่างๆ ความสัมพนัธ์ในกลุ่ม ตลอดจนความ
ร่วมมือในการท างานร่วมกนั โดยวิเคราะห์ประสบการณ์ท่ีได้รับจากความรู้สึกและการรับรู้ของ
ผูเ้รียน เป็นการถ่ายทอดประสบการณ์การเรียนรู้ของกนัและกนั ขั้นวิเคราะห์จะช่วยให้ผูเ้รียนเขา้ใจ
ตนเอง เข้าใจผูอ่ื้น และมองเห็นปัญหาและวิธีการท างานท่ีเหมาะสม เพื่อเป็นแนวทางในการ
ปรับปรุงการท างาน เป็นการถ่ายโอนประการณ์เรียนรู้ท่ีดี 
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   2.4 ขั้นสรุปและน าหลกัการไปประยุกตไ์ปใช ้นกัเรียนสรุป รวบรวมความคิดเป็น
หมวดหมู่ โดยครูกระตุน้ ให้แนวทางและหาขอ้สรุป จากนั้นน าขอ้สรุปท่ีคน้พบจากเน้ือหาวิชาท่ี
เรียนไปประยกุตใ์ชใ้นการปฎิบติังาน 
  3. ขั้นประเมินผล เป็นการประเมินผลว่า ผูเ้รียนบรรลุผลตามจุดมุ่งหมายมากน้อยเพียงใด 
โดยจะประเมินทั้ งด้านเน้ือหาวิชาและด้านกลุ่มสัมพนัธ์ ได้แก่ ประเมินด้านมนุษยสัมพันธ์
ผลสัมฤทธ์ิของกลุ่ม เช่น ผลการท างาน ความสามคัคี ประเมินความสัมพนัธ์ในกลุ่มจากการให้
สมาชิกติชมหรือวิจารณ์แก่กนัโดยปราศจากอคติ จะท าให้ผูเ้รียนสามารถประเมินตนเองได้ และ
ผูส้อนเขา้ใจนกัเรียนมากยิง่ข้ึน 
  วณีา วโรตมะวชิญ  (2530) กล่าวถึงล าดบัขั้นการเรียนการสอนโดยกิจกรรมเป็นฐานดงัน้ี 
  1. ขั้นลงมือปฎิบติั ( Paticipation ) เป็นขั้นท่ีสมาชิกทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 
  2. ขั้นคน้พบ ( Discovery ) เม่ือนกัเรียนไดมี้ส่วนร่วม โดยมีการลงมือปฎิบติัดว้ยตนเองแลว้ 
เขาจะเกิดความรู้สึกและเกิดความเขา้ใจตนเอง อนัจะเป็นการไปสู่การคน้พบส่ิงท่ีเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
  3. ขั้นวเิคราะห์ ( Evalution ) เป็นขั้นท่ีส าคญัท่ีสุด คือ เป็นการใหผู้เ้รียนไดว้เิคราะห์ถึงส่ิงท่ี
ไดก้ระท าลงไป โดยครูจะตั้งค  าถามวา่ อะไร ท าไม และอยา่งไร เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถรวบรวมส่ิง
ต่างๆ ทั้งดา้นความรู้ และการมีส่วนร่วมทางอารมณ์ ให้รวมกนัเป็นจุดเดียว 
  4. ขั้นน าไปใช ้หรือประยกุตใ์ชก้บัตนเอง และผูอ่ื้น ( Application ) เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนได้
กา้วหนา้ไปอีกขั้นหน่ึง คือสามารถเช่ือมโยงส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ตนเองและผูอ่ื้นได ้
  จากขั้นตอนในการด าเนินการเรียนโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐานท่ีมีผูใ้หแ้นวคิดนั้น ผูว้จิยัไดท้  า
การสังเคราะห์รูปแบบขั้นตอนในการด าเนินการเรียนโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐานออกมาเป็นขั้นตอน
ด าเนินการเรียนโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐานของผูว้จิยั ดงัตารางท่ี 2.2   
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ตารางที ่2.2  แสดงการสังเคราะห์ขั้นตอนของการเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน 

ล าดับ สมพงษ์ จิตระดับ 
(2530) 

วณีา วโรตมะวชิญ  
( 2530 ) 

ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษา

แห่งชาติ ( 2542 ) 

ผู้วจัิย 

1 ขั้นน า  ตั้งจุดมุ่งหมาย ขั้นตั้งจุดมุ่งหมาย 
การเรียน 

2 ขั้นกิจกรรม ขั้นลงมือปฎิบติั 
 ( Paticipation ) 

นกัเรียนลงมือปฎิบติั
กิจกรรม 

ขั้นปฏิบติักิจกรรม 

3 ขั้นอภิปราย ขั้นคน้พบ ( Discovery )  ขั้นระดมความคิด 
4  ขั้นวเิคราะห์ 

 ( Evalution ) 
ขั้นวเิคราะห์ ขั้นวเิคราะห์ 

5 ขั้นสรุปและการ
น าไปใช ้

ขั้นน าไปใช ้ 
( Application ) 

ขั้นสรุปและน าหลกัการ
ไปประยกุตไ์ปใช ้

ขั้นสรุปและประยกุตใ์ช ้

6   ขั้นประเมินผล  

  จากตารางท่ี 2.2  ขั้นตอนในการด าเนินการเรียนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐานท่ีผูว้ิจยัได้
สังเคราะห์ออกมาเป็นขั้นตอน 5 ขั้น ไดแ้ก่ ขั้นตั้งจุดมุ่งหมายการเรียน ขั้นกิจกรรม  ขั้นระดม
ความคิด ขั้นวเิคราะห์  ขั้นสรุปและประยกุตใ์ช ้ 

ตอนที ่3 แนวคิดเกีย่วกบัเทคนิคการเรียนรู้แบบเพือ่นคู่คิด 

  การเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดน้ีจะช่วยใหผู้เ้รียนเป็นผูมี้มนุษยส์ัมพนัธ์ มีทกัษะในการแกปั้ญหา
และการส่ือความหมาย จากการท างาน อภิปราย ซกัถาม ช่วยเหลือ แลกเปล่ียน และให้ความร่วมมือ
ซ่ึงกนัและกนั เป็นผูพู้ดและผูฟั้งท่ีดี รวมทั้งเป็นผูมี้ใจกวา้ง ยอมรับฟังความคิดเห็นผูอ่ื้น มีความ
มัน่ใจ กลา้แสดงออก และผลงานท่ีท า โดยผูเ้รียนสองคนช่วยกนัท า ย่อมดีกว่าผลงานโดยบุคคล
เพียงคนเดียว ซ่ึงเทคนิคการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดมีกิจกรรมการเรียนท่ีเร่ิมจากครูตั้งค  าถามให้
ผูเ้รียนตอบ ผูเ้รียนแต่ละคนจะต้องคิดค าตอบของตนเอง เม่ือได้ค  า ตอบของตนเองแล้ว จึงน า
ค าตอบของตนเองมาอภิปรายกบัเพื่อนท่ีนัง่ติดกนักบัตน หลงัจากนั้นครูสุ่มผูเ้รียนบางคู่ให้ออกมา
รายงานหนา้ชั้นเรียน  
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 1. ความหมายและหลกัการของเทคนิคการเรียนรู้แบบเพือ่นคู่คิด 

  ส านกังานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2540) ไดก้ล่าวถึงเทคนิคการเรียนรู้
แบบเพื่อนคู่คิดว่าเป็นเทคนิคท่ีเร่ิมตน้จากการท่ีครูตั้งโจทยค์  า ถามให้ผูเ้รียนในชั้นเรียนตอบ แต่
ก่อนท่ีผูเ้รียนจะตอบครู ผูเ้รียนจะตอ้งคิดหาค าตอบของตนเองก่อนหลงัจากนั้นให้น าค าตอบของตน
ไปอภิปรายกบัเพื่อนอีกคนหน่ึงท่ีนัง่ติดกบัตน เม่ือมัน่ใจวา่ค า ตอบของตนถูกตอ้งหรือดีท่ีสุดแลว้จึง
น าค าตอบนั้นมาเล่าใหเ้พื่อนทั้งชั้นฟัง 
  วฒันาพร ระงบัทุกข์ (2545) ไดก้ล่าวถึงเทคนิควิธีการเรียนการสอนแบบเพื่อนคู่คิดวา่ เป็น
เทคนิคท่ีเร่ิมตน้จากการท่ีครูตั้งประเด็นสั้น ๆ หรือโจทยค์  าถามใหผู้เ้รียนตอบแลว้ให้ผูเ้รียนคิดหาค า 
ตอบดว้ยตนเองสัก 1-2 นาที หลงัจากนั้นให้ผูเ้รียนจบัคู่แลกเปล่ียนความคิดกนั ผลดักนัเล่าความคิด
หรือค า ตอบของตนให้คู่ฟัง จนไดข้อ้สรุปท่ีเห็นพอ้งกนัแลว้ให้แต่ละคู่ไปเล่าให้คู่อ่ืนๆ 2-3 คู่ฟัง 
หรือครูอาจสุ่มบางคู่มารายงานหนา้ชั้นเรียน 
  Millis และ Cottell (1998) กล่าวถึงเทคนิคการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดวา่ในการเร่ิมกิจกรรม
การเรียนการสอนแบบคู่คิดนั้น ครูตั้งค  าถามท่ีตอ้งใชค้วามเขา้ใจ มกัเป็นค าถามแบบการสอบสวน
ให้ผูเ้รียนคิดหาค า ตอบดว้ยตนเอง จากนั้นให้ผูเ้รียนจบัคู่กบัเพื่อนร่วมชั้นอีกคนหน่ึงเพื่ออภิปราย
การตอบค าถามเม่ือได้ขอ้สรุปผูเ้รียนยกมือเสนอค าตอบต่อเพื่อนในชั้นเรียนและก่อนท่ีครูจะให้
ผูเ้รียนคู่นั้น เสนอค าตอบควรรอเวลาให้ผูเ้รียนคิดค าตอบให้ไดก่้อน และเพื่อให้ผูเ้รียนมีโอกาสใน
การท่องค าตอบกบัเพื่อนก่อนท่ีจะพูดในชั้นเรียน เพื่อเพิ่มพูนทกัษะการส่ือสารทางวาจาและความ
มัน่ใจดงันั้นเทคนิคการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด จึงเป็นกิจกรรมการเรียนท่ีเร่ิม จากสถานการณ์ปัญหา
หรือโจทยค์  าถามแลว้ให้สมาชิกคิดหาค าตอบดว้ยตนเองแลว้น าค าตอบไปอภิปรายกบัเพื่อนเป็นคู่ 
จากนั้นน าค าตอบมาอภิปรายร่วมกนั ดงัแผนภาพท่ี 2.1   
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แผนภาพที่ 2.1  กิจกรรม Flexible Learning Activity : Think-Pair-Share 

  
 การเรียนรู้ร่วมกนั ท่ีเรียกว่า Collaborative Learning Technique ซ่ึงมีนกัการศึกษาหลาย
ท่าน พยายามคิดคน้ข้ึนมาเพื่อน ามาใชใ้นการเรียนการสอน ซ่ึงเทคนิคท่ีไดรั้บความนิยมเป็นอย่าง
มากวิธีหน่ึงคือ การจดัการเรียนการสอนแบบเพื่อนคู่คิด หรือท่ีเรียกวา่ Think, Pair, Share ซ่ึงเป็น
เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือระหว่างผูเ้รียนสองคนท่ีจบัคู่กันแล้วช่วยกันแบ่งปันความคิดใน
ประเด็นของปัญหา หลงัจากการคิด ร่วมกนัระหวา่งคู่แลว้จึงน าความรู้ท่ีไดไ้ปเสนอให้เพื่อนในชั้น
เรียนไดฟั้งเพื่อร่วมกนัวเิคราะห์ทั้งชั้นเรียน 

2. ข้ันตอนการเรียนการสอนตามเทคนิคการเรียนรู้แบบเพือ่นคู่คิด 
  ชณิดาภา บุญประสม (2011)  กล่าววา่ วธีิการของเทคนิคการเรียนแบบเทคนิค เพื่อนคู่คิดมี
ดงัน้ี 
  1.ผูส้อนตั้งประเด็นของปัญหากบัผูเ้รียนทั้งชั้นเรียน 
  2.ผูเ้รียนแต่ละคนคน้หาค าตอบอยา่งอิสระโดยล าพงั 
  3.ผูเ้รียนจบัคู่กนัเป็นคู่  แลว้ใหร่้วมกนัคิดระหวา่งกนั เพื่อหาขอ้สรุป 
  4.น าผลสรุปเสนอหนา้ชั้นเรียน เพื่อหาขอ้สรุปของประเด็นค าถามจากผูเ้รียนทั้งชั้น เทคนิค
การเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดนบัวา่เป็นเทคนิคท่ีง่าย สะดวก และใชเ้วลาไม่มาก  และใชไ้ดผ้ลดีในการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ  ทั้งการเรียนรู้ในชั้นเรียนปกติและการเรียนรู้ออนไลน์ ดงัแผนภาพท่ี 2.2   

online 

online 
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แผนภาพที ่2.2  Think  Pair  Share Collaborative Learning 
   

Spencer (1990) ไดเ้สนอการเรียนการสอนตามรูปแบบเพื่อนคู่คิด โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
  1.แบ่งกลุ่มผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มเท่าๆ กนั สมาชิกภายในกลุ่มจะตอ้งมีนกัเรียนเก่ง ปานกลาง 
อ่อน คละกนัไปใหเ้หมือนกนัทุกกลุ่ม 
 2. ผูส้อนแจกค าถามท่ีเตรียมไวใ้หผู้เ้รียน (Problem Posed) 
 3. ใหผู้เ้รียนแต่ละคนคิดหาค าตอบของค าถามท่ีผูส้อนแจกใหใ้นระยะเวลาท่ีก าหนด
(Individual Think time) 
  4. เม่ือผูเ้รียนแต่ละคนคิดหาค าตอบของค าถามเสร็จเรียบร้อยแลว้นั้นก็ใหผู้เ้รียนจบักบั
สมาชิกภายในกลุ่มของตนเองแลว้ผลดัเปล่ียนกนัอธิบายค าตอบของตนเองใหคู้่ของตนเองฟังวา่ 
ค  าตอบท่ีไดมี้อะไรบา้ง พร้อมกบัเปิดอภิปรายในคู่ไดเ้พื่อหาคาตอบท่ีถูกตอ้ง (Pair Work) 
  5. เม่ือแต่ละคู่อธิบายเสร็จเรียบร้อยแลว้นั้นใหเ้ขา้กลุ่มของตนเองเพื่อท่ีจะมาผลดัเปล่ียนกนั
อธิบายใหส้มาชิกภายในกลุ่มฟังตามท่ีไดเ้ปิดอภิปรายเป็นคู่ๆ วา่มีค าตอบอยา่งไรแลว้มาสรุปเป็น
ค าตอบกลุ่มอีกคร้ัง 
  จากขั้นตอนขั้นตอนของการเรียนการสอนโดยใชเ้ทคนิคเพื่อนคู่คิดท่ีมีผูใ้ห้แนวคิดนั้น 
ผูว้จิยัไดท้  าการสังเคราะห์รูปแบบขั้นตอนของการเรียนการสอนโดยใชเ้ทคนิคเพื่อนคู่คิดออกมา
เป็นขั้นตอนของการเรียนการสอนโดยใชเ้ทคนิคเพื่อนคู่คิดของผูว้จิยั ดงัตารางท่ี 2.3    
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ตารางที ่2.3   แสดงการสังเคราะห์ขั้นตอนของการเรียนการสอนโดยใชเ้ทคนิคเพื่อนคู่คิด 

ล าดับ ส านักงาน 
คณะกรรมการ 
ประถมศึกษา
แห่งชาติ (2540) 

Lyman (1990) Millis and 
Cottel (1998) 

ชณดิาภา บุญ
ประสม (2011) 

ผู้วจัิย 

1 ถามใหผู้เ้รียนใน
ชั้น เรียนตอบ  

ตั้งปัญหาหรือ 
โจทยค์  าถาม  

ครูตั้งประเด็น 
สั้นๆ หรือ โจทย์
ค  าถาม 

ผูส้อนตั้ง ประเด็น
ของปัญหา 

ผูส้อนตั้ง 
ปัญหาหรือ 
กิจกรรม 

2 ผูเ้รียนจะตอ้งคิด
หา ค าตอบของ
ตนเอง 

ใหผู้เ้รียนทุกคน 
คิดหาค าตอบดว้ย
ตนเองก่อน  

ใหผู้เ้รียนคิดหา 
ค าตอบดว้ย
ตนเอง  

ผูเ้รียนแต่ละคน
คน้หาค า ตอบอยา่ง
อิสระโดยล าพงั 

ผูเ้รียนคน้หา
ค าตอบโดย
ล าพงั 

3 น าค าตอบของตน
ไปอภิปรายกบั
เพื่อนอีกคนหน่ึงท่ี
นัง่ติดกนั  

ผูเ้รียนจบัคู่กนั
เพื่อแลกเปล่ียน
ค าตอบ หรือ
ความคิดเห็น 

ใหผู้เ้รียนจบัคู่ 
เปล่ียนความคิด
กนั  

เรียนจบัคู่กนั เป็นคู่ ผูเ้รียนจบัคู่ 
และร่วมกนั
คิดแกปั้ญหา 
ระหวา่งกนั  

4 น าค าตอบนั้นมา
เล่าใหเ้พื่อนทั้งชั้น
ฟัง 

น าเสนอหนา้ชั้น 
เรียน 

รายงานหนา้ชั้น  
เรียน 

น าผลสรุป เสนอ
หนา้ชั้น เรียน 

น าเสนอ เพื่อ
หาขอ้สรุป
ร่วมกนั กบั
ผูเ้รียนทั้งชั้น 

จากตารางท่ี 2.3  แสดงการสังเคราะห์ขั้นตอนของการเรียนการสอนโดยใชเ้ทคนิคเพื่อน
คู่คิดจะไดข้ั้นตอนของการเรียนการสอนโดยใชเ้ทคนิคเพื่อนคู่คิดดงัต่อไปน้ี 
   ขั้นท่ี 1 ผูส้อนตั้ง ปัญหาหรือ กิจกรรม 
   ขั้นท่ี 2 ผูเ้รียนคน้หาค าตอบโดยล าพงั 
   ขั้นท่ี 3 ผูเ้รียนจบัคู่ และร่วมกนัคิดแกปั้ญหาระหวา่งกนั  
   ขั้นท่ี 4 น าเสนอ เพื่อหาขอ้สรุปร่วมกนักบัผูเ้รียนทั้งชั้น 
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3. งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้อง 
  สุรมยั รังสีธรรม (2551) ไดศึ้กษาผลการเรียนแบบมีส่วนร่วมดว้ยเทคนิคแบ่งกลุ่มคละ
ผลสัมฤทธ์ิร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิดผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ วิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจดัการ 
และเพื่อหาความกา้วหนา้ทางการเรียนของผูเ้รียน กลุ่มตวัอย่างของการวิจยัเป็นนกัเรียนระดบัชั้น
ประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูงปี ท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปี การศึกษา 2551 โรงเรียนสยามบริหารธุรกิจท่ี
ได้จากการเลือกแบบสุ่มอย่างง่ายจ านวน 28 คน สรุปไดว้่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมี
ส่วนร่วมดว้ยเทคนิคแบ่งกลุ่มคละผลสัมฤทธ์ิร่วมกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิดผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
วิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจดัการ ท่ีสร้างข้ึนมีคุณภาพดี ผูเ้รียนมีความก้าวหน้าทางการเรียน
สูงข้ึน สามารถนาไปใชใ้นการเรียนการสอนวชิาระบบสารสนเทศเพื่อการจดัการได ้

ตอนที ่4  แนวคิดเกีย่วกบัระบบการเรียนอเิลก็ทรอนิกส์ 

1. ความหมายของระบบการเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 
  ระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์มาจากค าวา่ “Learning Management System” หรือท่ีเรียกวา่ 
“แอลเอ็มเอส” ในประเทศไทยมีการใชค้  าเรียกท่ีหลากหลาย เช่น “ระบบจดัการการศึกษา” “ระบบ
บริหารจดัการรายวิชา” หรือ “ระบบบริหารจดัการเรียนการสอน” โดยนกัการศึกษาหลายท่านและ
สถาบนัการศึกษาต่างๆ ไดนิ้ยามไวห้ลากหลาย ดงัต่อไปน้ี 
  Rosenberg (2001) กล่าววา่ แอลเอ็มเอสเป็นเวบ็ท่าท่ีน าไปสู่แหล่งขอ้มูลความรู้ต่างๆโดย
ระบบไดใ้ชเ้ทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตมาจดัการให้เกิดปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูใ้ชก้บัแหล่งขอ้มูลความรู้
รวมถึงช่วยให้ประหยดัเวลาและงบประมาณ โดยการจดัการของระบบจะท าให้ขอ้มูลนั้นพร้อมใช้
งานส าหรับผูเ้รียนไม่วา่ผูเ้รียนเป็นใคร เรียนอะไร และมีการมอบหมายงานอย่างเหมาะสม ระบบ
ช่วยสร้างสภาพแวดลอ้มเพื่อให้ผูใ้ชไ้ดว้างแผน (plan) เขา้ถึง (access) ด าเนินการ (launch) จดัการ 
(manage) ในการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e-Learning) ไดด้ว้ยตนเอง 
  Nichani (2001) กล่าวถึง แอลเอม็เอสวา่เป็นโปรแกรมบริหารจดัการการเรียนหรือฝึกอบรม
ภายในองคก์ร ช่วยใหค้าดคะเนและวางแผนความกา้วหนา้ดา้นการเรียน และเพื่อการส่ือสารในการ
เรียนแบบร่วมมือกบัเพื่อนร่วมงาน ส าหรับผูดู้แลระบบช่วยให้บรรลุตามเป้าหมาย เกิดการส่งผา่น 
(deliver) ติดตาม (track) วิเคราะห์ (analyze) และการรายงาน(report) ตามเง่ือนไขการเรียนรู้ภายใน
องคก์ร ส่วนใหญ่แอลเอม็เอสไม่สามารถสร้างเน้ือหาการเรียนการสอนได ้ดงันั้นผูผ้ลิตมีการพฒันา
โปรแกรมเพื่อใช้ส าหรับการสร้างเน้ือหาภายในหรือร่วมมือกบัผูผ้ลิตโปรแกรมส าเร็จรูป สร้าง
โปรแกรมท่ีเหมาะส าหรับการสร้างเน้ือหาไดด้ว้ยตนเอง เช่น Macromedia Dreamweaver เป็นตน้ 
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  Tortora and et al. (2002) กล่าวว่า แอลเอ็มเอส เป็นโปรแกรมท่ีจดัเตรียมรวบรวม
แพลตฟอร์มส าหรับเน้ือหา การส่งผา่น และการบริหารจดัการการเรียนรู้ โดยท่ีผูเ้รียนและผูจ้ดัการ
เน้ือหาสามารถเขา้ใช้งานได้ง่าย โดยเปรียบระบบน้ีเป็นเสมือนอุปกรณ์ศูนยก์ลางของการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ โดยสามารถควบคุมการจดัส่งและจดัการกบัการลงทะเบียน การสมคัร บนัทึก ใบ
แสดงผลการเรียน ตาราง และรายงาน รวมไปถึงการประเมินผล การวดัผลและความสามารถในการ
ทดสอบ 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545) ให้ความหมายของแอลเอ็มเอส หมายถึง ระบบท่ีได้
รวบรวมเคร่ืองมือหลายๆ ประเภทท่ีเก่ียวขอ้งกบักระบวนการเรียนการสอนออนไลน์เขา้ไวด้ว้ยกนั 
โดยมีจุดประสงค์เพื่อช่วยสนับสนุนผูใ้ช้ 3 กลุ่ม ได้แก่ ผูส้อน ผูเ้รียน และผูเ้ช่ียวชาญทางด้าน
เทคนิค โดยส่วนใหญ่จะมีสมบติัไม่จ  ากดัเฉพาะในการสร้างช่วยผูส้อนสร้างเน้ือหากระบวนวิชาแต่
ยงัครอบคลุมถึงการจดัการ (manipulation) การปรับปรุง (modification) การควบคุม (control) การ
ส ารองขอ้มูล (backup) การสนบัสนุนขอ้มูล (support of data) การบนัทึกสถิติผูเ้รียน (student 
records) และการตรวจคะแนนผูเ้รียน (graded material) ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถเรียกใช้เคร่ืองมือต่างๆ 
เหล่าน้ีผา่นเวบ็ โดยใชโ้ปรแกรมอ่านเวบ็ (web browsers) มาตรฐานทัว่ไป 
  ขนิษฐา รุจิโรจน์ (2547)  กล่าวถึงว่า แอลเอ็มเอส เป็นระบบจดัการเรียนการสอนแบบ 
Online เป็นซอฟต์แวร์เพื่อการบริหารจดัการเรียนรู้ผ่านระบบอินเตอร์เน็ต ระบบดงักล่าวมกัจะ
ประกอบไปดว้ยเคร่ืองมืออ านวยความสะดวกให้แก่ผูส้อน ผูเ้รียน และผูดู้แลระบบ ผูส้อนสามารถ
น าเน้ือหาและส่ือการสอนข้ึนเว็บไซด์รายวิชาตามท่ีได้ขอให้ระบบจดัไวใ้ห้โดยสะดวก ผูเ้รียน
เขา้ถึงเน้ือหากิจกรรมต่างๆ ไดโ้ดยผา่นเวบ็ผูส้อนและผูเ้รียนติดต่อส่ือสารกนัไดผ้่านทางเคร่ืองมือ
การส่ือสารท่ีระบบจดัไวใ้ห้ นอกจากนั้นแล้วยงัมีองค์ประกอบท่ีส าคญัคือการเก็บบนัทึกขอ้มูล
กิจกรรมการเรียนรู้ของผูเ้รียนไวบ้นระบบ เพื่อผูส้อนสามารถน าไปวิเคราะห์เพื่อติดตามและ
ประเมินผลการเรียนการสอนในรายวชิานั้นไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
  จากความหมายท่ีหลากหลายขา้งตน้สามารถสรุปไดว้่า แอลเอ็มเอสหรือระบบจดัการการ
เรียนรู้ส าหรับการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ คือ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีใช้ในการบริห ารจัดการ
กระบวนการการเรียนการสอนแบบอตัโนมติั เร่ิมต้นจากการลงทะเบียนเข้าใช้ บริหารจดัการ
รายวิชา ติดตามความกา้วหนา้ วิเคราะห์และรายงาน รวมถึงระบบจะช่วยผูส้อนพฒันาแหล่งขอ้มูล
ความรู้ต่างๆ และจดักิจกรรมในสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ออนไลน์ โดยบรรจุส่ือการเรียนการสอน
ท่ีหลากหลาย (Instructional materials) และเตรียมความพร้อมส าหรับการใช้งานบนเครือข่าย 
เทคโนโลยอิีนเทอร์เน็ตของระบบช่วยใหผู้ใ้ชไ้ดว้างแผนจดัการการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 
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2. ประเภทของระบบจัดการการเรียนรู้ส าหรับการเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 
  ปัจจุบนัระบบจดัการการเรียนรู้ส าหรับการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ได ้แบ่งออกไดเ้ป็น 2 
ลกัษณะ (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2548) ไดแ้ก่ 
  1. ระบบจดัการการเรียนรู้ส าหรับการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท่ีอยูใ่นรูปแบบเชิงพาณิชย ์
(proprietary software) ในลกัษณะน้ีจะแบ่งไดเ้ป็น 2 แบบ ไดแ้ก่ 
   1.1 ระบบจดัการการเรียนรู้ส าหรับการเรียนอิเล็กทรอนิกส์แบบท่ีมีการพฒันาโดย
บุคลากรในองคก์ร ลกัษณะน้ีเป็นการพฒันาระบบจดัการการเรียนรู้ส าหรับการเรียนอิเล็กทรอนิกส์
ภายในองคก์รเพื่อใชง้านภายใน หรืออาจจะมีการเผยแพร่ลกัษณะเชิงพาณิชยใ์หก้บัองคก์รต่างๆ ใน
ตน้ทุนท่ีไม่สูงมากนกั  
   1.2 ระบบจดัการการเรียนรู้ส าหรับการเรียนอิเล็กทรอนิกส์แบบท่ีมีการพฒันาเพื่อ
เชิงพาณิชยโ์ดยตรง ในลกัษณะน้ีบริษทัผูผ้ลิตซอฟตแ์วร์ไดมี้การพฒันาซอฟตแ์วร์ โดยมีการจด
ทะเบียนลิขสิทธ์ิท่ีถูกตอ้งตามกฎหมาย เช่น ระบบจดัการการเรียนรู้ Blackboard ของบริษทั 
Blackboard จ ากดั และ Education Sphere ของบริษทั ซมั ซิสเทม็จ ากดั เป็นตน้ 
  2. ระบบจดัการการเรียนรู้ส าหรับการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท่ีอยู่ในรูปแบบฟรีซอฟต์แวร์ 
(free software) หรือเรียกอีกอยา่งวา่ โอเพนซอร์ส (open source) เป็นการน าซอฟตแ์วร์ท่ีมีอยูจ่าก
หลายๆ แหล่ง มาประกอบกนัโดยการพฒันาเพิ่มเติมเพื่อให้สามารถท างานได้ตามตอ้งการ การ
พฒันาเช่นน้ีเป็นประโยชน์มากส าหรับการบูรณาการระบบ (systemintegration) และการเรียนรู้จาก
ซอฟตแ์วร์ท่ีมีอยูจ่ะท าให้เกิดการคน้ควา้และแกไ้ข เพื่อการปรับปรุงหรือการพฒันาซอฟตแ์วร์ใหม่
ท่ีดีกวา่เดิมได ้ซ่ึงระบบบริหารจดัการการเรียนรู้รูปแบบฟรีซอฟตแ์วร์ในปัจจุบนัมีอยูห่ลายระบบท่ี
พฒันาข้ึนมาภายใต ้เง่ือนไข GNU.ORG (general public license) เหมาะส าหรับผูพ้ฒันาระบบท่ี
ตอ้งการประหยดัค่าใชจ่้ายในการใชง้านระบบจดัการการเรียนรู้ส าหรับการเรียนอิเล็กทรอนิกส์เพื่อ
น าไปพฒันาการเรียนการสอนดว้ยอิเล็กทรอนิกส์ภายในองคก์ร 

3. การเปรียบเทยีบระหว่างการเรียนอเิลก็ทรอนิกส์กบัการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม 
  Relan และ Gillani (1995 อา้งถึงใน วชุิดา รัตนเพียร, 2545) ไดท้  าการเปรียบเทียบการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์กบัการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมในชั้นเรียนไว ้ดงัน้ี 
  1. การจดัการเรียนการสอนแบบดั้ งเดิมในชั้นเรียน การเรียนการสอนถูกจ ากัดอยู่ใน
ห้องเรียนซ่ึงมีพื้นท่ีจ  ากดัตามสภาพแวดลอ้ม อาทิ ห้องเรียน อาคารเรียน และโรงเรียน ผูเ้รียนตอ้ง
เดินทางเพื่อไปยงัสถานศึกษาตามเวลาท่ีก าหนด ส่วนการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ช่วยลดข้อจ ากัด
ดงักล่าวโดยการรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ ไวใ้นเวบ็เพจท่ีเดียวได ้แมว้า่ผูเ้รียนจะอยู่ห่างไกลแค่ไหนก็
สามารถเขา้สู่ระบบเครือข่ายเพื่อศึกษาได ้
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  2. การเรียนอิเล็กทรอนิกส์ช่วยส่งเสริมแนวทางและวิธีการของการส่ือสารในสังคมให้มี
การศึกษาและค้นควา้ท่ีกวา้งขวางมากยิ่งข้ึน โดยผูใ้ช้สามารถติดต่อส่ือสาร เสาะแสวงหาและ
แลกเปล่ียนความคิดเห็นเพื่อหาค าตอบในส่ิงท่ีคน้หา ซ่ึงในกรณีน้ีอาจท าได้ค่อนขา้งยากในการ
จดัการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมในชั้นเรียน 
  3. ผูท่ี้เรียนผา่นการเรียนอิเล็กทรอนิกส์สามารถศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลท่ีใหญ่
ท่ีสุดในโลกไดด้ว้ยความสะดวกและรวดเร็ว นอกจากน้ีแลว้ขอ้มูลท่ีน าเสนอบนอินเทอร์เน็ตยงัมี
ความทนัสมยั เม่ือเปรียบเทียบกบัการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม ท่ีนิยมใช้หนังสือหรือต าราเป็น
แหล่งข้อมูลส าหรับการศึกษาค้นควา้ หนังสือหรือต าราเหล่าน้ีอาจไม่มีความทนัสมัยและไม่
หลากหลายเท่ากบัขอ้มูลท่ีปรากฏบนอินเทอร์เน็ต 
  4. การเรียนอิเล็กทรอนิกส์ช่วยส่งเสริมการศึกษาทางไกล ไร้ขอบเขต และลดค่าใชจ่้าย มี
อิสระดา้นเวลาและปริมาณของขอ้มูล ทั้งยงัสามารถส่ือสารระหว่างกนัโดยอิสระและมีความเป็น
ส่วนตวัไดอี้กดว้ย 
  5. การเรียนอิเล็กทรอนิกส์ช่วยส่งเสริมความแตกต่างรายบุคคลของผูเ้รียนผูเ้รียนมีอิสระท่ี
จะเลือกเรียนด้วยตวัเอง โดยสามารถศึกษาคน้ควา้หาข้อมูลก าหนดเวลาในการศึกษาเลือกท่ีจะ
ติดต่อส่ือสารและหรือแสดงความคิดเห็นดว้ยตวัเอง ซ่ึงแตกต่างจากการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม
ในชั้นเรียนซ่ึงกระบวนการในการเรียนการสอนไดถู้กก าหนดข้ึนโดยผูส้อน 
  จะเห็นไดว้า่ การเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เป็นรูปแบบการศึกษาอีกทางเลือกหน่ึงในการจดัการ
เรียนการสอนเพื่อให้เกิดความเท่าเทียมกนัไม่ว่าผูเ้รียนจะอยู่ท่ีใดก็ตาม อีกทั้งยงัสนบัสนุนให้เกิด
สภาพแวดลอ้มท่ีส่งเสริมให้ผูเ้รียนใฝ่หาความรู้ไดม้ากยิ่งข้ึน รับรู้ไดก้วา้งขวางมากยิ่งข้ึนแทนการ
จ ากดัดา้นเวลาและสถานท่ีเรียน การเรียนการสอนบนเวบ็จะมีประสิทธิภาพมากนอ้ยแค่ไหนนั้นยงั
ตอ้งข้ึนอยูก่บัหลกัการออกแบบและพฒันาเวบ็เพจเพื่อการเรียนการสอนซ่ึงเปรียบไดว้า่หวัใจส าคญั
ในการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็ 

4. รูปแบบการเรียนอเิลก็ทรอนิกส์ 
  รูปแบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์จะมีความยืดหยุ่นในเร่ืองของเวลาและสถานท่ีผูเ้รียนจึง
ตอ้งมีความรับผิดชอบ มีความกระตือรือร้นในการเรียนมากยิ่งข้ึน มีความตั้งใจใฝ่หาความรู้ใหม่ๆ 
โดยท่ีมีผูส้อนเป็นผูแ้นะน าแหล่งขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบับทเรียนให้ผูเ้รียน ผูเ้รียนสามารถทราบผล
ป้อนกลบั รู้ความกา้วหนา้ในการเรียนไดโ้ดยทาง E-Mail หรือ เวบ็ 
  การเรียนอิเล็กทรอนิกส์ถือว่าเป็นส่ือการเรียนรู้แบบหน่ึงโดยใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ 
หรือระบบการจดัการทางอิเล็กทรอนิกส์ในการจดัการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพสูงมากซ่ึงครูผูส้อน
ควรจะไดน้ ามาใช ้และจะตอ้งใชใ้หเ้ป็น โดยน ามาใชใ้นรูปแบบต่างๆ ไดด้งัน้ี 
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  1. ส่ือการเรียนรู้ e-learning จ าแนกตามระบบการเช่ือมโยงขอ้มูล ได ้2 ชนิด คือ 
   1.1 ชนิด Stand Alone หมายถึงส่ือ e-learning แบบปิด (Offline) ท่ีสามารถแสดง
ผลไดบ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์บุคคลเคร่ืองใด ๆ โดยท่ีไม่ไดเ้ช่ือมโยงกบัเคร่ืองอ่ืนๆและเคร่ืองอ่ืนๆ 
ไม่สามารถเรียกดูขอ้มูลเน้ือหาได ้
   1.2 ชนิด Online หมายถึงส่ือ e-learning แบบเปิดท่ีสามารถแสดงผลไดโ้ดยเคร่ือง
คอมพิวเตอร์อ่ืน ๆ ท่ีมีระบบใกลเ้คียงกนัโดยมีการเช่ือมโยงเป็นเครือข่ายร่วมกนั ซ่ึงอาจเป็นระบบ
เครือข่ายภายใน  (LAN) หรือระบบอินเตอร์เน็ต ก็ได ้
  2. ส่ือการเรียนรู้ e-learning จ าแนกตามลกัษณะวธีิการส่ือสาร ได ้2 ชนิด คือ 
   2.1 ชนิดส่ือสารทางเดียว (One-way Communication) คือการส่ือสารในลกัษณะท่ี
ผูใ้หส้ารไม่เปิดโอกาสให้ผูรั้บการส่ือสารไดเ้ป็นฝ่ายให้สารและไม่สนใจต่อปฏิกิริยาตอบกลบัของ
อีกฝ่ายหน่ึง ส่ือชนิดน้ีไดแ้ก่ ส่ือชนิด e-Books ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ท่ีเนน้การให้ขอ้มูลถึงแมจ้ะ
ให้ผูเ้รียนมีโอกาสสร้างปฏิสัมพนัธ์กับส่ือแต่ก็เป็นไปเพื่อการเลือกศึกษาเน้ือหาไม่ได้เป็นการ
โตต้อบกลบั 
   2.2 ชนิดส่ือสารสองทาง (Two-way Communication) คือ การส่ือสารท่ีมีทั้งให้
และรับข่าวสารระหว่างกนั โดยท่ีแต่ละฝ่ายเป็นทั้งผูส่้งสารและผูรั้บสาร มีการโตต้อบให้ขอ้มูล
ยอ้นกลบัไปมา ส่ือชนิดน้ีไดแ้ก่บทเรียน CAI ชนิดท่ีมีปฏิสัมพนัธ์ หรือระบบจดัการบทเรียน (LMS) 
  3. ส่ือการเรียนรู้ e-learning จ าแนกตามระดบัการใชง้าน ได ้3 ชนิด คือ 
   3.1 ส่ือเสริม (Supplementary) เป็นส่ือท่ีใช้ประกอบในการเรียนการสอนปกติ 
 ผูเ้รียนเรียนแบบปกติ เป็นเพียงส่ือประกอบบทเรียนบา้งเพื่อให้ผูเ้รียนศึกษาเพิ่มเติมท่ีผูเ้รียนอาจจะ
ใช้หรือไม่ใช้ก็ได้ หรือเป็นการท่ีครูคดัลอกเน้ือหาจากแบบเรียนไปบรรจุไวใ้นอินเตอร์เน็ตแล้ว
แนะน าใหผู้เ้รียนไปเปิดดู 
   3.2 ส่ือเพิ่มเติม (Complementary) เป็นส่ือท่ีใช้ในการเรียนการสอนปกติ ผูเ้รียน 
เรียนแบบปกติ แต่มีการก าหนดเน้ือหาใหศึ้กษา หรือสืบคน้จากส่ืออิเลคทรอนิคส์ หรือ Websiteเป็น
บางเน้ือหาและมีการก าหนดกิจกรรมให้ผูเ้รียนไดเ้ขา้ไปศึกษาเน้ือหา โดยถือเป็นส่วนหน่ึงของการ
จดัการเรียนรู้ท่ีจะตอ้งมีการวดัและประเมินการเรียนรู้ประกอบไปดว้ย ปัจจุบนัในการจดัการเรียน
การสอนของครูมกัจะเป็นแบบน้ีเพิ่มมากข้ึน 
   3.3 ส่ือหลกั (Comprehensive Replacement) เป็นส่ือใชท้ดแทนการเรียนการสอน 
หรือการบรรยายในชั้นเรียน โดยท่ีเน้ือหาทั้งหมดมีความสมบูรณ์แบบในตวัเองครบกระบวนการ
เรียนรู้ หรือ เป็นเน้ือหา Online ท่ีมีการออกแบบให้ใกลเ้คียงกบัครูผูส้อนมากท่ีสุด เพื่อใชท้ดแทน
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การสอนของครูโดยตรง ส่ือชนิดน้ีไดแ้ก่ บทเรียนส าเร็จรูป หรือ ส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีการ
ออกแบบไวอ้ยา่งเหมาะสม ครบวงจร หรือใชร้ะบบจดัการบทเรียน (LMS) 

5. ระดับการผสมผสานของการเรียนอเิลก็ทรอนิกส์ 
  บุปผชาติ ทฬัหิกรณ์ (2548) ไดแ้บ่งระดบัการผสมผสานของการเรียนอิเล็กทรอนิกส์กบั
การเรียนการสอนแบบปกติ เป็น 4 ระดบั ไวด้งัน้ี 
  1. ระดบั Informational คือ ใชช้ั้นเรียนมากกวา่ โดยใชเ้ป็นการเรียนอิเล็กทรอนิกส์เพียง     
5-10% ในส่วนของประมวลผลการสอน ตารางเวลา ประกาศข่าว 
  2. ระดบั Supplemental คือ ใชก้ารเรียนอิเล็กทรอนิกส์ในระดบั 20-30% ในส่วนเก็บ
สารสนเทศ เช่น เอกสารอ่านประกอบ เอกสารประกอบการสอน การเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซตแ์ละ
การติดต่อทางอีเมล 
   3. ระดบั Blended คือ เป็นการเรียนในชั้นเรียน 50% และการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ประมาณ
50%- 60% แทนการเรียนในชั้นเรียน (บรรยาย/สัมมนา/ปฏิบติั) และในส่วนส่ือออนไลน์แทนฟัง
บรรยาย อภิปราย ท าแบบทดสอบ แบบฝึกหดัออนไลน์ 
  4. ระดบั Distance คือ มีการเรียนในชั้นเรียนนอ้ยมากหรือไม่มีเลย แต่ใชก้ารเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ 90% -100% เป็นโปรแกรมการเรียนอิเล็กทรอนิกส์เตม็รูปแบบ เช่น มหาวทิยาลยัไซ
เบอร์ของไทย แต่การจดัการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ในระดบัน้ียงัไม่แพร่หลายนกัในสถาบนัการศึกษา
ระดบัอุดมศึกษาในประเทศไทย 

6. องค์ประกอบของระบบการเรียนอเิลก็ทรอนิกส์ 
   รุจิโรจน์ (2546) การจดัการเรียนรู้ e-learning ตอ้งอาศยัการด าเนินการอย่างเป็นระบบ 
เน่ืองจากการด าเนินการตอ้งมีความเก่ียวขอ้งกนัหลายฝ่าย ในการจดัระบบe-learning นั้น อยา่งนอ้ย
ท่ีสุดควรประกอบไปดว้ยส่วนประกอบท่ีส าคญั 7 ส่วน คือ 
  1. กระบวนการจดัการเรียนรู้ (Learning Process) ประกอบดว้ย การวิเคราะห์หลกัสูตร 
ก าหนดผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัหรือจุดประสงค์การเรียนรู้ ก าหนดเน้ือหา ก าหนดกิจกรรม การวดั
และประเมินผลการเรียนรู้ ซ่ึงรวมแล้วอาจหมายถึงตัวหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ของ
สถานศึกษานัน่เอง ในส่วนน้ีเป็นหนา้ท่ีรับผดิชอบของครูผูส้อนโดยตรง 
  2. ระบบเครือข่าย (Network) ประกอบดว้ยการวางระบบเครือข่ายภายใน(Intranet) และ
ระบบเครือข่ายภายนอก (Internet) ให้เช่ือมโยงทัว่ถึงกนั การจดัการเก่ียวกบัระบบเครือข่ายของ
สถานศึกษาจะตอ้งมีความสัมพนัธ์สอดคลอ้งกบัระบบโครงสร้างพื้นฐาน(Infrastructure) ดา้น ICT 
ของประเทศดว้ย โดยอยูใ่นความรับผดิชอบของฝ่ายคอมพิวเตอร์หรือผูดู้แลระบบ 



39 
 

 

3. ส่ือการสอน (Instructional Media) ประกอบดว้ยส่ือท่ีใชก้ารเรียนรู้ชนิดต่างๆซ่ึงในท่ีน้ี
หมายถึง ส่ือท่ีใช้การถ่ายทอดเน้ือหาโดยผ่านระบบอิเลคทรอนิกส์โดยเฉพาะ ท่ีสามารถน าเสนอ
ผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไดโ้ดยสะดวก ซ่ึงผลิตโดยครูผูส้อนและอาจมีฝ่ายอ่ืนๆร่วมดว้ย 
  4. การติดต่อส่ือสาร (Communication) ประกอบด้วยวิธีการติดต่อส่ือสารแบบต่าง ๆ 
ระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียนเพื่อให้การเรียนการสอนประสบผล การติดต่อส่ือสารมีทั้งระบบปิด เช่น 
จดหมายอิเลคทรอนิกส์ Web Cam หรือระบบเปิด เช่น กระดานข่าว กระดานสนทนาและการ
ประชุมทางไกล เป็นต้น การเลือกวิธีส่ือสารท่ีเหมาะสมจะพฒันาการเรียนรู้ของผูเ้รียนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

 5. บุคลากรท่ีเก่ียวขอ้ง (Personnels) ประกอบด้วย ผูบ้ริหารสถานศึกษาซ่ึงเป็นผูดู้แล
นโยบาย สนบัสนุนและควบคุม ผูดู้แลระบบเป็นผูจ้ดัการระบบ ผูพ้ฒันาโปรแกรมครูผูส้อน และ
ช่างเทคนิคเป็นผูผ้ลิต หรืออาจรวมถึงผูเ้ช่ียวชาญในสาขาอ่ืน ๆ ร่วมด้วย เช่น นักวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบการสอน นักออกแบบส่ือการน าเสนอ และผูเ้ช่ียวชาญเฉพาะสาขาวิชา เป็นต้น  
  6. ผูเ้รียน (Learners) จะตอ้งมีความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ผ่านระบบเครือข่าย โดยมีความรู้
ความสามารถดา้นคอมพิวเตอร์ขั้นพื้นฐานพอสมควร เก่ียวกบัการใชอิ้นเตอร์เน็ตในการสืบคน้ การ
ใชค้อมพิวเตอร์ในการจดัท าเน้ือหา ขอ้มูล การน าเสนองาน และการติดต่อส่ือสาร 

 7. แหล่งเรียนรู้ (Resources) ซ่ึงครูผูส้อนจะตอ้งศึกษา จดัหา เตรียมไวใ้นระบบส าหรับ
ผูเ้รียนให้สามารถศึกษาและสืบคน้ไดโ้ดยสะดวก ในปัจจุบนัแหล่งเรียนรู้มีอยู่กวา้งขวางมากมาย 
และหลากหลายเพียงพอต่อการเรียนรู้โดยท่ีผูส้อนไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นผูผ้ลิตเน้ือหาต่างๆทั้งหมด
เพียงแต่ครูผูส้อนควรไปศึกษาแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ไวก่้อนเพื่อท่ีจะแนะน าผูเ้รียนไดอ้ยา่งเหมาะสม 
แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ แบ่งไดด้งัน้ี 

  7.1 แหล่งเรียนรู้ท่ีเป็นสถานท่ี ไดแ้ก่ สถานศึกษาเฉพาะทาง สถานประกอบการ
แหล่งผลิต แหล่งจ าหน่าย พิพิธภณัฑ ์หอศิลป์ ศูนยศิ์ลปวฒันธรรม วดั อุทยานประวติัศาสตร์ แหล่ง
โบราณคดี ศูนยอุ์ตสาหกรรม สถาบนัพฒันาฝีมือและแรงงาน ฯลฯ 

  7.2 แหล่งเรียนรู้ท่ีเป็นแหล่งศึกษาอา้งอิง ได้แก่ ห้องสมุด หอจดหมายเหตุ วดั 
หนงัสือ ต ารา จดหมายเหตุ บนัทึกเร่ืองราว พงศาวดาร ต านาน ภาพถ่าย ภาพวาด ภาพพิมพ ์ขอ้มูลท่ี
ถูกบนัทึกไวโ้ดยส่ือเทคโนโลยต่ีางๆ และอินเตอร์เน็ต ฯลฯ 

  7.3 แหล่งเรียนรู้ท่ีเป็นบุคคล ไดแ้ก่ ผูรู้้ ผูเ้ช่ียวชาญ นกัวิชาการ ช่างฝีมือ ศิลปิน
พื้นบา้น นกัปกครอง คนในทอ้งถ่ิน ฯลฯ 

  7.4 แหล่งเรียนรู้ท่ีเป็นสถานการณ์จริง ไดแ้ก่ เหตุการณ์จริง ประเพณี พิธีกรรม 
ขบวนแห่ งานเทศกาลต่าง ๆ ฯลฯ 
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สรุปได้ว่าองค์ประกอบของระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์จะตอ้งมี  7 องค์ประกอบ คือ 
กระบวนการจดัการเรียนรู้ ระบบเครือข่าย ส่ือการสอน การติดต่อส่ือสาร บุคลากรท่ีเก่ียวข้อง  
ผูเ้รียน และแหล่งเรียนรู้ จึงจะเป็นระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์โดยสมบูรณ์และสามารถจดัการ
เรียนการสอนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

ตอนที ่5  แนวคิดเกีย่วกบัวกิิ 

  วิกิ (Wiki) และบล็อก (Blog) เป็นตวัท่ีสามารถรองรับการเรียนรู้ทัว่ไปรวมทั้ง e-learning  
และรองรับการเรียนรู้แบบ adaptive learning (การเรียนรู้แบบปรับเหมาะ) การเรียนรู้แบบปรับ
เหมาะ เป็นส่ิงท่ีส าคญัในการพฒันาความสามารถในการเรียนรู้ ด้วยเหตุน้ีจึงมีพฒันา SOCAIL 
SOFTWARE บนวิกิท่ีเรียกว่า บลิกิ  ซ่ึงสามารถรวมความสามารถของวิกิและบล็อกเขา้ดว้ยกนั 
ระบบวิกิจะใชเ้ทคโนโลยี semantic web ในการสร้างความหมายและลกัษณะต่างๆของความรู้และ
จะมีหนา้ท่ีท่ีเรียกวา่ book ท่ีจะเป็นตวัช่วยให้ผูเ้รียนรู้ สามารถจดัการกบัเป้าหมายและทิศทางการ
เรียนรู้ของตวัเอง ดงันั้น วกิิ (Wiki) จึงเป็นเคร่ืองมือท่ีมีการท างานผสมผสานระหวา่งการท างานของ
วิกิ และบล็อก ซ่ึงวิกิเป็นบล็อกท่ีมีบลิกิช่วยในการท างาน เช่น เม่ือมีการเขียนหรือเขียนขอ้ความ
ความคิดเห็นลงในบล็อก สมาชิกคนอ่ืนๆก็สามารถเขา้มาเขียนขอ้ความแกไ้ขได ้ซ่ึงผูท่ี้สามารถ
แกไ้ขไดจ้ะตอ้งเป็นคนท่ีเจา้ของบล็อกอนุญาตให้เขา้ ถึงขอ้มูล  จะมีความแตกต่างจากบล็อกโดย
บล็อกจะเขียนโดยคนหลกัคนหน่ึงซ่ึงจะไม่มีใครท่ีสามารถเขา้มาแกไ้ขขอ้ความของบุคคลนั้นไดแ้ต่
ท าไดเ้พียงเพิ่มความคิดเห็นแสดงเป็นล าดบัเท่านั้นการรวมตวัของทั้งสองเคร่ืองมือมีวตัถุประสงค์
ในการท าบล็อกท่ีสามารถโตต้อบไดใ้นช่องทางท่ีหลากหลายและมากข้ึน กระบวนการของวิกิจะ
สามารถปรับปรุงคุณภาพและความถูกตอ้งของบทความหรือขอ้ความท่ีเขียนขอ้ความ โดยให้คน
อ่ืนๆสามารถปรับปรุงแกไ้ขความเหล่านั้นได ้ 

1. องค์ประกอบของวกิิ 
  1.1 บล็อก (Blog) 
   Campbell (2003) บล็อกหรือเวบ็บล็อก เปรียบเสมือนบนัทึกประจ าวนัออนไลน์ท่ีบุคคล
สามารถเขียนเพิ่มไดเ้ร่ือย ๆ ดว้ยภาษาหรือความคิดของตนเองผา่นทางเคร่ืองมือท่ีใช้ไดง่้าย แต่ไม่
เหมือนกบัเวบ็ไซตท์ัว่ไป เพราะบล็อกสามารถเขา้ไปใชง้านไดโ้ดยตรง สามารถพิมพแ์ละเผยแพร่
ทางอินเทอร์เน็ตไดท้นัที ใช้รูปแบบการจดัหน้าเอกสารพื้นฐาน เช่นการเวน้วรรค ตวัหน้าตวัเอียง 
การขีดเส้นใต ้การสร้างตวัเช่ือมโยง ซ่ึงไม่จ  าเป็นตอ้งใชค้วามรู้ HTML หรือ FTP ดงันั้นไม่วา่ใครก็
ตาม สามารถพิมพ์ ท าส าเนาหรือมีบล็อกเป็นของตนเองได ้อย่างไรก็ตาม ถา้ผูใ้ช้พอจะมีความรู้
พื้นฐานดา้น HTML ก็จะสามารถตกแต่งพื้นหลงั ใส่รูปให้สวยงาม ท าให้บล็อกน่าสนใจมากยิ่งข้ึน 
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เหมือนการเปิดวารสาร ท่ีมีการสะสมผลงานการเขียน ซ่ึงเน้ือหาก็จะถูกบนัทึกไวเ้ป็นแหล่งการ
เรียนรู้ของผูอ่ื้นไดอี้กดว้ย นอกจากน้ี บล็อกยงัให้ผูอ่้านไดร่้วมแสดงความคิดเห็นหรือร่วมกิจกรรม
อ่ืน ๆ ท่ีระบบมีบริการไวใ้ห้ 
  เกรแฮม แสตนลีย ์(2005) กล่าววา่บล็อก (ยอ่มาจากเวบ็ล็อก) คือรูปแบบเวบ็ไซตท่ี์ถูกสร้าง
ข้ึนมาใหม่ มีลกัษณะคลา้ยบนัทึกประจ าวนั บล็อกสร้างไดง่้ายและสามารถเขียนเพิ่มไดเ้ร่ือย ๆ การ
ใช้งานอาศยัพื้นฐานการใช้อินเทอร์เน็ต ไม่ตอ้งใช้เทคนิคความช านาญมาก เพราะเหตุน้ีบล็อกจึง
เป็นวิธีท่ีง่ายท่ีสุดท่ีจะเผยแพร่ผลงานของนกัเรียนสู่เวิลด์ไวด์เวบ็ (WWW) ซ่ึงง่ายพอ ๆกบัการส่ง
อีเมล ์
  สรุปได้ว่า บล็อก/เว็บล็อก คือเว็บไซต์ท่ีมีรูปแบบเน้ือหาเป็นเหมือนบันทึกส่วนตัว 
ออนไลน์เน้ือหาจะสะทอ้นถึงมุมมอง ความคิดเห็นของบุคคลนั้น ๆ จุดเด่นท่ีสุดของบล็อกก็คือ 
สามารถเป็นเคร่ืองมือส่ือสารชนิดหน่ึง ท่ีสามารถส่ือถึงความเป็นกนัเองระหว่างผูเ้ขียนบล็อก มี
ส่วนของการแสดงความคิดเห็น (comments) มีการเช่ือมโยง (link) ไปยงัเวบ็อ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งอีก
ดว้ย 
 1.2 วกิิ  (wiki)  
 วิกิ หรือวิก้ี (wiki) คือ เวบ็ไซตท่ี์อนุญาตให้ผูใ้ชเ้พิ่มและแกไ้ขเน้ือหาไดโ้ดยง่ายเหมือนกบั
การ เขียนบทความร่วมกนัซ่ึงค าวา่ "วิกิ"  ยงัสามารถใช้หมายถึงซอฟต์แวร์ท่ีใช้เพื่อสร้างเวบ็ไซต์
ดงักล่าว อีกดว้ยค าวา่ “วิกิ” (/wiːkiː wiːkiː/) มีท่ีมาจากค าในภาษาฮาวาย wiki wiki ซ่ึงแปลวา่ เร็ว 
ไว หรือรีบเร่ง โดยวิกิตวัแรกคือ WikiWikiWeb ถูกสร้างข้ึนมาในปี 1995 โดย Ward Cunningham 
และไดน้ ามาติดตั้ง บนเวบ็ท่ีเป็นส่วนหน่ึงของ Portland Pattern Repository ซ่ึงเป็นเวบ็ไซต์ท่ีเป็น
คู่มือช่วยเหลือบนระบบ ออนไลน์ในการแก้ปัญหาซอฟต์แวร์ทุกชนิด ซ่ึงเกิดมาจากการช่วยกนั
เขียนของคนท่ีเขา้มาใชเ้วบ็น้ีหลาย ร้อยคนทัว่โลกCunningham (2002) ให้ความหมายของวิกิไวว้า่ 
วิกิคือส่วนหน่ึงของ Server Software ท่ีอนุญาตให้ผูใ้ชส้ามารถสร้างและแกไ้ขขอ้มูลต่างๆในหนา้
เวบ็เพจจาก Web browser ใดก็ไดก้ารท างาน ของวิกิสนบัสนุนรูปแบบไฮเปอร์ลิงค ์(hyperlinks) 
และการใชล้กัษณะตวัอกัษรแบบธรรมดาในการสร้าง หนา้เวบ็เพจใหม่หรือการขา้มไปสู่หน้าเวบ็
เพจอ่ืนๆภายในตวัเวบ็ โดยวิกิมีแนวคิดท่ีเปิดให้แกไ้ข (open editing) โดยผูใ้ชทุ้กคนสามารถสร้าง 
แกไ้ขในหนา้ใดก็ไดภ้ายในเวบ็ไซต ์ 
  Desileys and Others (2005) ใหค้วามหมายของค าวา่วิกิไวว้า่ เป็นเวบ็ไซด์ท่ีมีขนาดใหญ่ซ่ึง
มี สมาชิกเป็นจ านวนมากในการมีส่วนร่วม และอนุญาตให้ดดัแปลงแกไ้ขในทุกหนา้หรือการสร้าง
หน้าเวบ็ ใหม่โดยผ่านโปรมแกรมคน้ดูเวบ็ (Web Browser) วิกิ คือ นวตักรรมใหม่ท่ีมีระดบัของ
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เทคโนโลยีสนบั สนุนการร่วมมือกนัเขียนบนเวบ็ (Collaborative Web-Authoring) แต่ทั้งน้ีข้ึนอยู่
กบัระดบัของกระบวนการ หลกัการ รวมไปถึงสังคมศาสตร์ในการเขียนร่วมกนั 
  Schaffert and Others (2005) กล่าววา่ วิกิเป็นระบบท่ีผูใ้ชไ้ม่จ  าเป็นจะตอ้งมีความรู้ในทาง
เทคนิค การสร้างเวบ็โดยมีลกัษณะพื้นฐานเป็นการรวบรวมหน้าเวบ็ท่ีอนุญาตให้เพิ่มเน้ือหาโดย
ผา่นโปรแกรมคน้ หาค า (browser) เน้ือหาภายในเวบ็จะมีรูปแบบเป็นไฮเปอร์เท็กซ์ (“wiki syntex”)
ซ่ึงเขียนไดง่้ายกว่า HTML ทุกคนสามารถแกไ้ขเน้ือหาทุกอย่างไดใ้นวิกิ ซ่ึงการแกไ้ขน้ีจะไม่ถูก
ควบคุมแต่ถา้การแกไ้ขไม่ สมบูรณ์ สามารถเรียกหนา้ก่อนการแกไ้ขกลบัมาไดซ่ึ้งจะเกิดการร่วมมือ
กนัสร้างความรู้ท่ีเป็นไปตาม ลกัษณะการท างานของวิกิ หนา้วิกิสามารถเขา้ถึงและเขา้ใชง้านไดใ้น
ทุกท่ีทุกเวลา 
  Stafford and Webb (2006) ให้ความหมายของวิกิไวว้า่ เป็นเวบ็ไซตท่ี์ผูใ้ชส้ามารถเพิ่ม ลบ
และ แกไ้ขไดใ้นทุก ๆ หน้าท่ีตอ้งการผ่านการใช ้web browser ท าให้ผูค้นสามารถเขา้ถึงหน้าเวบ็
ต่างๆ ไดง่้าย วิกิจึงกลายเป็นเคร่ืองมือหน่ึงท่ีถูกเลือกมาใช้ในการท างานท่ีมีส่วนร่วมจากคนเป็น
จ านวนมากไดดี้ 
  Dalsgaard (2006) กล่าววา่ วิกิเป็นรูปแบบหน่ึงของเคร่ืองมือทางสังคม (Social Software)   
วิกิเป็นเว็บเพจท่ีสามารถแกไ้ขเน้ือหาโดยตรงได้ในตวัมนัเอง โดยมีหลกัการท่ีว่าทุกคนสามารถ
เขา้ถึงและ เปล่ียนแปลงเน้ือหาภายในได ้ไม่วา่จะเป็นการแกไ้ขหนา้ปัจจุบนั หรือการสร้างหนา้เวบ็
เพจใหม่ตลอดจน การเช่ือมโยงดว้ยไฮเปอร์ลิงค ์(hyperlinks) ซ่ึงวิกิจะเก็บประวติัการเปล่ียนแปลง
แต่ละคร้ังไว ้ท่ีสามารถ กลบัไปดูการเปล่ียนแปลงคร้ังก่อนๆในแต่ละหนา้ของวกิิได ้
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ตารางที ่2.4   แสดงการสังเคราะห์ขั้นตอนกระบวนการของเคร่ืองมือวกิิ 

Desileys and Others 
(2005) 

Schaffert and Others 
(2005) 

Stafford and Webb 
(2006) 

Dalsgaard 
(2006) 

ผู้วจัิย 

1. สมาชิกเป็นจ านวน 
มากในการมีส่วนร่วม 

1.เกิดการร่วมมือกนั 
สร้างความรู้ 

1.เป็นการท างานท่ีมี
ส่วนร่วมจากคนเป็น
จ านวนมาก 

1.เป็นเคร่ืองมือ
ทางสังคม 

1. เป็นการร่วม มือ
จากคนจ านวนมาก
ในการสร้าง 
ความรู้ 

2.อนุญาตให้ดัดแปลง 
แก้ไขในทุกหน้า 

2. ทุกคนสามารถ 
แกไ้ขเน้ือหาทุกอยา่ง 
ไดใ้นวกิิ 

2. ผูใ้ชส้ามารถเพิ่ม 
ลบและ แกไ้ขได ้ใน
ทุก ๆ หนา้ 

2. สามารถ 
แกไ้ขเน้ือหา 
โดยตรง 

2.ผูใ้ชส้ามารถ
เพิ่มเติมหรือแกไ้ข
เน้ือหาได ้

 3.เน้ือหาภายในเวบ็ จะ
มีรูปแบบเป็น 
ไฮเปอร์เทก็ซ์ 

 3.มีการเช่ือม 
โยงดว้ยไฮเปอร์
ลิงค ์

3.เน้ือหามีการ
เช่ือมโยงดว้ย
ไฮเปอร์ ลิงค ์

 4. เขา้ถึงและเขา้ใช ้
งานไดใ้นทุกท่ีทุกเวลา 

3.ผูค้นสามารถเขา้ 
ถึงหนา้เวบ็ต่างๆ ได้
ง่าย 

 4.ผูใ้ชส้ามารถ
เขา้ถึงไดง่้ายและ
เขา้ถึงไดทุ้กเวลา 

   
  โดยสรุปแล้ว วิกิ (Wiki) คือเว็บไซต์ท่ีอนุญาตให้ผูใ้ช้เพิ่มและแก้ไขเน้ือหาได้โดยง่าย
เหมือนกบั การเขียนบทความ เน้ือหาร่วมกนั พร้อมดว้ยระบบบนัทึกการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนทุก
คร้ัง โดยมีลกัษณะ พื้นฐานเป็นการรวบรวมหน้าเว็บท่ีอนุญาตให้เพิ่มเน้ือหาโดยผ่านโปรแกรม
คน้หาค า(browser) เน้ือหาภาย ในเวบ็จะมีรูปแบบเป็นไฮเปอร์เท็กซ์ (“wiki syntax”) ซ่ึงสามารถ
เขียนได้ง่ายกว่า HTML ผูใ้ช้ทุกคนสามารถ แก้ไขเน้ือหาทุกอย่างในวิกิ ซ่ึงการแกไ้ขน้ีจะไม่ถูก
ควบคุม และดว้ยระบบบนัทึกการเปล่ียนแปลง จึงท าให ้สามารถเรียกหนา้ก่อนการแกไ้ขกลบัมาได ้
ถา้การแกไ้ขไม่สมบูรณ์ 

2. การท างานของวกิิ 
  Huang and Yang  (2009) ไดก้ล่าวไวว้า่ ระบบวิกิจะรวมแนวคิดหลกัๆ ของวิกิ และ บล็อก 
เขา้ดว้ยกนั เพื่อหาขอ้ดีของทั้งสองระบบและมีการปรับใชเ้ทคโนโลยี semantic web เพื่อใชใ้นการ
อธิบายขอบเขตของความรู้ (ontology) และรูปแบบของความรู้ต่างๆ ดงัน้ี 
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 1. ระบบน้ีถูกออกแบบมาเพื่อใชใ้นการรองรับรูปแบบความรู้ต่างๆดงัต่อไปน้ี 
    1.1 Tacit knowledge ความรู้แบบฝังลึก ระบบน้ีจะมีเคร่ืองคน้หาระดบัสูงท่ีผูใ้ช้
สามารถหาขอ้มูลได ้โดยใช ้ค าส าคญั และ หาจากขอบเขตความถนดั และเน่ืองจากผูใ้ชจ้ะหาขอ้มูล
จากระบบน้ีไดโ้ดยความรู้ฝังลึกของตนเอง จึงท าใหผู้ใ้ชส้ามารถเขา้ถึงตวัขอ้มูลเฉพาะดา้นท่ีตอ้ง
อาศยัความรู้เฉพาะทางของแต่ละคนเท่านั้น 
   1.2 Explicit knowledge ความรู้แบบเห็นแหง้ ระบบจะมีการโพส บทความไวใ้ห ้
ซ่ึงจะอยูใ่นรูปแบบของ ค า สัญลกัษณ์ และรูปภาพ  
    1.3 Individual knowledge ความรู้เฉพาะบุคคล ผูใ้ชส้ามารถถ่ายทอดความรู้ของ
ตวัเองโดยการเขียนบทความใน blog โดยท่ีระบบจะอนุญาตใหผู้ใ้ชถ่้ายทอดมุมมองท่ีหลากหลาย
เก่ียวกบัเร่ืองๆหน่ึงท่ีเขียนได ้
    1.4 social knowledge สังคมความรู้ ระบบใชล้กัษณะเฉพาะของวกิิ ผูใ้ชส้ามารถ
อา้งอิงบทความของผูอ่ื้นและปรับเปล่ียนมนัให้เป็นบทความใหม่ใน บล็อก ของตวัเองได ้โดยท่ีเรา
สามารถยอ้นกลบัไปดูส่วนท่ีถูกอา้งอิงได ้ 
    1.5 declarative knowledge ความรู้เชิงประกาศ ผูเ้ขียนตอ้งนิยามความหมายของ
บทความโดยใชก้ลไกของ semantic tagging ถา้เน้ือหาของบทความนั้นเป็นความรู้เชิงประกาศ 
ผูเ้ขียนตอ้งใหแ้นวคิดของความรู้ท่ีเฉพาะเจาะจงเก่ียวกบัเร่ืองนั้นๆ  
    1.6 relational,procedural, causal and conditional knowledge ความรู้เก่ียวกบัการ
เช่ือมโยง กระบวนการ เป็นเหตุเป็นผล และแบบเง่ือนไข  ระบบน้ีจะช่วยใหผู้ใ้ช ้จดัระเบียบแนวคิด
และความสัมพนัธ์ของความรู้ ผูเ้ขียนควรจะตอ้ง tag บทความของตวัเองให้เช่ือมโยงกบัแนวคิด 
    1.7 practical knowledge and theoretical knowledge ความรู้เชิงปฎิบติัและความรู้
เชิงทฤษฏี ระบบอนุญาตใหผู้เ้ขียนแบ่งประเภทของบทความของตวัเองเป็นแบบเชิงปฎิบติัหรือเชิง
ทฤษฏี โดยการ tag เลือก  
 2. ระบบน้ีรองรับโดย  metacognitive knowledge and adaptive learning 
   metacognitive knowledge เก่ียวขอ้งกบัการรับรู้จากแหล่งความรู้ส่วนตวั ผูเ้รียนรู้
จะตอ้งมีขอ้มูลของความรู้ประเภทนั้นๆอยูแ่ลว้ เพื่อท่ีจะหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากข้ึน ผูใ้ชจ้ะ
เขา้ถึง metacognitive knowledge เพื่อท่ีจะนึกยอ้นกลบัไปถึงประสบการณ์การความรู้เดิมท่ีอาจจะมี
ลกัษณะคลา้ยกบัส่ิงท่ีตอ้งการคน้หาอยู ่หนา้ท่ีของ blikibook ถูกออกแบบมาใหช่้วยผูใ้ชใ้หไ้ปสู่
เป้าหมายของตวัเองผูใ้ชส้ามารถใชร้ะบบ book fuction ดงัน้ี  
   2.1เรียบเรียงบทของเน้ือหา หลงัจากท่ีผูใ้ชส้ร้าง book ข้ึนมาแลว้ ผูใ้ชส้ามารถ
ปรับเปล่ียนบทในเน้ือหา เพื่อใหส้อดคลอ้งกบัความตอ้งการและระดบัความรู้ของตวัเองของตน 
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รวมทั้งปรับเปล่ียนล าดบัของบท เพื่อใหส้อดคลอ้งกบัเป้าหมายในการเรียนรู้  
   2.2 ประกาศความเป็นเจา้ของบทความได ้โดยท่ีผูใ้ชอ่ื้นๆสามารถเขียนบทความ 
ส่งไปในหนงัสือน้ีไดแ้ละผูส้ร้างสามารถท่ีจะกดตอบรับหรือปฎิเสธบทความท่ีผูอ่ื้นตอบมาได ้
   2.3 หนา้ท่ีอ่ืนๆ 
    2.3.1 semantic search ผูใ้ชส้ามารถคน้หาบทความหรือหนงัสือโดยให้
หวัขอ้ (subject) ความสัมพนัธ์ (relation) และวตัถุประสงค ์(object) 
     2.3.1 RSS FEED เป็นรูปท่ีใชใ้นการอพัเดทเน้ือหา เช่น blog, Headline,
และ podcast 

3. การประยุกต์ใช้วกิใินการเรียนการสอน 
  วิกิเป็นระบบท่ีมีประสิทธิภาพอยา่งมากในการเรียนการสอน และมีเป็นเคร่ืองมือรูปแบบ
ใหม่ท่ีมีคุณค่าทั้งในการเรียน การร่วมมือกนั และการมีส่วนร่วม การน าวิกิมาใช้ในการเรียนการ
สอนนั้นสามารถประยุกต์ใช้ได้หลายรูปแบบ ข้ึนอยู่กบักิจกรรมท่ีผูส้อนไดอ้อกแบบไว ้เพื่อการ
เรียนอยา่งมี ความหมาย การร่วมมือกนั และการมีส่วนร่วม (Reinhold and Abawi, 2006) ซ่ึงการใช้
วิกิโดยทัว่ไป สามารถประยุกต์ใช้ไดเ้ป็นทั้งฐานขอ้มูลแบบไฮเปอร์เท็กซ์ส าหรับการวิจยัและการ
เขียน(การจดัการขอ้มูล ส่วนบุคคล) การจดัการความรู้ (ธนาคารความรู้) เคร่ืองมือในการสร้างและ
เพิ่มเติมขอ้มูลไดต้ลอดเวลา เป็นท่ีบรรจุเน้ือหาท่ีใชใ้นการเรียนการสอน และเป็นเวบ็ล็อคท่ีสามารถ
แก้ไขเพิ่มเติมได้ (Mattison, 2003) และด้วยลกัษณะของคอมพิวเตอร์สนับสนุนในการเรียนรู้
ร่วมกนั(Computer-Supported Collaborative learning : CSCL) จึงช่วยอ านวยความสะดวกต่อการ
ท ากิจกรรมกลุ่มร่วมกนับนเวบ็ เช่น การจดัให้ ผูเ้รียนร่วมกนัสร้างผลงาน ทั้งท่ีสร้างจากผูเ้รียนคน
เดียวและจากกลุ่มร่วมกนัดว้ยความรวดเร็ว ใช้ใน การรวบรวมอภิปรายและความคิด การจดัการ
เอกสารและแหล่งความรู้จากผูเ้รียนแต่ละคนร่วมกนั ในรูปแบบของสารานุกรมความรู้ เป็นตน้ 
(Desilets and Paquet , 2005; Forrest, 2006; Grant, 2006; Heather, 2004; Jones, 2003; Richardson, 
2005;) ซ่ึงแนวทางในการประยุกต์ใช้วิกิในการเรียนการสอน อาจกระท าไดด้งัน้ี (Barton, 2004; 
Bruns and Humphreys, 2005; Higdon, 2005; Moxley and Others, 2006) 

1. ใชเ้ป็นพื้นท่ีส าหรับการท างานกลุ่มของผูเ้รียนไดจ้ากหลายท่ีหลายเวลา 
2. ใชเ้ป็นท่ีรวมกลุ่มของความคิดเฉพาะเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง 
3. ใชจ้ดัการเอกสารของวชิาเรียนหรือชั้นเรียน 
4. ใชเ้ป็นเอกสารท่ีมีลกัษณะท่ีเป็นการร่วมมือของผูเ้รียน 
5. ใชใ้นลกัษณะเก็บรวบรวมผลงานของนกัเรียนเอง (portfolio) 
6. ใชส้ร้างและเก็บรักษาค าถามท่ีพบบ่อยในชั้นเรียน (FAQ) 
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7. ใชเ้ป็นพื้นท่ีในการแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งกนั 
8. ใชเ้ป็นพื้นท่ีในการรวมแหล่งขอ้มูลความรู้ 

 วิกิสามารถเอ้ือประโยชน์ท่ีจะท าให้เกิดการส่ือสารระหว่างกนั โดยเฉพาะอย่างยิ่งในการ
สร้างผล งานร่วมกนัผา่นเครือข่ายออนไลน์ ซ่ึงผูเ้รียนทุกคนสามารถร่วมกนัสร้างและแกไ้ขเอกสาร
ท่ีเกิดจากการ แบ่งปันความรู้ร่วมกนัของการเรียนแบบกลุ่ม ช่วยให้เกิดการแพร่ขยายของขอ้มูลได้
อยา่งง่ายดาย (Augar,Raitman and Zhou, 2004) ซ่ึงท าใหเ้กิดส่ือสารกนัไดม้ากข้ึน และผลท่ีตามมาก็
คือจะเกิด การพฒันาทกัษะในการมีปฏิสัมพนัธ์กบัสังคม เม่ือมีการมีการติดต่อส่ือสารระหว่าง
ผูเ้รียนจ านวนมาก ก็จะท าให้เกิดรูปแบบของสังคมการเรียนรู้ ท่ีมาจากพื้นฐานทฤษฎีการเรียนการ
สอนแบบ Constructivism และ Socio- Constructivism (Schneider, 2003) นอกจากนั้นลกัษณะของ
วกิิยงัสนบัสนุนพื้นฐาน 5 ขั้นของการเรียนแบบร่วมมืออีกดว้ย 

4. บทบาทของผู้สอนและผู้เรียนในกจิกรรมการเรียนด้วยวิก ิ
 ถึงแมว้า่วกิิเป็นเคร่ืองมือท่ีมีประสิทธิภาพมากแลว้ แต่หากขาดการจดัการท่ีดีแลว้ การใชว้ิกิ
ก็จะไม่เกิดประโยชน์ใดๆเลย ผูส้อนจึงเป็นบุคคลส าคญัท่ีตอ้งมีการคิดวางแผน จดัการ และควบคุม 
การเรียนการสอน ให้ผูเ้รียนได้เกิดการเรียนรู้จากกระบวนการท างานในวิกิให้ไดม้ากท่ีสุด ทั้งน้ี
จุดประสงค์ หลกัคือ สนบัสนุนให้เกิดกระบวนการเรียนแบบร่วมมือเป็นกลุ่ม สร้างความรู้สึกของ
ชุมชนการเรียนรู้ ออนไลน์ และให้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางของการเรียนรู้ ผูส้อนจะเป็นผูอ้  านวยความ
สะดวกให้กบัผูเ้รียนใน การอภิปราย และให้ค  าแนะน าเม่ือผูเ้รียนตอ้งการความช่วยเหลือ ซ่ึงจะท า
ใหผู้เ้รียนมีความความเขา้ใจ พื้นฐานของวิชานั้นๆ และบรรลุเป้าหมายของการเรียนไดใ้นท่ีสุดดว้ย
รูปแบบวิธีการเรียนแบบร่วมมือ ท าให้บทบาทของผูส้อนเปล่ียนแปลงจากผูมี้อ านาจในการเรียน
เป็นเพียงผูอ้  านวยความสะดวกในการเรียน (Facilitator) ทั้งน้ี จุดประสงค์หลกัของผูส้อนคือการ
อ านวยความสะดวกใหก้บัผูเ้รียนในการอภิปรายและใหค้  าแนะน าเม่ือผูเ้รียนตอ้งการความช่วยเหลือ 
ผูส้อนจะเป็นผูเ้ช่ียวชาญในเร่ืองท่ีเรียน สามารถท่ีจะท าให้ผูเ้รียนไดรั้บ ความเขา้ใจพื้นฐานของวิชา
นั้นๆ ผูเ้รียนจะเรียนโดยการแนะน า สนบัสนุนการหาความรู้ และการมีส่วนร่วม การเรียนแบบ
ร่วมมือในการเรียนออนไลน์นั้นจะประสบผลส าเร็จไดข้ึ้นอยูก่บัปัจจยัดงัต่อไปน้ี (WikEd, 2006) 
 

   1. ประสิทธิภาพของผูส้อนในการสนับสนุนการเรียนแบบร่วมมือเป็นกลุ่ม 
   2. บทบาทของผูส้อนท่ีก าหนดไวใ้นการจดัการเรียนการสอน และความรู้สึกในการ
สร้างชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์  
  3. ความสามารถของผูส้อนในการดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนในการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรม และ สนบัสนุนการเรียนแบบผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 
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  ในส่วนของผูเ้รียนนั้นทุกคนก็ไดมี้ส่วนร่วมในการท างานอยา่งแทจ้ริง ดว้ยจากทั้งการเขียน
แกไ้ข รวมไปถึงการตรวจสอบความถูกตอ้งร่วมกนั ดงันั้นนอกจากจะตอ้งความส าคญัในดา้นการ
จัดกิจกรรม ท่ีเหมาะสมแล้ว ตัวผู ้เ รียนเองก็นับว่าเป็นกุญแจส าคัญท่ีส่งผลต่อการประสบ
ความส าเร็จหรือความลม้ เหลว ในการท างานร่วมกนัในวกิิ โดยเฉพาะอยา่งยิ่งในเร่ืองของความกลา้
ในการเขียนและแกไ้ขขอ้มูล ท่ีผูเ้รียน จะตอ้งมีความเขา้ใจท่ีถูกตอ้งในการมีส่วนร่วมในการท างาน 
ความรู้สึกภูมิใจท่ีได้มีส่วนร่วม และไม่รู้สึกกลัวท่ีจะเขียน ซ่ึงปัจจยัท่ีส าคญัท่ีผูเ้รียนควรจะมี  
(Davies, 2004) ดงันั้นปัจจยัเหล่าน้ีจึง ท าใหเ้กิดเป็นวงจรการท างานร่วมกนัในวกิิท่ีท าให้วิกิแตกต่าง
ไปจากเคร่ืองมือการท างานบนเวบ็อ่ืน  วิกิจึงไม่เพียงเป็นเคร่ืองมือในการสร้างเอกสารเท่านั้น แต่
ยงัให้ความรู้สึกของชุมชนออนไลน์ท่ีทุกคนมี สิทธ์ิท่ีจะร่วมก าหนดส่ิงต่าง ๆ ภายใน และร่วมกนั
รับผดิชอบต่อส่ิงท่ีปรากฏ 
    1.ความเขา้ใจในระบบการท างาน 
    2.ความเช่ือใจในระหวา่งผูใ้ชด้ว้ยกนั 
       3.การเห็นคุณค่าในการสร้างองคค์วามรู้ร่วมกนั 
  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งต่าง ๆ จะสามารถสรุปไดว้า่ การเรียนดว้ยวิกิ
จะ เก่ียวขอ้งกบัหลกัการจดัการเรียนรู้หลายเร่ืองท่ีเป็นพื้นฐานส าคญัของการจดักิจกรรมท่ีให้ผูเ้รียน
คน้ควา้หาความรู้ ความจริง เม่ือเผชิญกบัสถานการณ์หรือปัญหาท่ีท าใหเ้กิดความสงสัย โดยมีการใช้
ค  าถามเป็นตวั กระตุน้ความสนใจ จุดประกายให้ผูเ้รียนไดเ้กิดความสงสัยใคร่รู้ท่ีจะเสาะแสวงหา
ค าตอบของค าถามนั้น การเลือกใช้ค  าถามท่ีดีจะน าไปสู่วตัถุประสงค์ท่ีต้องการ นอกจากนั้นยงั
สัมพนัธ์กบัการเรียนแบบร่วมมือ ท่ีช่วยก าหนดกระบวนการท างาน ให้ผูเ้รียนทุกคนมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ของตนเองและกลุ่ม มีการช่วย เหลือ พึ่งพาอาศยั และการมีการสร้างปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนั
นอกจากน้ี การใชป้ระโยชน์จากเทคโนโลย ีในการเรียนการสอน ทั้งการเรียนบนเวบ็ และแหล่งการ
เรียนรู้ต่าง ๆ บนอินเทอร์เน็ต ผูเ้รียนสามารถ ศึกษาไดโ้ดยตรง รวมไปถึงเคร่ืองมือในการท างานใน
ลักษณะของคอมพิวเตอร์สนับสนุนการเรียนรู้ร่วมกัน (Computer-Supported Collaborative 
learning : CSCL) อนัไดแ้ก่ วิกิ ท่ีอนุญาตให้ผูใ้ชทุ้กคนสามารถ ท างานร่วมกนัไดภ้ายในเอกสาร
เดียวกนั ซ่ึงช่วยอ านวยความสะดวกต่อการท ากิจกรรมกลุ่มร่วมกนับนเวบ็เป็นอย่างยิ่งส่งผลให้
ผูว้จิยัตอ้งการศึกษาผลท่ีเกิดข้ึนจากการบูรณาการเทคโนโลยกีบัวธีิการจดัการเรียนสอนในคร้ังน้ี 
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ตอนที ่6 แนวคิดเกีย่วกบัความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

1. ความหมายของความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
 ประสาร มาลากุล ณ อยุธยา (2537) กล่าวว่า การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคเ์ป็นการคิดท่ีมุ่ง
คิดคน้หาค าตอบ และวิธีการท่ีแปลกใหม่แตกต่างจากเดิม มีคุณค่าและเป็นประโยชน์ประกอบดว้ย
ความคิดเอกนยัและอเนกนยัในรูปแบบและวิธีการท่ีส่งเสริมกนัอย่างเหมาะสม เป็นความสามารถ
ทางการคิดท่ีมีกระบวนการครบวงจรจนไดค้  าตอบ 
  สมศักด์ิ ภู่วิภาดาวรรธน์(2537) กล่าวถึงการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ว่าเป็น ความคิด
สร้างสรรคข์ั้นทุติยภูมิ คือ มีการคิดสร้างสรรคส่ิ์งต่าง ๆ ท่ีมีความแปลกใหม่ หลากหลาย ไดจ้ากการ
คิดสร้างสรรคท์ั้งในดา้นการคิดคล่อง ริเร่ิม ยดืหยุน่ และละเอียดลออ ซ่ึงเป็นความคิดสร้างสรรคข์ั้น
ปฐมภูมิแลว้จึงพิจารณาน าไปปรับใชใ้นการแกปั้ญหาในขั้นทุติยภูมิ 
  จากการวิเคราะห์ความหมายของนกัการศึกษา ดงัท่ีกล่าวขา้งตน้ สามารถสรุปความหมาย 
ของค าวา่ การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์  หมายถึง  ความสามารถในการแกปั้ญหาดว้ยการคิดนอก
กรอบความคิดเดิมท่ีมีอยู ่

2. กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
  มีนกัจิตวทิยาและนกัการศึกษาหลายท่านไดเ้สนอกระบวนการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
อยา่งเป็นขั้นตอนไว ้ดงัต่อไปน้ี 
  Torrance (1986 ) กล่าวถึงกระบวนการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ ซ่ึงแบ่งเป็นขั้นตอน 5 
ขั้นตอนดงัน้ี 
   ขั้นท่ี 1   การพบความจริง  (Fact-Finding)  ในขั้นน้ีเร่ิมตั้งแตเกิดความรู้สึกกงัวลใจ 
สับสน พยายามคน้หาถึงส่ิงท่ีท าใหก้งัวลใจ 
   ขั้นท่ี 2 การคน้พบปัญหา (Problem-Finding) เป็นการระบุปัญหาท่ีเกิดข้ึนจาก
ความ ยุง่ยาก สับสนท่ีท าใหเ้ดความกงัวลใจ 
   ขั้นท่ี 3 การตั้งสมมติฐาน (Idea-Finding)  เป็นการราบรวมขอ้มูลเพื่อน าไปใชใ้น
การ ทดสอบสมมติฐาน 
   ขั้นท่ี 4 การคน้พบค าตอบ (Solution- Finding) การทดสอบสมมติฐาน 
   ขั้นท่ี 5 ยอมรับผลจากการคน้พบ (Acceptance-Finding)  เป็นการยอมรับค าตอบท่ี
ได ้จากการพิศุจน์และน าไปสู่หนทางท่ีจะท าใหเ้กิดแนวคิดหรือส่ิงใหม่  
  Hutchinson (1949)ไดเ้สนอล าดบัขั้นของกระบวนการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคไ์ว ้ 4 
ขั้นตอน ดงัน้ี 
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   1. ขั้นเตรียม เป็นขั้นการรวบรวมประสบการณ์เก่าๆ รู้จกัการลองผดิลองถูกและ
ตั้งสมมติฐานเพื่อแกปั้ญหาต่างๆ 
   2. ขั้นครุ่นคิด เป็นระยะท่ีมีอารมณ์ต่างๆ เช่น กระวนกระวาย ตึงเครียด อนั
เน่ืองมาจากครุ่นคิดท่ีจะแกปั้ญหานั้น แต่ยงัคิดไม่ออก 
   3. ขั้นตอนของการเกิดความคิด เป็นระยะท่ีเกิดความคิดข้ึนมาอยา่งทนัทีทนัใด 
มองเห็นวธีิแกปั้ญหาหรือเป็นการคน้พบค าตอบ 
   4. ขั้นพิสูจน์ เป็นระยะตรวจสอบประเมินผลวา่วธีิการแกปั้ญหาท่ีคิดใชไ้ดห้รือไม่ 
  Osborn and Parnes (1966)  กล่าววา่ การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคจ์ะมีวธีิการคน้หาค าตอบท่ี
แตกต่างกนัออกไป มีความสลบัซบัซอ้น และคน้พบแนวทางแกปั้ญหาท่ีเป็นไปได ้และเหมาะสม
ท่ีสุดในสภาพแวดลอ้มขณะนั้น แบ่งเป็น 5 ขั้น ไดแ้ก่ 
   1. การคน้หาความจริง (Fact finding) เป็นขั้นรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวกบัปัญหาท่ี
เกิดข้ึนจากการตั้งค  าถามท่ีข้ึนตน้ดว้ย ใคร อะไร เม่ือไร ท่ีไหน ท าไม และ อยา่งไร 
   2. การคน้พบปัญหา (Problem finding) เป็นขั้นพิจารณาเปรียบเทียบมูลเหตุ
ทั้งหลายของปัญหา แลว้จดัล าดบัความส าคญั เพื่อเลือกมูลเหตุท่ีส าคญัท่ีสุด   
   3. การคน้หาความคิด (Idea finding) เป็นขั้นการระดมความคิดเพื่อหาวธีิแกปั้ญหา
ตามประเด็นท่ีตั้งไวใ้หไ้ดม้ากท่ีสุด อยา่งอิสระ โดยไม่มีการประเมินความเหมาะสมในขั้นน้ี 
   4. การคน้หาค าตอบ (Solution finding) เป็นขั้นพิจารณาคดัเลือกวธีิการท่ีเหมาะสม 
ท่ีสุดจากวธีิการท่ีหามาไดใ้นขั้นท่ี 3 โดยใชค้วามประหยดั ความรวดเร็ว เป็นเกณฑพ์ิจารณาคดัเลือก
วธีิการท่ีเหมาะสมท่ีสุด 
   5. การคน้หาค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับ (Acceptances finding) เป็นขั้นพิสูจน์ให้เห็น
วา่วธีิการท่ีเลือกไวแ้ลว้นั้นน าไปใชไ้ดจ้ริง โดยการแสดงขั้นตอนการแกปั้ญหาและผลท่ีเกิดข้ึน 
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ตารางที ่2.5   แสดงการสังเคราะห์กระบวนการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์

Torrance (1986) Hutchinson (1949) Osborn and Parnes 
(1966)   

ผู้วจัิย 

1.การพบความจริง  
(Fact-Finding)   

1. ขั้นเตรียม 1. การคน้หาความ 
จริง 

1. การคน้หาความจริง 
(Fact-Finding)   

2. การคน้พบปัญหา 
(Problem-Finding) 

2. ขั้นครุ่นคิด 2. การคน้ปัญหา 2. การคน้พบปัญหา 
(Problem-Finding) 

3. การตั้งสมมติฐาน 
(Idea-Finding)   

3. ขั้นตอนของการเกิด
ความคิด 

3. การคน้หาความ 
คิด 

3.การคน้หาความคิด 
(Idea-Finding)   

4. การคน้พบค าตอบ 
(Solution- Finding) 

 4. การคน้หาค าตอบ   4.การคน้พบค าตอบ 
(Solution- Finding) 

5. ยอมรับผลจากการ 
คน้พบ (Acceptance-
Finding)   

4. ขั้นพิสูจน์ เป็นระยะ
ตรวจสอบประเมินผล 

5.การคน้หาค าตอบท่ี
เป็นท่ียอมรับ 

5.การคน้หาค าตอบท่ีเป็นท่ี
ยอมรับ (Acceptance-
Finding)   

 จากการวิเคราะห์ของนักการศึกษา ดังท่ีกล่าวข้างต้น สามารถสรุปกระบวนการคิด
สร้างสรรคเ์ร่ิม จากการรับรู้ปัญหาและท าความเขา้ใจจากนั้นจะเป็นช่วงครุ่นคิด สร้างสมมุติฐานใน
การแกปั้ญหา ซ่ึงจะน า ไปสู่การคน้พบค าตอบและทดสอบเพื่อยอมรับหรือปรับปรุงค าตอบท่ีได้
ต่อไป 

3.  การจัดการเรียนการสอนเพือ่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
  การจดัการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ของ
นกัเรียน   มีส่ิงท่ีตอ้งค านึงถึงหลายอย่าง ๆ ด้าน  ไม่ว่าจะเป็นด้านของนกัเรียนเอง   ในดา้นของ
เน้ือหาท่ีจะใชส้อน   ครูผูส้อน   ความร่วมมือจากหลาย ๆ ฝ่าย ฯลฯ  มีนกัจิตวิทยาและนกัการศึกษา
หลายท่านท่ีเสนอหลกัการ จดัการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สร้างสรรค ์ ดงัต่อไปน้ี 
   Osborn (1957) ไดน้ าเสนอแนวคิดในการจดัการเรียนการสอนเพื่อพฒันาความสามารถใน 
การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคก์ารท่ีบุคคลจะคิดไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพข้ึนอยูก่บัความปลอดภยัทาง
จิต   และบรรยากาศท่ีสนบัสนุนใหคิ้ด 
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  อารี   รังสินนัท์ (2534) ได้น าเสนอแนวคิดในการจดัการเรียนการสอนเพื่อพฒันาความ 
สามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์   ส่งเสริมให้ผูเ้รียนได้แสดงความสามารถในการ
แกปั้ญหาอยา่ง สร้างสรรคไ์ดเ้ตม็ท่ี  วา่ควรมีลกัษณะดงัต่อไปน้ี 
   1.ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
   2.ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเป็นคนช่างสังเกต  ช่างซกัถาม  และตอบค าถาม  หรือพยายาม
คน้หา ค าตอบดว้ยความกระตือรือร้น 
   3.ครูสนใจและตั้งใจฟังค าถามแปลก ๆ ใหม่ ๆ ของผูเ้รียนและยอมรับความคิด
แปลก ๆ ของผูเ้รียน 
   4.มีการใหก้ าลงัใจ ชมเชยผลงานท่ีน ามาใชแ้ลว้เกิดประโยชน์ 
   5.ส่งเสริมผูเ้รียนท่ีมีความคิดริเร่ิม  ไม่วจิารณ์ความคิดของผูเ้รียน 
   6.กระตุน้ใหผู้เ้รียนอยากรู้อยากเห็นและลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง 
   7.ส่งเสริมใหผู้เ้รียนประสบผลส าเร็จ 
   8.ขจดัความกลวัและความกา้วร้าวของผูเ้รียน   สร้างความเช่ือมัน่และความมัน่คง
ปลอด ภยัใหแ้ก่ผูเ้รียน 
  Davis (1973) ไดน้ าเสนอแนวคิดในการจดัการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความสามารถใน
การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์  ดงัน้ี 
   1.สอนใหเ้กิดจินตนาการ   หรือใชเ้ทคนิคการสอนเชิงสร้างสรรค ์
   2.สอนใหผู้เ้รียนเรียนรู้การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคด์ว้ยการกระท า 
   3.สอนใหผู้เ้รียนเรียนรู้วธีิระดมสมอง  ซ่ึง Osborn (1957)   เป็นผูริ้เร่ิมข้ึน  โดยมี
จุดมุ่งหมายใหบุ้คคลมีความคิดหลายทิศทาง  คิดไดม้ากในช่วงเวลาจ ากดั 
   สรุปได้ว่าการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค ์  
บุคคลท่ีมีบทบาทส าคญัในการส่งเสริม  หรือท าลายความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค์
ของนกัเรียนในการศึกษาในโรงเรียนก็คือ   ครู  ดงันั้นครูจึงควรให้ความสนใจและมีความสามารถ
ในการจดักิจกรรมเพื่อส่งเสริมหรือพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์  โดยการ
อาศยัหลกัการจดักิจกรรมจากแนวคิดของนกัจิตวิทยาและนกัการศึกษาขา้งตน้มาเป็นแนวทางเพื่อ
เป็นประโยชน์ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรคต่์อไป 
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4.การสอนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
  ครูควรจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีจะช่วยให้นกัเรียนไดรู้้จกัคิดรู้จกัพิสูจน์หาขอ้สรุป 
และใหเ้ด็กมองเห็นคุณค่าของการแกปั้ญหา (Goldstein, 1949) โดยมีลกัษณะดงัน้ี 

1. การสอนการแกปั้ญหา 
   การคิดเป็นหนทางท่ีดีท่ีสุดในการแกปั้ญหาของมนุษย ์ครูจึงควรหนัมาใหค้วาม 
สนใจอยา่งจริงจงั เพื่อพฒันาและเสริมสร้างทกัษะความคิดใหแ้ก่เด็กและเยาวชน ในการประชุมท่ี 
The Wingspread Conference Center in Racine มลรัฐวสิคอนซิน เม่ือเดือน พฤษภาคม 1984 
ผูเ้ขา้ร่วมประชุมเป็นนกัการศึกษาทัว่โลกจ านวน 60 คน ไดส้รุปวา่แนวคิดในการพฒันาคุณภาพการ 
คิดมี 3 แนวทาง (อรพรรณ พรสีมา. 2539) คือ  
   1) การสอนเพื่อใหคิ้ดเป็น ซ่ึงเป็นค าตอบท่ีเกิดจากการวเิคราะห์ การจดัหมวดหมู่ 
ประมวลขอ้มูลเก่ียวกบัส่ิงนั้น ๆ 
    2) การสอนการคิด โดยใหเ้ป็นวชิาหน่ึงแยกออกมาจากวชิาท่ีมีการเรียนการสอน
ตามปกติ โรงเรียนอาจสอนวิชาการคิดใหแ้ก่เด็กเพื่อใหไ้ดห้ลกัการและทกัษะการคิดท่ีสามารถ
น าไปประยกุตใ์ชใ้นการเรียนวชิาต่างๆ ได ้ 
   3)การสอนกระบวนการคิด เป็นการสอนท่ีเน้นให้นักเรียนได้ตระหนักถึง
กระบวนการคิดของตนเองและบุคคลอ่ืน เพื่อให้เกิดทักษะการคิดและความเข้าใจเก่ียวกับ
กระบวนการคิดของตนเองในอดีต ส่ิงท่ีวางแผนเก่ียวกบัการคิด และการตรวจสอบความถูกตอ้ง
เหมาะสมของความคิดของตน ส่วนฉันทนาภาคบงกช (2528: 53-55) กล่าวว่า การแกปั้ญหาเป็น
เป้าหมายท่ีส าคัญท่ีสุดของการศึกษา ครูจึงต้องปลูกฝังเจตคติท่ีดีต่อการคิด และมุ่งพัฒนา
ความสามารถในการคิดดว้ยตนเองของเด็ก โดยครูจ าเป็นตอ้งปลูกฝัง ส่งเสริมและให้โอกาสเด็กได้
ฝึกคิดอยู่เสมอเพื่อจะท าให้เด็กมีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างมีประสิทธิภาพ ลกัษณะการ
สอนทกัษะการแก้ปัญหาท่ีใช้กนัอยู่ในประเทศส่วนมากเป็นการสอนท่ีมีลกัษณะทัว่ไปกล่าวคือ 
ปรับใชก้บัเน้ือหาในหลกัสูตรเพื่อใชเ้ป็นส่ือพฒันาทกัษะการคิดแกปั้ญหาหรือเป็นการสอนโดยการ
น าทกัษะการคิดเป็นตวัเสริมวตัถุประสงค์ของหลกัสูตร โดยเช่ือมโยงกบัเน้ือหาวิชา ลกัษณะการ
สอนทักษะการแก้ปัญหาในโรงเรียนทั่วไปจึงเป็นการสอนท่ีมุ่งสอนเน้ือหาสาระต่างๆ ตาม
วตัถุประสงค์ของหลกัสูตรควบคู่ไปกบัการพฒันาความสามารถในการคิดแกปั้ญหาของนกัเรียน 
โดยท่ีครูสามารถน ารูปแบบการสอนต่าง ๆ ท่ีเน้นกระบวนการคิดซ่ึงมีผูคิ้ดคน้ พฒันาและพิสูจน์
แลว้ มาใช้เป็นกระบวนการสอน (ทิศนา แขมณี. และคณะ. 2540) นิกเกอร์สัน (Nickerson. 1984) 
ไดก้ล่าวไวว้า่ในการสอนเพื่อพฒันาทกัษะ และกระบวนการคิด มีแนวทางท าได ้2 วธีิ คือ 
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   1. การสอนคิดโดยตรงโดยการใชโ้ปรแกรม ส่ือการเรียนรู้ แบบฝึกหรือบทเรียน 
ส าเร็จรูป เพื่อพฒันาทกัษะกระบวนการคิดโดยตรง มีจุดมุ่งหมายเพื่อพฒันาความคิดของเด็ก 
โดยเฉพาะ เน้ือหาท่ีใชส้อนส่วนมากเป็นเน้ือหาท่ีสร้างข้ึนท่ีมุ่งเนน้พฒันาทกัษะและกระบวนการ
คิดโดยเฉพาะ 
   2. การสอนการคิดโดยผา่นเน้ือหาวชิาในหลกัสูตร เป็นการสอนท่ีสอดแทรกการ
ฝึกคิดหรือบูรณาการสอนความคิดกบัเน้ือหาวชิาต่าง ๆ ในหลกัสูตรท่ีใชใ้นปัจจุบนั โดยท่ีครูจะใช ้
กระบวนการ และวิธีการสอนเพื่อเสริมสร้างทกัษะการคิดลักษณะต่าง ๆ สอดแทรกเข้าไปใน
ขั้นตอนของการสอนวิชาต่าง ๆ เหล่านั้นการเรียนการสอนเป็นส่วนหน่ึงท่ีจะช่วยพฒันาการ
แกปั้ญหาของนักเรียนไดดี้ข้ึนและควรฝึกให้นกัเรียนรู้จกัสังเกตและหาแนวทางในการแกปั้ญหา
ดว้ยตนเอง (Gaier. 1953: 138) ครูตอ้งพิจารณาการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีให้นกัเรียนได้
รู้จกัคิด รู้จกัพิสูจน์หาขอ้สรุป และเห็นคุณค่าของการแกปั้ญหา เน่ืองจากการบอกวิธีแกปั้ญหาอยา่ง
เดียวไม่สามารถช่วยให้นกัเรียนแกปั้ญหาไดอ้ย่างย ัง่ยืน ครูตอ้งจดัสภาพการณ์ท่ีจะย ัว่ยุให้นกัเรียน
ไดใ้ชก้ระบวนการแกปั้ญหา โดยมุ่งใหน้กัเรียนไดมี้คุณลกัษณะหรือทกัษะท่ีจ าเป็นต่อการแกปั้ญหา
อยา่งสร้างสรรค ์ 
  ส่วน เดวดิ และโทมสั (Blumen. 2002: 48 citting Davis; & Thomas. 1989) อธิบายหลกัการ
สอนความสร้างสรรค4์ ประการคือ 
    1) พฒันาบรรยากาศความสร้างสรรคใ์นหอ้งเรียน 
    2) สอนใหน้กัเรียนเขา้ใจประเด็นเก่ียวกบัความสร้างสรรคโ์ดยทัว่ไปและ
กระบวนการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคใ์นเชิงปฏิบติั  
   3) สอนเทคนิคความสร้างสรรคอ์ยา่งค่อยเป็นค่อยไปและสู่ความส าเร็จโดยความ
สร้างสรรคใ์นระดบัสูง 
    4) ใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมท่ีก าหนดความคิดสร้างสรรค ์
  2. การสอนการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
  ส าหรับการสอนหรือการฝึกทกัษะการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคน์ั้นปาร์น (Maker, 
1982; cited in Parnes, 1976) ไดพ้ฒันารูปแบบและกิจกรรมการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับ 
นกัเรียนท่ีมีความสามารถพิเศษ ตามขั้นของการแกปั้ญหาหาอยา่งสร้างสรรคไ์ดแ้ก่กิจกรรมการฝึก 
เขา้ใจในสถานการณ์ของปัญหา การแสวงหาตวัปัญหา การแสวงหาความคิด การระดมสมอง การ
ใหน้กัเรียนขยายความคิดจากความคิดของเพื่อนในกลุ่ม รวมถึงการแสวงหาค าตอบโดยการใหส้ร้าง 
เกณฑก์ารประเมินวธีิการแกปั้ญหา การประเมินวธีิแกปั้ญหา และการแสวงหาการยอมรับ โดยการ 
ใหน้กัเรียนสร้างการยอมรับต่อวธีิการแกปั้ญหาต่อตนเองและผูอ่ื้น เช่นระดมสมอง ส่วนมิสเชลและ 
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โควาลิค (Mitchell & Kowalik, 1999) ไดส้ร้างคู่มือฝึกการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคโ์ดยยดึ 
โครงสร้างการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคต์ามแนวคิดของปาร์นและออสบอร์นโดยลกัษณะกิจกรรม
มีหลกัการพื้นฐานดงัน้ี 

  2.1 สร้างประสิทธิภาพของการระดมสมอง คือเนน้ปริมาณของแนวคิดใหไ้ดม้าก 
ท่ีสุดโดยท่ียงัไม่ตดัสินหรือประเมินความคิดนั้น ใชก้ารวพิากษแ์นวคิดสร้างการยอมรับ ผสมผสาน 
แนวคิดใหม่จากแนวคิดท่ีมีอยูเ่ดิม ใชว้ธีิกระตุน้ความคิดโดยการใชข้อ้มูลจริง โดยมีเทคนิคหลาย 
ประการ การใชแ้นวคิดร่วมกนั การปรับปรุง การประยกุต ์การยอ่และการขยาย การใชอ้ยา่งอ่ืน การ 
ขจดัออก และการใชส่ิ้งตรงกนัขา้ม 

2.2 การเนน้ประสิทธิภาพของการคิดอเนกนยั โดยใหคิ้ดวิธีการแกปั้ญหามากๆ 
และยอมรับทุกความคิดเห็นไม่วา่ของตนหรือผูอ่ื้น ขยายความคิดดว้ยตนเอง การใชเ้วลาเพื่อตกผลึก 
ความคิด และการผสานความคิดไปเร่ือยๆ 

2.3 การเนน้ประสิทธิภาพของการคิดเอกนยั ไดแ้ก่ การพิจารณาหรือคิดอยา่ง 
รอบคอบ ละเอียดละออและชดัเจน สร้างเกณฑใ์นการตดัสินความคิด    
  เมกเกอร์ (Maker. 1982) ไดใ้ห้ขอ้เสนอแนะต่อการสอนตามรูปแบบการแกปั้ญหาของ
ปาร์นวา่ สามารถใชบู้รณาการร่วมกบัการสอนแบบอ่ืนๆได ้การปรับใชรู้ปแบบการสอนน้ีอาจจะจดั
เสนอสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาเพื่อกระตุน้ความคิดของนกัเรียน โดยสถานการณ์นั้นตอ้งมีความยาก
และซบัซอ้นไม่ซ ้ ากบัท่ีอ่ืน การศึกษาบุคคลประสบความส าเร็จในการแกปั้ญหา เปรียบเทียบวิธีการ
แกปั้ญหาของผูอ่ื้นกบัของนกัเรียน ส่วนฉนัทนา ภาคบงกช (2528: 47-49) ไดเ้สนอแนวทางในการ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา คือการให้ความรักความอบอุ่น การส่งเสริมให้เด็กช่วย
ตนเองโดยเหมาะสมแก่วยั การซกัถามของเด็กและการตอบค าถามผูใ้หญ่ การฝึกให้เด็กเป็นคนช่าง
สังเกต ควรจดัหาอุปกรณ์หรือส่ิงเร้าให้เด็กพฒันาการสังเกตโดยใช้ประสาทการรับรู้ทุกดา้น การ
แสดงความคิดเห็น เปิดโอกาสใหเ้ด็กไดเ้สนอความคิดเห็นและตดัสินใจ ควรให้รางวลัเม่ือเด็กท าส่ิง
ท่ีดีงามในโอกาสอนัเหมาะสม และการจดัส่ิงแวดลอ้มท่ีเอ้ือต่อการพฒันาความคิดของเด็ก และมี
บรรยากาศท่ีเป็นอิสระไม่เคร่งเครียดช่วยให้เด็กรู้สึกสบายใจ มีความรู้สึกท่ีดี ซ่ึงจะเป็นพื้นฐานท่ี
ส าคญัของการพฒันาทกัษะการคิดแกปั้ญหา 
  ส าหรับกลุ่มเป้าหมายในการพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ผูว้จิยัได ้
ค  านึงถึงแนวคิดพฒันาการการแกปั้ญหาของบุคคลของเพียเจต ์(Piaget, 1962: 120) ท่ีไดศึ้กษา 
ความคิดความเขา้ใจเก่ียวกบัการแกปั้ญหาของเด็กตั้งแต่แรกเกิดจนถึงระยะวยัรุ่นคือ มีพฒันาการ 
เป็นล าดบัขั้น (Stage) 4 ขั้น คือ  
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   1) ขั้นการแกปั้ญหาด้วยการกระท า (Sensorimotor Stage) พฒันาการขั้นน้ีเร่ิม
ตั้ งแต่แรกเกิดจนถึง 2 ปี เด็กวยัน้ีชอบท าอะไรบ่อยๆ ซ ้ าๆ เป็นการเลียนแบบส่ิงอ่ืน พยายาม
แกปั้ญหาแบบลองผิดลองถูก เม่ือส้ินสุดระยะน้ี เด็กมกัจะมีการแสดงพฤติกรรมอยา่งมีจุดมุ่งหมาย 
และสามารถแกปั้ญหาโดยเปล่ียนวธีิการต่างๆ เพื่อใหไ้ดส่ิ้งท่ีตอ้งการ แต่ความสามารถ 
ในการคิดวางแผนของเด็กยงัอยูใ่นขีดจ ากดั  
   2) ขั้นการแกปั้ญหาดว้ยการรับรู้และยงัไม่รู้จกัใชเ้หตุผล (Preperational Stage) 
ระยะน้ีอยูใ่นช่วงอายุระหวา่ง 2-7 ปี โดยท่ีเด็กอาย ุ2- 4 ปีสามารถโยงความสัมพนัธ์ของเหตุการณ์ 2 
เหตุการณ์หรือมากกวา่ มาเป็นเหตุผลเก่ียวโยงซ่ึงกนัและกนัได ้แต่เหตุผลของเด็กวยัน้ียงัมีขอบเขต
จ ากดั และ อายปุระมาณ 4-7 ปี เด็กจะมีความคิดรวบยอดเก่ียวกบัส่ิงต่างๆ รอบตวัดีข้ึน รู้จกัแยก
ประเภทและแยกช้ินส่วนของวตัถุ  
   3) ขั้นแกปั้ญหาดว้ยเหตุผลกบัส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม (Concrete Operation Stage) อยู่
ในช่วงอาย ุ7-11 ปี เป็นระยะท่ีเด็กเขา้ใจความคิดของคนอ่ืนไดดี้ข้ึน เพราะเด็กเร่ิมลดความคิดยดึ
ตนเองเป็นศูนยก์ลาง โดยเร่ิมเอาเหตุผลรอบๆ ตวัมาคิดประกอบในการตดัสินใจ หรือแกปั้ญหาใน
ชีวติประจ าวนั 
    4) ขั้นแกปั้ญหาดว้ยเหตุผลกบัส่ิงท่ีเป็นนามธรรม (Formal Operation Stage) อยู่
ในช่วงอาย ุ11 ปีข้ึนไป คือเด็กสามารถคิดไดแ้มส่ิ้งนั้นไม่ปรากฏใหเ้ห็น สามารถตั้งสมมติฐานและ
สามารถพิสูจน์ได ้สามารถแกปั้ญหาต่างๆ โดยมีการคิดก่อนแกปั้ญหานั้นๆ สามารถเขา้ใจสูตรหรือ
กฎเกณฑต่์างๆ ไดดี้ พฒันาการทางสติปัญญาของเด็กวยัน้ีจะเจริญเตม็ท่ีเช่นเดียวกบัผูใ้หญ่ แต่อาจมี
การตดัสินใจแกปั้ญหาแตกต่างไปจากผูใ้หญ่บา้ง 
   สรุปได้ว่าเด็กท่ีสามารถคิดและแก้ปัญหาได้ดีจะอยู่ในขั้นท่ี 4 คือ ระยะแก้ปัญหาด้วย
เหตุผลกบัส่ิงท่ีเป็นนามธรรม (Formal Operation Stage) ซ่ึงสติปัญญาของเด็กไดพ้ฒันาอยูใ่นขั้นท่ี
สมบูรณ์ สามารถคิดอยา่งมีเหตุผลและเขา้ใจในเร่ืองของนามธรรม ผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะท าการศึกษา
ถึงความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคก์บันกัเรียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ซ่ึงเป็น
วยัท่ีพฒันาการทางสติปัญญานั้นไดพ้ฒันาถึงขั้นท่ี 4 แลว้และแกปั้ญหาไดอ้ยา่งสร้างสรรคไ์ด ้

5. การวดัความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
  การศึกษาเพื่อก าหนดเกณฑก์ารวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์  ในการ
วจิยัคน้พบแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งดงัน้ี 
  Quellmaiz (1985 อา้งอิงใน  ทิพยวรรณ   มูลทองชุน,2534)   กล่าววา่  แบบสอบเลือกตอบ
เป็นการวดัทกัษะเฉพาะดา้น   ไม่สามารถวดัความสามารถในการแกปั้ญหาได ้  และเสนอแนะ
ลกัษณะเคร่ืองมือท่ีใชว้ดัความสามารถในการแกปั้ญหาซ่ึงเป็นทกัษะการคิดระดบัสูง   ไวด้งัน้ี 
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   1.ปัญหาท่ีถามเป็นปัญหาส าคญัและเกิดไดบ้่อย  
   2.วดัทกัษะรวม ๆ ไม่แยกวดัทกัษะเป็นส่วน ๆ 
   3.ก าหนดปัญหาท่ีมีทางเลือกหรือวธีิแกปั้ญหาหลาย ๆ ทาง 
   4.ก าหนดรูปแบบค าถามท่ีใหน้กัเรียนสามารถอธิบายเหตุผลได ้
   5.ก าหนดค าถามใหมี้การเช่ือมโยงความคิดและสรุปทัว่ ๆ ไป 
   6.พฒันางานท่ีเก่ียวกบัการประเมินการคิดระดบัสูงใหมี้คุณภาพดียิง่ข้ึน 
  Amabile (1989) ไดก้ าหนดเกณฑท่ี์ใชพ้ิจารณาวา่ส่ิงหรือค าตอบใด เป็นความคิด
สร้างสรรค ์ดงัน้ี 
   1.ตอ้งเป็นส่ิงใหม่แตกต่างจากท่ีเคยท าหรือเคยพบเห็นมาก่อน 
   2.เป็นส่ิงท่ีถูกตอ้งเหมาะสม   น าไปสู่ความส าเร็จตามท่ีตั้งไวอ้ยา่งมีความหมาย
และ เป็นไปในทางท่ีถูกตอ้ง 
  กรมวชิาการ   กระทรวงศึกษาธิการ (2535) ก าหนดหลกัการในการประเมินการเขียนเชิง
สร้างสรรค ์ ดงัน้ี 
   1.ใหค้วามแปลกใหม่   หมายถึง  ความคิดไม่ซ ้ าแบบหรือไม่ไดล้อกเลียนผูอ่ื้น   
เป็นความคิดท่ีผูเ้ขียนคิดเอง   หรือดดัแปลงมาอยา่งแยบคายดว้ยภูมิปัญญาของตน 
   2.ใชภ้าษาคมคาย  กะทดัรัด  ใชภ้าษาระเบียบของภาษา  ซ่ึงเป็นท่ียอมรับกนั 
   3.สามารถเร้าความรู้สึกของผูรั้บสาร 
   4.เป็นประโยชน์ 
  สมศกัด์ิ   สินธุระเวชญ ์ (2534) ไดแ้สดงเกณฑใ์นการใหค้ะแนนความสามารถในการแก ้
ปัญหาอยา่งสร้างสรรคไ์ว ้3 ขอ้   โดยยดึหลกัการใหค้ะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง 
สร้างสรรคข์องทอร์แรนซ์   ดงัน้ี 
   1.การใหค้ะแนนความคล่องในการคิดพิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นไปได ้ ตาม
เง่ือนไขของค าถาม โดยใหค้ะแนนค าตอบละ 1 คะแนน   ตามปริมาณค าตอบท่ีไม่ซ ้ ากนั 
   2.การใหค้ะแนนความยืดหยุน่ในการคิดพิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นไปได ้ซ่ึงจะจดั
กลุ่ม หรือประเภทของค าตอบของนกัเรียนแต่ละคน  ตามวธีิการคิดท่ีแตกต่างกนั  ต่อส่ิงเร้าหรือ
เง่ือนไขท่ีก าหนด ให ้ โดยให้คะแนนค าตอบเป็นกลุ่ม  หรือประเภทละ 1 คะแนน 
   3.ใหค้ะแนนความคิดริเร่ิม   พิจารณาจากความถ่ีของค าตอบของนกัเรียนทั้งหมดท่ี
เป็น ความคิดแปลกแตกต่างไปจากธรรมดา ในการตอบของกลุ่มตวัอยา่ง   โดยก าหนดให้ค  าตอบท่ี
มีความถ่ี จากกลุ่มตั้งแต่ 2 – 4.99 เปอร์เซ็นต ์ จะได ้ 1  คะแนน  ถา้เป็นค าตอบท่ีไม่ซ ้ ากบักลุ่มเลยจะ
ได้ 2 คะแนน ถ้าความถ่ีเกินกว่า 5 เปอร์เซ็นต์จะไม่ถือเป็นความคิดริเร่ิม   หรือให้คะแนนตาม
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สัดส่วนของความถ่ีของ ค าตอบ  ตามวิธีการของ Cropley (1996) ค าตอบใดท่ีกลุ่มตวัอยา่งตอบซ ้ า
กนัมาก ๆ ก็ใหค้ะแนนนอ้ย หรือไม่ไดเ้ลย ถา้ค าตอบยิ่งซ ้ ากบัคนอ่ืนนอ้ยหรือไม่ซ ้ าคนอ่ืนเลย  ก็จะ
ไดค้ะแนนมากข้ึน 
  เม่ือพิจารณาจากเกณฑ์ในการให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์   ความสามารถในการ
แกปั้ญหา  และเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิดสร้างสรรคข์า้งตน้   สรุปไดว้า่  การวดัความสามารถใน
การแก้ปัญหา อย่างสร้างสรรค์   ควรใช้เคร่ืองมือท่ีเป็นแบบสอบชนิดเขียนตอบ  ไม่เป็นแบบ
ตวัเลือกวดัความสามารถ ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ท่ีมีความแปลกหลากหลาย  อยู่บน
พื้นฐานของเกณฑ์ในการให้คะแนน ความคิดสร้างสรรค์  ท่ีตอ้งค านึงถึงความเหมาะสม  ความ
แปลกใหม่  และประโยชน์ 

6. ระยะเวลาทีพ่ฒันาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
 ผูว้ิจยัไดมี้การศึกษาระยะเวลาท่ีเหมาะสมท่ีสามารถท าให้เกิดการพฒันาความสามารถใน
การแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ เพื่อน ามาออกแบบและพฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดว้ย   
วิกิโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิด เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จากงานวิจยัท่ีเก่ียวการพฒันาความสามารถในการ
แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ดงัน้ี 
  ศศิรัศม ์ สริกขกานนท์ (2540) ไดพ้ฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์อง
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยการใชก้ระบวนการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์องทอร์แรนซ์ ไดมี้
การใชร้ะยะในการทดลองทั้งหมด 3 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 5 คาบ คาบละ 50 นาที รวมเวลาทั้งหมด 
12 ชัว่โมง 30 นาที จึงท าใหเ้กิดความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
 กรุณา  นัคราจารย์ (2548) ได้น าเสนอรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง 
ส่ิงแวดลอ้มเพื่อส่งเสริมการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี5 ไดมี้การใช้
ระยะในการทดลองทั้งหมด 2 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 5 วนั วนัละ 1 ชัว่โมง 30 นาที รวมเวลาทั้งหมด 
15 ชัว่โมง จึงท าใหเ้กิดความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
  ภทัรภร  แสงไชย (2551) ได้มีการวิเคราะห์ผลของปฏิสัมพนัธ์ระหว่างการสอนแบบ
แกปั้ญหาโดยอิงทฤษฏีสามศรกบัรูปแบบการแกปั้ญหาท่ีมีผลต่อความสามารถในการแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรคแ์ละผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ไดมี้การใชร้ะยะ
ในการทดลองทั้งหมด 5 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 คร้ัง คร้ังละ 50 นาที รวมเวลาทั้งหมด 15 ชัว่โมง 30 
นาที จึงท าใหเ้กิดความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
  จากงานวิจัยดังกล่าว เวลาเฉล่ียท่ีจะท าให้เกิดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์คือ 15 ชัว่โมง ดงันั้นผูว้ิจยัจึงไดก้ าหนดระยะเวลาท่ีเหมาะสมท่ีสามารถท าให้เกิดการ
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พฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ เพื่อน ามาออกแบบและพฒันารูปแบบการ
เรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้
ระยะเวลา 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 คาบ    คาบละ 50 นาที ซ่ึงรวมเวลาทั้งหมด 15 ชัว่โมง เพื่อให้เกิด
การพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์

ตอนที ่7  งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

1. งานวจัิยต่างประเทศ 

  Parnes (1967)    ได้ทดลองใช้วิธีระดมสมองในการหาวิธีแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของ
นกัเรียน ระดบัมธัยมศึกษา โดยให้ทุกคนพูดถึงวิธีแกปั้ญหาโดยวิธีทดลองเปรียบเทียบ กลุ่มท่ีหน่ึง
ใชว้ธีิระดมสมอง  คือใหทุ้กคนดูดเท่าท่ีสามารถคิดออก  ซ่ึงไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นวิธีแกปั้ญหาท่ีดีและท่ี
เก่ียวขอ้ง  ใหพ้ดูเท่าท่ี ความคิดแวบเขา้มาในสมอง  กลุ่มท่ีสองให้เสนอวิธีแกปั้ญหาเฉพาะท่ีดี   อยู่
ในเกณฑ์ของความเหมาะสม  และมีความสัมพนัธ์กบัเร่ือง   ผลการวิจยัพบวา่   ภายในช่วงเวลาท่ี
เท่ากนั  กลุ่มท่ีใช้วิธีระดมสมองมีความ สามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคจ์  านวนมากและ
ไดผ้ลมากกวา่กลุ่มท่ีตอ้งออกความคิดแกปั้ญหาท่ีอยูใ่นกรอบเท่านั้น 
  Shean (1977 อา้งถึงใน หงส์สุนีย ์  เอ้ือรัตนรักษา, 2536)   ท าการวิจยัเก่ียวกบัผลจาการฝึก
แก ้ปัญหาเชิงสร้างสรรคท่ี์มีต่อความคิดอเนกนยั  และการร่วมรับรู้ของนกัศึกษามหาวิทยาลยันอร์ท 
อริโซนา   โดยกลุ่มทดลองเขา้รับการฝึกแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ในสถานฝึกเป็นจ านวน 10 ช่วง   
เก่ียวกบัหลกัการ คน้หาขอ้เท็จจริง (principle of fact-finding)  การก าหนดหวัขอ้ปัญหา (problem 
definding)  การตดัสิน คล้อยตาม (deferred  judgement)  การระดมสมอง (brainstorming)            
การประเมินผล  (evaluation)  และการยอมรับความคิด  (acceptance of idea)  ผลการศึกษาแสดงให้
เห็นวา่   การฝึกการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคก่์อให้เกิดการพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละความคิด
ริเร่ิมเพิ่มสูงอยา่งมีนยัส าคญั 
  พาร์นส (Parnes, 1967) ได้ทดลองใช้วิธีการระดมสมองในการหาวิธีแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ของ นักเรียนระดับมธัยมศึกษา โดยให้ทุกคนพูดถึงวิธีแก้ปัญหาโดยวิธีทดลอง
เปรียบเทียบ กลุ่มหน่ึงใหว้ธีิระดม สมอง คือใหทุ้กคนพดูเท่าท่ีสามารถคิดออก ซ่ึงไม่จ  าเป็นตอ้งเป็น
วิธีการแกปั้ญหาท่ีดีและเก่ียวขอ้งให้พูด เท่าท่ีมีความคิดแวบเขา้มาในสมอง กลุ่มท่ีสองให้เสนอวิธี
แกปั้ญหาเฉพาะวิธีท่ีดี อยู่ในเกณฑ์ของความ เหมาะสมและมีความสัมพนัธ์กบัเร่ืองผลการวิจยั
พบว่า ภายในช่วงเวลาท่ีเท่ากนักลุ่มท่ีใช้วิธีระดมสมองมี ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
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สร้างสรรค์จ  านวนมาก และได้ผลมากกว่ากลุ่มท่ีตอ้งออกความคิด แกปั้ญหาอยู่ในกรอบเท่านั้น 
  ซีน (Shean, 1977 อา้งถึงใน หงส์สุนีย ์เอ้ือรัตนรักษา, 2536) ท าการวิจยัเก่ียวกบัผลการฝึก
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ท่ีมีต่อความคิดอเนกนยั และการร่วมรับรู้ของนกัศึกษามหาวิทยาลยันอร์
ทเทิร์น อริโซนา โดยกลุ่มทดลองเขา้รับการฝึกแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคใ์นสถานฝึกเป็นจ านวน 10 
ช่วง เก่ียวกบั การคน้หาขอ้เท็จจริง การก าหนดหวัขอ้ปัญหา การตดัสินคลอ้ยตาม การระดมสมอง 
การประเมินผล และการยอมรับความคิด ผลการศึกษา พบว่า การฝึกแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์เกิด
การพฒันาความคิดสร้าง สรรคแ์ละความคิดริเร่ิมเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญั 
 เอลลิสัน (Ellison, 1995 อา้งถึงใน สรวงสุดา ปานสกุล, 2545) ไดท้  าการทดลอง โดยการน า
การ แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์มาใช้ในการออกแบบการศึกษาในระดบัอุดมศึกษา กลุ่มตวัอย่าง
ประชากร เป็น นักศึกษาชั้นปีท่ี 1 มีจุดประสงค์เพื่อศึกษาผลจากการสอนทั้งด้านความคิด
สร้างสรรค ์และเจตคติท่ีมีต่อ การเรียนการสอนแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ผลการวิจยัพบวา่นกัศึกษา
ท่ีได้รับการสอนแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ มีความคิดสร้างสรรค์สูงข้ึน โดยมีการพฒันาความคิด
สร้างในด้านคิดคล่องสูงท่ีสุด ท่ีระดบันัยส าคญั .05 และมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค ์

 2. งานวจัิยในประเทศ 

  จากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง  แสดงให้เห็นว่า ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง 
สร้างสรรคข้ึ์นอยูก่บัการจดัการเรียนการสอน  และอาจเพิ่มข้ึนหรือลดลงได ้  ดงันั้นการจดัการเรียน 
การสอนท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์อย่างเป็นขั้นตอน และส่งเสริมให้
นกัเรียน มีความคิดท่ีหลากหลาย แปลกใหม่  ก็น่าจะช่วยส่งเสริมและพฒันาความสามารถในการ
พฒันาความ สามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคข์องนกัเรียนได ้
 วนิยั  ด าสุวรรณ (2528)  ไดท้  าการศึกษาเก่ียวกบัความสัมพนัธ์ระหวา่งความคิดสร้างสรรค ์
ทางวิทยาศาสตร์กับความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า  
ความคิดสร้างสรรคมี์ความสัมพนัธ์ทางบวกกบัความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งมีนยัส าคญั 
  หงส์สุนีย ์  เอ้ือรัตนรักษา (2536)   ได้ท าการทดลองเพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของ
นกัเรียนชั้น ประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใชรู้ปแบบการคิดแกปั้ญหาแนวอนาคตของทอร์แรนซ์ ทดสอบ
ความคิดสร้างสรรค์ ด้วยแบบวดัความคิดสร้างสรรค์แบบ ก ของทอร์แรนซ์  ผลการวิจยั  พบว่า  
นกัเรียนท่ีไดรั้บการพฒันา ความคิดสร้างสรรคโ์ดยใชรู้ปแบบการคิดแกปั้ญหาตามแนวอนาคตของ
ทอร์แรนซ์  มีคะแนนความคิด สร้างสรรคห์ลงัการทดลองเพิ่มสูงอยา่งมีนยัส าคญั 
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  ศศิรัศม์ สริกขกานนท ์(2540) ไดท้  าการศึกษาเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหา
อยา่ง สร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใชก้ระบวนการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์
ตามแนวคิด ของทอแรนซ์ โดยกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนโรงเรียนอุดมศึกษา ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4
จ านวน 30 คน นกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มทดลองจะไดรั้บการสอนโดยใช้กระบวนการแกปั้ญหาอย่าง
สร้างสรรค์ตามแนวคิดของ ทอแรนซ์ และนักเรียนกลุ่มควบคุมได้รับการสอนตามแบบปกติ
ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนกลุ่มทดลอง มีค่าเฉล่ียของคะแนนความสามารถในการคิดแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรค ์สูงกวา่นกัเรียนกลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
  สมใจ อินทานนท์ (2540 อา้งถึงใน ศศิกานต์ วิบูลยศรินทร์, 2543) ไดท้  าการศึกษาและ
เปรียบ เทียบความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนท่ีเรียนวิชาโครงงานช่างอุตสาหกรรมโดยการสอน
แบบกระบวนการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ และแบบโครงการ โดยกลุ่มตวัอย่างเป็นนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 79 คน จากโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพฒันาการบางใหญ่ โดยนกัเรียน
กลุ่มทดลองไดรั้บการสอนแบบ กระบวนการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค์ และนกัเรียนกลุ่มควบคุม
ไดรั้บการสอนแบบโครงการผลการวิจยั พบวา่ นกัเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์
สูงกวา่กลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ ท่ีระดบั .01 
  สรวงสุดา ปานสกุล (2545) ท าการศึกษาและน าเสนอรูปแบบการเรียนรู้กระบวนการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์แบบร่วมมือในองค์กรบนอินเทอร์เน็ต มีรูปแบบการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ 5 ขั้นตอนคือ การคน้หาความจริง การคน้หาปัญหา การคน้หาความคิด การคน้หา
ค าตอบ การหาค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับ น ารูปแบบท่ีสร้างข้ึนทดลองใช้กบัเจ้าหน้าท่ีช านาญการ
ประชาสัมพนัธ์ จากการทดลองให้รูปแบบพบวา่ กลุ่มตวัอยา่งมีทกัษะกระบวนการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรคห์ลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
  สุดใจ ศรีจามร และคณะ (2542) ได้ศึกษารูปแบบการสอนท่ีพฒันาการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์ ท่ีเนน้การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคแ์ละร่วมมือกนัเรียนรู้เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
และความคิดสร้าง สรรคท์างคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการสอนโดย
ใชรู้ปแบบการเรียนการสอน คณิตศาสตร์ท่ีเนน้การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคแ์ละร่วมมือกนัเรียนรู้
กบัการสอนปกติ พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรคท์างคณิตศาสตร์ของกลุ่ม
ตวัอยา่งสูงกวา่กลุ่มปกติอยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .01 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เป็น
กระบวนการจดัการเรียนรู้ ท่ีสามารถใช้เป็นเคร่ืองมือในการพฒันาความสามารถของนกัเรียนใน
หลายๆ ดา้นโดยเฉพาะความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคข์องนกัเรียน 

 



 

 

บทที ่3 
 วธิีด ำเนินกำรวจิัย 

 
  การวิจยัน้ีเป็นการวิจยัและพฒันา (Research and Development) รูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผูว้ิจยัไดแ้บ่ง
การด าเนินการวจิยัออกเป็น 3 ระยะ ดงัน้ี 
 ระยะท่ี 1   การพฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็น
ฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
  ระยะท่ี 2   การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบ
กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3      
  ระยะท่ี 3   การน าเสนอรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็น
ฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
  ซ่ึงไดแ้สดงขั้นตอนการด าเนินการวจิยัในแต่ละระยะเป็นแผนภาพ ดงัน้ี 
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กำรวจัิยระยะที ่1  

กำรพฒันำรูปแบบกำรเรียนแบบผสมผสำนโดยใช้กำรเรียนรู้แบบกจิกรรมเป็นฐำนและเทคนิคเพือ่นคู่คดิบนวกิ ิ

เพือ่ส่งเสริมควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ ส ำหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษำปีที ่3 

 

 

 

ขั้นตอนกำรด ำเนนิกำร 

2. น าขอ้มูลสาระส าคญัท่ีไดจ้ากการศึกษา การวิเคราะห์ขอ้มูล

พ้ืนฐานทั้งดา้นทฤษฎีและแนวคิดมาพิจารณา 

3. ร่างรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ

กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพ่ือส่งเสริม

ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ 

4. สร้างแบบประเมินรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้าร

เรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพื่อ

ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ 

5. ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 9 คน ประเมินรูปแบบการเรียนแบบ

ผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิค

เพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรคฯ์ 

6. ปรับแกรู้ปแบบตามค าแนะน าจากผูเ้ช่ียวชาญ 

7. น ารูปแบบท่ีปรับแกไ้ปให้ผูเ้ช่ียวชาญรับรอง 

 

ผลผลติ 

รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรม

เป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพ่ือส่งเสริมความสามารถ

ในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา

ปีท่ี 3 

1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการรูปแบบการ

เรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ

เทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการ

แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ 

มีรายละเอียดดงัน้ี 

     1.1 ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัการเรียนแบบผสมผสาน  

     1.2 ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัการใชกิ้จกรรมเป็นฐาน  

     1.3 ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัเทคนิคเพ่ือนคู่คิด           

     1.4  ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัวิกิ 

  

กรอบแนวคิดการพฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดว้ย วิ

กิโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคู่คิดเพ่ือส่งเสริม

ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียน

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
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กำรวจัิยระยะที ่2 

กำรศึกษำผลกำรใช้รูปแบบกำรเรียนแบบผสมผสำนโดยใช้กำรเรียนรู้แบบกจิกรรมเป็นฐำนและเทคนิคเพือ่นคู่คดิบนวกิ ิ

เพือ่ส่งเสริมควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ ส ำหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษำปีที ่3 

 

 

ขั้นตอนกำรด ำเนนิกำร 

1. ออกแบบและพฒันาเวบ็การเรียนตามรูปแบบท่ีไดพ้ฒันาโดยมี

ขั้นตอน ดงัน้ี 

     1.1 วิเคราะห์กลุ่มนกัเรียน เน้ือหา วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ แนวคิด

และหลกัการของการใชกิ้จกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิด  

     1.2 น าขอ้มูลท่ีไดม้าออกแบบเวบ็การเรียน 

     1.3 ตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหาของส่ือบนเวบ็การเรียนโดย

ผูเ้ช่ียวชาญและปรับปรุงแกไ้ข 

     1.4 ทดสอบประสิทธิภาพของเวบ็การเรียน โดยการ ทดสอบแบบ

หน่ึงต่อหน่ึง และทดสอบกลุ่มเลก็ 

     1.5 น าผลท่ีไดม้าปรับปรุงแกไ้ขใหส้มบูรณ์ 

 

ผลผลติ 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบัรูปแบบการเรียนแบบ

ผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิค

เพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรคฯ์ 

 

3. พฒันาเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่   

แบบสอบความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์    

แบบสงัเกตร่องรอยบนเวบ็ทางดา้นการแกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรค ์  

 

4. ศึกษาผลการใชรู้ปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้าร

เรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพื่อ

ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ 

 

ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการทดลองใชรู้ปแบบ ไดแ้ก่ 

     1. คะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค์

ก่อนและหลงัการทดลองของกลุ่มตวัอยา่ง 

     2. ขอ้มูลพฤติกรรมการเรียนรู้ของกลุ่มตวัอยา่ง 

     3. ผลการวิเคราะห์ขอ้มูล 

     4. รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน

และเทคนิคเพ่ือนคู่คิดร่วมกบัวิกิเพ่ือส่งเสริมความสามารถใน

การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ท่ีปรับแกแ้ลว้ 

 

เคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่ 

    1. แบบสอบความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์    

     2. แบบสงัเกตร่องรอยบนเวบ็ทางดา้นการแกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรค ์    

 

เวบ็การเรียนตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้าร

เรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพื่อ

ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ 

 

2. เขียนแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบัรูปแบบการเรียน

แบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ

เทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการ

แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์โดยมีขั้นตอน ดงัน้ี 

     2.1 วิเคราะห์รูปแบบกิจกรรม เพ่ือก าหนดรายละเอียด แลว้

เขียนแผนการจดัการเรียนรู้ 

     2.2 น าแผนฯไปให้อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ

ความถูกตอ้งเหมาะสม 

     2.3 แลว้น าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3  คน ประเมิน 

     2.4 น าผลท่ีไดม้าปรับปรุงแกไ้ขให้สมบูรณ์ 
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กำรวจัิยระยะที ่3 

กำรน ำเสนอรูปแบบกำรเรียนแบบผสมผสำนโดยใช้กำรเรียนรู้แบบกจิกรรมเป็นฐำนและเทคนิคเพือ่นคู่คดิบนวกิ ิ

เพือ่ส่งเสริมควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ ส ำหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษำปีที ่3 

 

 

ขั้นตอนกำรด ำเนนิกำร ผลผลติ 

รูปแบบกำรเรียนแบบผสมผสำนโดยใช้กำรเรียนรู้แบบกจิกรรม

เป็นฐำนและเทคนิคเพื่อนคู่คดิบนวกิิเพื่อส่งเสริมควำมสำมำรถ

ในกำรแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ ส ำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษำปีที่ 3 

1. สร้างแบบรับรองเพื่อให้ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 คน รับรอง 

 

4. น าเสนอรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้

แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพ่ือส่งเสริม

ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ 

  

2. ให้ผูเ้ช่ียวชาญประเมินรับรองรูปแบบการเรียนแบบ

ผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิค

เพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหา

อยา่งสร้างสรรคฯ์ 

แบบรับรองรูปแบบรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้าร

เรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพื่อ

ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ 

 

ผูเ้ช่ียวชาญรับรองรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้าร

เรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพื่อ

ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ 

  

3. วิเคราะห์ขอ้มูลจากแบบรับรองรูปแบบการเรียนแบบ

ผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิค

เพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหา

อยา่งสร้างสรรคฯ์ 

ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลคะแนนความคิดเห็นเก่ียวกบัรูปแบบการ

เรียนแบบผสมผสาน โดยใชกิ้จกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือน

คู่คิดร่วมกบัวิกิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรคฯ์ 
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 ระยะที่ 1   กำรพัฒนำรูปแบบกำรเรียนแบบผสมผสำนโดยใช้กำรเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็น
ฐำนและเทคนิคเพือ่นคู่คิดบนวกิเิพือ่ส่งเสริมควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ ส ำหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที ่3 

  การวิจยัในขั้นตอนน้ี มีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันาและตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียน
แบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิเพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 3โดยมี
รายละเอียดในการด าเนินการวจิยั ดงัน้ี 
  กลุ่มตัวอย่ำง ในการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่  
  อาจารย์จ  านวน 9 ท่าน ซ่ึงได้มาจากการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) ไดแ้ก่ อาจารยด์า้นการสอนวิชาสังคมศึกษา 3 ท่าน ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการแกปั้ญหาอย่าง
สร้างสรรค ์3 ท่าน และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 3 ท่าน ซ่ึงมีคุณสมบติัดงัน้ี 
   อาจารยด์า้นการสอนวชิาสังคมศึกษา มีคุณสมบติัดงัน้ี 
    1) เป็นผูมี้ประสบการณ์การสอนวชิาสังคมศึกษาอยา่งนอ้ย 5 ปี และ /หรือ 
    2) เป็นผูมี้ผลงานวชิาการดา้นการสอนวชิาสังคมศึกษา ซ่ึงเป็นท่ียอมรับ
ในวงการศึกษา 
   ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์มีคุณสมบติัดงัน้ี 
    1) เป็นผูมี้ประสบการณ์ดา้นแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคอ์ยา่งนอ้ย 5 ปี และ 
/หรือ 
    2) เป็นผูมี้ผลงานวชิาการดา้นแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ซ่ึงเป็นท่ียอมรับ
ในวงการศึกษา  
   ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา มีคุณสมบติัดงัน้ี 
    1) เป็นผูมี้ประสบการณ์ดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษาอยา่งนอ้ย 5 
ปี และ /หรือ 
    2) เป็นผูมี้ผลงานวชิาการดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา ซ่ึงเป็นท่ี
ยอมรับในวงการศึกษา 
 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรพฒันำรูปแบบ 
  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการพฒันารูปแบบในคร้ังน้ี คือ แบบประเมินรูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
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ข้ันตอนในกำรพฒันำรูปแบบ 
  ขั้นตอนการพฒันารูปแบบในการวจิยัคร้ังน้ี มีการร่างรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดย
ใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยมีขั้นตอนในพฒันาดงัน้ี 
  1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้
การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีรายละเอียดดงัน้ี 
    1.1  ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัการเรียนแบบผสมผสาน ซ่ึงประกอบดว้ย ความหมาย
ของการเรียนแบบผสมผสาน  องคป์ระกอบของการเรียนแบบผสมผสาน  การออกแบบการเรียน
แบบผสมผสาน และประโยชน์ของการเรียนแบบผสมผสาน 
   1.2  ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัการสอนโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน ซ่ึงประกอบดว้ย 
ความหมายของการเรียนโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน จุดมุ่งหมายของการเรียนโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน  
ขั้นตอนของการเรียนโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน ประโยชน์ของการเรียนโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน  
    1.3  ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัเทคนิคเพื่อนคู่คิด ซ่ึงประกอบดว้ย ความหมายและ
หลกัการของเทคนิคเพื่อนคู่คิด  ขั้นตอนการเรียนการสอนตามเทคนิคเพื่อนคู่คิด     
   1.4 ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ซ่ึงประกอบดว้ย ความหมาย
ของระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ประเภทของระบบจดัการการเรียนรู้ส าหรับการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ การเปรียบเทียบระหวา่งการเรียนอิเล็กทรอนิกส์กบัการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม
รูปแบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ระดบัการผสมผสานของการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ และองคป์ระกอบ
ของระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
    1.5 ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัเคร่ืองมือวกิิ ซ่ึงประกอบดว้ย ความหมายของวกิิ  ขั้นตอน
กระบวนการท างานของวกิิ การประยกุตใ์ชว้กิิในการเรียนการสอน บทบาทของผูส้อนและผูเ้รียน
ในกิจกรรมการเรียนด่วยวกิิ 
       1.6 ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ซ่ึง
ประกอบดว้ย ความหมายของความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์กระบวนการแกปั้ญหา
อยา่งสร้างสรรค ์การจดัการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรค ์ การวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
  2. น าขอ้มูลสาระส าคญัท่ีไดจ้ากการศึกษา วเิคราะห์ขอ้มูลพื้นฐานในดา้นของทฤษฎีและ
แนวคิด  
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  3. ร่างรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิค
เพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ แลว้น าไปใหอ้าจารย์
ท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์ตรวจสอบความเหมาะสมแลว้ปรับปรุงใหส้มบูรณ์ 

4. น าร่างรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ แลว้น าไปให้
อาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์ตรวจสอบความเหมาะสมแลว้ปรับปรุงใหส้มบูรณ์ 
5. น าร่างรูปแบบท่ีไดไ้ปสัมภาษณ์ความคิดเห็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอนวชิาสังคมศึกษา ดา้นการ
แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์และดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา จ านวน 7 คน โดยเรียบเรียง
เป็นขอ้ค าถามในแต่ละขั้นตอน เพื่อใหผู้เ้ช่ียวชาญพิจารณาและใหข้อ้เสนอแนะในการส่ือ
ความหมาย ดา้นความครอบคลุมเน้ือหา ดา้นความหมาะสมในการน าไปใช ้รวมถึงการให้
ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
  6. สร้างแบบประเมินรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็น
ฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ โดยมี
ขั้นตอนดงัน้ี 
   6.1  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง   
   6.2  ก าหนดประเด็นค าถาม เพื่อพฒันาแบบประเมินรูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์      
   6.3 น าแบบประเมินท่ีไดไ้ปใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์ตรวจสอบความ
เหมาะสมดา้นเน้ือหา     
    6.4 ปรับแกแ้บบประเมินตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์ให้
สมบูรณ์      
   7. น าร่างรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ ท่ีปรับปรุง
แกไ้ขเรียบร้อยแลว้ ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญการสอนวชิาสังคมศึกษา ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรค ์และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา   ประเมินรูปแบบจ านวน 5 คน 
เพื่อประเมินรับรองความตรงตามเน้ือหา ในดา้นความเหมาะสมขององคป์ระกอบและขั้นตอนของ
รูปแบบฯ 

 
 



68 
 

 

  8. ปรับแกรู้ปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ ตามค าแนะน า
จากผูเ้ช่ียวชาญ 
    กำรวเิครำะห์ข้อมูล 

1. การวเิคราะห์ขอ้มูลจากการสัมภาษณ์ 
   การวเิคราะห์ขอ้มูลใชก้ารพิจารณาความสอดคลอ้งของเน้ือหา ประเด็นส าคญัท่ี
ไดรั้บจากการเก็บรวบรวมขอ้มูลเทียบกบัแนวคิดหลกัแลว้น ามาปรับองคป์ระกอบ และขั้นตอนของ
รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิ
กิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ 

2. การวเิคราะห์ขอ้มูลจากแบบประเมินรับรองรูปแบบ 
การวเิคราะห์ขอ้มูลจากแบบประเมินรับรองรูปแบบ ผูว้จิยัน าคะแนนท่ีไดจ้ากการ

เก็บรวบรวมขอ้มูลมาค านวณหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน แลว้น าขอ้เสนอแนะของ
ผูเ้ช่ียวชาญมาปรับปรุงแกไ้ขรูปแบบใหมี้ความสมบูรณ์มากยิง่ข้ึน 

 
 ระยะที ่2   กำรศึกษำผลกำรใช้รูปแบบกำรเรียนแบบผสมผสำนโดยใช้กำรเรียนรู้แบบ
กจิกรรมเป็นฐำนและเทคนิคเพือ่นคู่คิดบนวกิเิพือ่ส่งเสริมควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำอย่ำง
สร้ำงสรรค์ ส ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที ่3 

 

  การวจิยัในขั้นตอนน้ี มีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรค ์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและหลงัการเรียนตามแผนการจดักิจกรรม
การเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ส าหรับนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยมีรายละเอียดในการด าเนินการวิจยั ดงัน้ี 

ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
  ประชำกรทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
   - ผูเ้ช่ียวชาญ ไดแ้ก่ อาจารยด์า้นการสอนวชิาสังคมศึกษา ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการ
แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา  

  - นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียนเอกชนใน สังกดัคณะกรรมการ
การศึกษาเอกชน เขตท่ี 1 
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  กลุ่มตัวอย่ำงทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
   -  ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 9 คนไดแ้ก่ อาจารยด์า้นการสอนวชิาสังคมศึกษา ผูเ้ช่ียวชาญ
ดา้นการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษาซ่ึงมี
คุณสมบติัดงัน้ี 
       อาจารยด์า้นการสอนวชิาสังคมศึกษา มีคุณสมบติัดงัน้ี 
    1) เป็นผูมี้ประสบการณ์การสอนวชิาสังคมศึกษาอยา่งนอ้ย 5 ปี และ /หรือ 
    2) เป็นผูมี้ผลงานวชิาการดา้นการสอนวชิาสังคมศึกษา ซ่ึงเป็นท่ียอมรับ
ในวงการศึกษา 
       ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์มีคุณสมบติัดงัน้ี 
    1) เป็นผูมี้ประสบการณ์ดา้นแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคอ์ยา่งนอ้ย 5 ปี และ 
/หรือ 
    2) เป็นผูมี้ผลงานวชิาการดา้นแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ซ่ึงเป็นท่ียอมรับ
ในวงการศึกษา  
       ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา มีคุณสมบติัดงัน้ี 
    1) เป็นผูมี้ประสบการณ์ดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษาอยา่งนอ้ย 5 
ปี และ /หรือ 
    2) เป็นผูมี้ผลงานวชิาการดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา ซ่ึงเป็นท่ี
ยอมรับในวงการศึกษา 

  -  นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนราชินี กรุงเทพมหานครท่ีก าลงัศึกษาอยู่
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 30 คน โดยด าเนินการจดักลุ่มตวัอยา่ง
ตามขั้นตอนดงัน้ี 
  1. การเลือกโรงเรียน ผูว้จิยัเลือกสุ่มตวัอยา่งแบบเจาะจง (Purposive  Sampling) จาก
ประชากรทั้งหมด ใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารวิจยั โดยมีเกณฑใ์นการคดัเลือกโรงเรียนเป็น
กลุ่ม ตวัอยา่งดงัน้ี 
     1.1 โรงเรียนราชินี เป็นโรงเรียนท่ีเปิดสอนถึงระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย 
ความสามารถและองคป์ระกอบต่างๆไม่แตกต่างจากโรงเรียนเอกชนในสังกดัคณะกรรมการ
การศึกษาเอกชนทัว่ไป 
          1.2 โรงเรียนราชินีเป็นโรงเรียนท่ีจดัการเรียนการสอนตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษา ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ของกระทรวงศึกษาธิการ 
    1.3  ผูบ้ริหารและคณาจารยใ์หก้ารสนบัสนุนและร่วมมือเป็นอยา่งดี 
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    1.4  โรงเรียนราชินีเป็นโรงเรียนท่ีมีความพร้อมดา้นเคร่ืองมือ มี
หอ้งปฏิบติัการ คอมพิวเตอร์ และอินเทอร์เน็ตพร้อม 
    1.5  การจดัชั้นเรียนทั้ง 7 หอ้งเป็นการคละนกัเรียนตามกลุ่มผลการเรียน
และสถานภาพส่วนตวัทัว่ไปในสัดส่วนท่ีคละเท่าเทียมกนัทุกหอ้งเรียน 
    1.6  จ  านวนนกัเรียนต่อหอ้งเพียงพอต่อการทดสอบ ซ่ึงกลุ่มตวัอยา่งมี
ขนาดมากกวา่ 30 คน และเน่ืองจากการจดัชั้นเรียนเป็นการคละนกัเรียนอยา่งเท่าเทียมกนัทุก
หอ้งเรียน ผูว้ิจยัจึงใชก้ารสุ่มอยา่งง่ายในการทดลอง (Simple Random Sampling) โดยจบัสลากเลือก
นกัเรียนมาหน่ึงห้อง ไดแ้ก่ มธัยมศึกษาปีท่ี 3/3 

 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่  
  1. เวบ็การเรียนตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็น
ฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ โดยมี
ขั้นตอนการออกแบบและพฒันา ดงัน้ี 
    1.1  วเิคราะห์กลุ่มนกัเรียน เน้ือหา วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ แนวคิดและหลกัการ
ของการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิ
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ 
   1.2  น าขอ้มูลท่ีไดม้าออกแบบเวบ็การเรียนตามรูปแบบฯ 
   1.3 สร้างแบบประเมินเวบ็การเรียน โดยก าหนดเป็นขอ้ค าถามเก่ียวกบัการประเมิน
เว็บการเรียนตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ฯ ซ่ึงผูว้ิจยัได้
พฒันาขอ้ค าถามท่ีเหมาะสมกบัการประเมินเวบ็การเรียนตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดย
ใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ ในการตั้งค  าถาม โดยแบ่งค าถามในการประเมินออกเป็น 2 ส่วนคือ 
     1) แบบประเมินเวบ็ท่ีมีเกณฑใ์นการประเมินความเหมาะสมในดา้นต่าง ๆ 
ดงัน้ี 
     1.1 ดา้นตวัอกัษร 

1.2 ดา้นภาพประกอบ 
1.3 ดา้นวดิีทศัน์ 

     1.4 ดา้นสี 
     1.5 ดา้นสัญลกัษณ์รูป (Icon) และปุ่ม (Button) 
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1.6 ดา้นโฮมเพจบทเรียน 
1.7 ดา้นวตัถุประสงคข์องบทเรียน 
1.8 ดา้นการน าเสนอเน้ือหา 

     1.9 ดา้นการมีปฏิสัมพนัธ์บนเวบ็ 
    2) ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
  การประเมิน มีเกณฑใ์นการประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดบั ตามวธีิของลิเคิร์ท และ
ในส่วนของการแสดงความคิดเห็น เป็นรูปแบบค าถามแบบปลายเปิด โดยใชเ้กณฑย์อมรับของ
รูปแบบบทเรียนในระดบัความเหมาะสมระดบัมากข้ึนไป  
   1.4  ตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหาของเวบ็การเรียนโดยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน 
ผลปรากฎวา่ ทุกรายการประเมินผา่นเกณฑ ์(ผูเ้ช่ียวชาญเห็นชอบคิดเป็นร้อยละ 80 ข้ึนไป) จากนั้น
จึงปรับปรุงแกไ้ขเวบ็การเรียนเพิ่มเติมตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญแลว้ปรับปรุงแกไ้ขเวบ็การเรียน
ตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ 
   1.5  ทดสอบประสิทธิภาพของเวบ็การเรียน โดยการทดสอบแบบหน่ึงต่อหน่ึง 
และทดสอบกลุ่มเล็กซ่ึงเป็นนกัเรียนท่ีมีคุณสมบติัใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่ง โดยการทดสอบแบบ
หน่ึงต่อหน่ึงทดสอบกลุ่มเล็ก 3 คน (คดัเลือกนกัเรียนจากผลการเรียน 3 ระดบั คือ เก่ง กลาง อ่อน 
อยา่งละ 1 คน) และทดสอบกลุ่มเล็ก 9 คน (คดัเลือกนกัเรียนจากผลการเรียน 3 ระดบั คือ เก่ง กลาง 
อ่อน อยา่งละ 3 คน)   
   1.6  น าผลท่ีไดม้าปรับปรุงแกไ้ขใหพ้ร้อมก่อนน าไปทดลองใชจ้ริง 

  2.  แผนการจดัการเรียนรู้ น าเสนอกิจกรรมการเรียนรู้ โดยมีขั้นตอนในการสร้าง
เคร่ืองมือ ดงัน้ี  (รายละเอียดในภาคผนวก ค หนา้ 164-173) 
   2.1  ศึกษาและวเิคราะห์รูปแบบกิจกรรมการเรียนในแต่ละขั้นตอนของ
กระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดและหลกัการการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรคฯ์ 

2.2  ปรึกษากบัอาจารยผ์ูส้อนประจ ารายวชิาสังคมศึกษาเก่ียวกบัรายละเอียดของ 
เน้ือหา กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ โดยก าหนดวตัถุประสงค ์บทบาทผูเ้รียน กิจกรรมการ
เรียนใหค้รอบคลุมเน้ือหาและขั้นตอนต่างๆ 
   2.3 จากการวเิคราะห์เน้ือหา ผูว้จิยัไดเ้ลือกเน้ือหาท่ีพบวา่นกัเรียนประสบปัญหาใน
การจดัการเรียนรู้ จ  านวน 1 หน่วยการเรียน  คือ หน่วย “การอยูร่่วมกนัอยา่งสันติสุข”  เป็น
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ระยะเวลา 6 สัปดาห์ 
    2.4  เขียนแผนการจดัการเรียนรู้ 

2.5 น าแผนการจดัการเรียนรู้ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์ดา้นการสอนสังคม 
ศึกษา จ านวน 3 คน ตรวจสอบความเหมาะสม  ผลการประเมิน พบวา่ แผนการจดัการเรียนรู้มีความ
เหมาะสมทั้งดา้นความครอบคลุมเน้ือหา ดา้นกิจกรรมในชั้นเรียนปกติ และดา้นกิจกรรมบน
ออนไลน์   
   2.6  ท าการปรับปรุงแกไ้ขเพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการทดลองต่อไป 
 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่ 
 1. แบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์มีขั้นตอนในการสร้างและ 
ตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือดงัน้ี (รายละเอียดในภาคผนวก ข หนา้ 146-150) 
   1.1) ศึกษารายละเอียดของแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง หนา้ท่ีพลเมือง  
   1.2) ศึกษาหลกัและวธีิในการวดัและประเมินผลท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิด
สร้างสรรค ์การแกปั้ญหา และความสามารถในการแกปั้ญหา 
  1.3)  พฒันาร่างแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์โดย
แบบวดัมีลกัษณะเป็นแบบอตันยันยั จ านวน 7 ขอ้ใหญ่แยกตามรายดา้น ซ่ึงมีขั้นตอนการสร้าง ดงัน้ี 
    1.3.1  สร้างแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคโ์ดยให้
สอดคลอ้งกบัตารางวเิคราะห์เน้ือหาและพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีตอ้งการวดั โดยครอบคลุมขั้นตอน
ของการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
    1.3.2  พิจารณาก าหนดน ้าหนกัของแบบวดัจากตารางวเิคราะห์รายดา้นและ
พฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีตอ้งการวดั เพื่อก าหนดอตัราส่วนของแบบวดัท่ีเหมาะสม 
    1.3.3  น าแบบวดัไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ 5  คน พิจารณาตรวจสอบความตรงเชิง
เน้ือหา ความถูกตอ้งของภาษา ความสอดคลอ้งกบัพฤติกรรมการเรียนรู้ แลว้ประเมินแบบวดัโดยใช้
การประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) โดยเม่ือพิจารณาตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหาจากแบบวดั 
พบวา่เป็นขอ้ค าถามผา่นเกณฑ ์(ผูเ้ช่ียวชาญพิจารณาเห็นชอบ 4 ใน 5 คน หรือคิดเป็นร้อยละ 80 ข้ึน
ไป) ทั้งหมด     
   1.4) ปรับปรุงแกไ้ขแบบวดัตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ 
   1.5) สร้างเกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรค ์โดยมีรายละเอียดต่อไปน้ี (รายละเอียดในภาคผนวก ข หนา้ 142-143) 
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     1.5.1) ก าหนดกรอบความคิดของแบบวดัความสามารถในการ
แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคต์ามแนวคิดของ Croplay (1996) 
      ตอนที ่1 นกัเรียนคิดหาค าตอบจากค าสั่งหรือกิจกรรมท่ี
ก าหนดใหไ้ด ้ค าตอบทีมีความแตกต่างไปจากเดิมและผูอ่ื้น มีความหลากหลายแสดงความกลา้ใน
การคิดตดัสินใจ และเขียนแสดงความคิดอยา่งส่ือความหมาย 
      ตอนที ่2 แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ  
       ส่วนท่ี 1  
       (1) นกัเรียนแสดงความสามารถในการคิดแกปั้ญหาอยา่ง 
สร้างสรรคท่ี์มีความหลากหลาย ไม่ซ ้ าส่ิงท่ีมีอยูเ่ดิมและซ ้ ากบัผูอ่ื้น 
       (2) นกัเรียนรู้ปัญหาบอกไดว้า่มีปัญหาอะไรบา้ง 
         (3) รู้วธีิแกปั้ญหา กลา้คิดและเสนอวธีิการแกปั้ญหา
อยา่งสร้างสรรคท่ี์มีความแปลกใหม่และหลากหลาย แสดงความสามารถระดมความคิด จากการ
ประมวล ความรู้และประสบการณ์เดิม ใหส้อดคลอ้งกบัความเป็นไปไดแ้ละตรงกบัสภาพปัญหา 
         ส่วนท่ี 2  
         (1) นกัเรียนรู้วธีิแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสุดท่ีใชใ้นการ
แกปั้ญหา อยา่งสร้างสรรค ์มีแนวโนม้วา่จะน ามาใชแ้กปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคไ์ดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพเลือกวธีิแก ้ปัญหาอยา่งสร้างสรรคจ์ากวธีิแกปั้ญหาท่ีเสนอทั้งหมด 
       (2) นกัเรียนล าดบัขั้นการปฎิบติัจากวธีิการแกปั้ญหา
อยา่ง สร้างสรรคท่ี์น าไปสู่การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคท่ี์ประสบผลส าเร็จและสามารถอธิบายได้
เป็นล าดบั ขั้นตอน 
         ตอนที ่3 นกัเรียนรู้ปัญหา เสนอวธีิแกปั้ญหาจากกิจกรรมท่ี
ก าหนด และเลือกวธีิแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคท่ี์เหมาะสมจากวธีิแกปั้ญหาทั้งหมดท่ีเสนออยา่งมี
เหตุผล 
         1.5.2) สร้างเกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบวดัความสามารถในการ
แก ้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค ์ซ่ึงอยูบ่นพื้นฐานของความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
และความคิดสร้างสรรค ์โดยมีรายละเอียดการใหค้ะแนนดงัน้ี 
        เกณฑก์ารใหค้ะแนนความสารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
แบ่งการใหค้ะแนนออกเป็น 2 ส่วน คือ ในส่วนของความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
และความคิดสร้างสรรค์ 
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    ก) การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ประกอบดว้ยเกณฑใ์นการให้

คะแนน 5 เกณฑ ์ไดแ้ก่ 

   1. การน าเสนอวธีิการแกปั้ญหาท่ีแปลกใหม่จ  านวนมาก 2  คะแนน 

    2. การตดัสินใจเลือกปัญหาและวธีิแกปั้ญหาได ้  2  คะแนน 

    3. การแกปั้ญหาไดภ้ายในเวลาท่ีก าหนด   2  คะแนน 

    4. การตดัสินใจเลือกวธีิแกปั้ญหาท่ีมีแนวโนม้ใน 

การแกปั้ญหาไดจ้ริง          2  คะแนน 

    5. การมีขั้นตอนในการปฏิบติั มีเหตุผลในการเลือก 

วธีิแกปั้ญหา          2  คะแนน 

     ข) ความคิดสร้างสรรค ์ประกอบดว้ยเกณฑใ์นการใหค้ะแนน 6 

เกณฑ ์ไดแ้ก่ 

    1. ความคล่องแคล่วในการคิด (จ านวนค าตอบท่ีไดภ้ายในระยะเวลาท่ี

ก าหนด) 4  คะแนน 

     1-2 ค าตอบ  ได ้ 0  คะแนน หมายถึง     ไม่ดี 

     3-4 ค าตอบ  ได ้ 1  คะแนน หมายถึง     พอใช ้

      5-6 ค าตอบ  ได ้ 2  คะแนน หมายถึง     ดี 

     7-8 ค าตอบ  ได ้ 3  คะแนน หมายถึง     ดีมาก 

     9 ค  าตอบข้ึนไป  ได ้ 4  คะแนน หมายถึง     ดีท่ีสุด 

     2. ความคิดริเร่ิม       4  คะแนน 

     พิจารณาความถ่ีของค าตอบของนกัเรียนทั้งหมดท่ีเป็นความคิด

แปลก แตกต่างไปจากธรรมดาในการตอบของกลุ่มตวัอยา่งโดยใหค้ะแนนตามสัดส่วนของความถ่ี

ของค าตอบ ตามวธีิการของ Cropley (1966) ค าตอบใดท่ีกลุ่มตวัอยา่งตอบซ ้ ากนัมากๆจะไดค้ะแนน

นอ้ยหรือไม่ไดเ้ลย ถา้ค าตอบซ ้ ากบัคนอ่ืนนอ้ยหรือไม่ซ ้ าเลยจะไดค้ะแนนมาข้ึน ดงัน้ี 

      ตอบซ ้ า    12% ข้ึนไป   ได ้ 0  คะแนน 

      ตอบซ ้ า 6-11% ข้ึนไป   ได ้ 1  คะแนน 

      ตอบซ ้ า   3-5% ข้ึนไป   ได ้ 2  คะแนน 
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      ตอบซ ้ า       2% ข้ึนไป   ได ้ 3  คะแนน 

      ตอบซ ้ า      1% ข้ึนไป   ได ้ 4  คะแนน 

     3. ความคิดยดืหยุน่     ไม่มีคะแนนเตม็ 

     พิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นไปได ้โดยจดักลุ่มหรือประเภทของ

ค าตอบ  ของนกัเรียนแต่ละคน ตามวธีิการคิดท่ีแตกต่างกนัหรือมีเง่ือนไขท่ีก าหนดให้โดยให้

คะแนนค าตอบเป็นกลุ่ม หรือประเภทละ 1 คะแนน 

     4. การน าเสนอแนวคิดหรือส่ิงแปลกใหม่ (novelty)   2  คะแนน 

    5. ความเหมาะสม ตรงกบัสภาพปัญหา (approximately)  2  คะแนน 

    6. ความคิดเชิงบวก (positive way)     2  คะแนน 

   1.6) ตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหาของแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหา

อย่าง สร้างสรรค์ ในดา้นความตรงของเน้ือหาและการใช้ภาษา โดยพิจารณาความสอดคลอ้งและ

เปรียบเทียบกบั เน้ือหาและวตัถุประสงคใ์นแผนการจดัการเรียนรู้  ตรวจสอบอีกคร้ังโดยอาจารยท่ี์

ปรึกษา  
 

   1.7) น าแบบทดสอบไปทดลองใชก้บันกัเรียนท่ีมีลกัษณะใกลเ้คียงกบักลุ่มท่ีจะ

ศึกษา จ านวน 30 คน แล้วน าผลมาวิเคราะห์ค่าความเช่ือมัน่โดยใช้สูตรสัมประสิทธ์ิแอลฟาของ    

ครอนบาค ดงัน้ี 

                [
 

   
] [  

∑  
 

  
 ] 

 เม่ือ       แทน  ค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค 

     k    แทน  จ านวนขอ้ค าถามหรือขอ้สอบ 

     
    แทน ความแปรปรวนของคะแนนขอ้ท่ี i 

    
    แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบบั 

 

 พบวา่ แบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์มีค่าความยากง่าย (p) อยู่
ในช่วง 0.3 – 1.2 ค่าอ านาจจ าแนก (r) มีค่าตั้งแต่ 0.2 ข้ึนไป  เม่ือวิเคราะห์หาค่าความความเช่ือมัน่
โดยใชสู้ตรสัมประสิทธ์ิแอลฟาครอนบาค พบวา่ มีค่าความความเช่ือมัน่ 0.8489 
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   1.8) น าแบบวดัท่ีวเิคราะห์คุณภาพแลว้ ไปใชเ้ก็บรวบรวมขอ้มูลในการทดลอง
ต่อไป 
  2. แบบสังเกตร่องรอยบนวกิิทางดา้นความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
(รายละเอียดในภาคผนวก ข หนา้ 155-158) 
   2.1) สร้างแบบสังเกตร่องรอยบนวกิิทางดา้นความสามารถในการแกปั้ญหา
อยา่งสร้างสรรค ์    
    2.2) น าเสนอแบบสังเกตร่องรอยบนวกิิทางดา้นความสามารถในการแกปั้ญหา
อยา่งสร้างสรรคต่์ออาจารยท่ี์ปรึกษา เพื่อปรับปรุงในส่วนของประเด็นค าถาม ภาษาท่ีใช ้รวมไปถึง
ความเหมาะสมของจ านวนขอ้ 
    2.3) น าแบบสังเกตท่ีปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษาไปใช้
กบันกัเรียนท่ีเป็น กลุ่มตวัอยา่ง 

 3. แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนโดยใชรู้ปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดย 
ใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ซ่ึงมีขั้นตอนในการสร้างเคร่ืองมือ 
ดงัน้ี  
   3.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
   3.2 ก าหนดประเด็นค าถามเพื่อพฒันาแบบสอบถาม โดยเป็นแบบสอบถามท่ีมี
ลกัษณะเป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดบั (Likert scale) และแบบปลายเปิด สร้างขอ้ค าถามเพื่อส ารวจ
ความคิดเห็นต่อความเหมาะสมของขั้นตอนการพฒันารูปแบบฯ และส ารวจความคิดเห็นต่อเวบ็การ
เรียนท่ีใชร่้วมกบัรูปแบบ  
   4.3 น าแบบสอบถามไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความ
ครอบคลุมของค าถาม และความเหมาะสมของภาษา จากนั้นจึงน ามาปรับปรุงตามค าแนะน า 
   4.4 น าแบบสอบถามท่ีสร้างข้ึนให้ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 คน ตรวจสอบความตรง
เชิงเน้ือหา ตลอดจนความครบถว้นและความครอบคลุมของค าถาม 
 

กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
  การด าเนินการทดลองใชรู้ปแบบการเรียนจะเป็นแบบวจิยัเชิงทดลอง (Experimental 
Design) ซ่ึงเป็นแบบแผนการวจิยักลุ่มเดียว มีการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน (One Group 
Pretest and Posttest Design) โดยทดลองกบัคือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนราชินี 
กรุงเทพมหานครท่ีก าลงัศึกษาอยูช่ั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 จ านวน        
30 คน 
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     RE T1   X  T2 
    เม่ือ  RE หมายถึง กลุ่มทดลองท่ีไดม้าจากการสุ่ม 
     T1  หมายถึง มีการทดสอบก่อนเรียน 
     X  หมายถึง ไดรั้บการทดลองใชรู้ปแบบการเรียนบนเวบ็ 
     T2  หมายถึง มีการทดสอบหลงัเรียน  
  โดยมีขั้นตอนการด าเนินการทดลอง ดงัน้ี 
    1.  ก่อนการทดลองเตรียมความพร้อมของสถานท่ีและอุปกรณ์อ านวยความ
สะดวกในการทดลอง 
   2. ปฐมนิเทศอาจารยผ์ูส้อนและนกัเรียนเก่ียวกบัรูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสาน กระบวนการเรียนรู้ และเคร่ืองมือในการเรียนรู้ต่างๆ 
  3. ผูส้อนจดักระบวนการเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีพฒันาข้ึนใน 1 
หน่วยการเรียน คือ หน่วย “การอยูร่่วมกนัอยา่งสันติสุข” รวมระยะเวลา 6 สัปดาห์ ซ่ึงผูส้อน
ด าเนินการสอนตามขั้นตอนของรูปแบบฯ โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 
    3.1  สัปดาห์ท่ี 1 ด าเนินตามขั้นตั้งจุดมุ่งหมาย ซ่ึงเร่ิมด าเนินกิจกรรมใน
หอ้งเรียน ปฐมนิเทศนกัเรียน โดยการแนะน าการเรียน กระบวนการเรียนรู้ในรูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานฯ ใชเ้วลาประมาณ 20 นาที จากนั้นจึงทดสอบก่อนเรียนโดยใชแ้บบวดัความสามารถใน
การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์โดยใชเ้วลาประมาณ 30 นาที 
   3.2  สัปดาห์ท่ี 2  ผูส้อนสอนเน้ือหาสาระในหน่วยการเรียนรู้เร่ือง “การอยู่
ร่วมกนัอยา่งสันติสุข” พร้อมทั้งแนะน าเสนอขั้นตอนการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์เพื่อใหน้กัเรียน
ไดท้ าความเขา้ใจในกระบวนการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์และสาธิตกระบวนการเรียนรู้และการ
ใชเ้คร่ืองมือใหน้กัเรียนในห้องเรียนคอมพิวเตอร์ รวมทั้งสร้างเป็นบทเรียน VDO Online ไวบ้นเวบ็
การเรียนเพื่อให้นกัเรียนไดท้บทวนการใชง้านขั้นตอนต่างๆ ดว้ยตนเอง  
   3.3  สัปดาห์ท่ี 3-6 ผูส้อนด าเนินการสอนตามขั้นตอนของรูปแบบฯโดย
ท าซ ้ าเป็นระยะเวลา 4 สัปดาห์ ดงัต่อไปน้ี 
     3.3.1  ผูส้อนน าเข้าสู่บทเรียน แล้วให้นักเรียนจบัคู่เพื่อปฏิบัติ
กิจกรรมร่วมกนั โดยใหน้กัเรียนเขา้สู่ระบบการเรียนบนเวบ็เพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนไดพ้บกบักิจกรรม
การแกปั้ญหา ซ่ึงในขั้นตอนน้ีจะจดักิจกรรมในห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ โดยใชเ้วลาประมาณ 5
นาที 
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    3.3.2  การปฏิบติักิจกรรม โดยเร่ิมจากนกัเรียนพบสถานการณ์
รูปแบบต่างๆ ซ่ึงในแต่ละสัปดาห์แต่มีสถานการณ์ท่ีแตกต่างกนัไป แลว้จึงให้นกัเรียนแต่ละคนตั้ง
ค  าถามจากสถานการณ์ดงักล่าวเพื่อหาสาเหตุของปัญหา เม่ือไดส้าเหตุของปัญหาแลว้จึงหาวิธีการ
แกปั้ญหาดงักล่าว โดยนกัเรียนแต่ละคนจะเขียนบนหนา้บล็อกของตนเอง จากนั้นนกัเรียนจึงจบัคู่
เพื่อปฏิบติักิจกรรม คือ ร่วมกนัตั้งค  าถาม หาสาเหตุของปัญหา และหาวิธีการแกปั้ญหาร่วมกนัแลว้
จึงน ามาเขียนแสดงขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหาดงักล่าว บนหนา้วกิิของแต่ละคู่ปฏิบติักิจกรรม ขั้นตอน
น้ีจะจดักิจกรรมบนออนไลน์ โดยใชเ้วลาประมาณ 30 นาที 
    3.3.3  เม่ือนกัเรียนแต่ละคู่ไดว้ธีิการแกปั้ญหาจากสถานการณ์ท่ีได้
ก าหนดไวแ้ลว้ ก็น าเอาวธีิแกปั้ญหานัน่มาเขียนลงบนบล็อกของกลุ่มในหอ้งเรียนซ่ึงนกัเรียนทั้งห้อง
จะสามารถเห็นวิธีการแกปั้ญหาของแต่ละกลุ่ม สามารถให้ดาวเพื่อโหวตแสดงระดบัความพอใจ 
และสามารถแสดงความคิดเห็นในวิธีการแก้ปัญหานั้นๆได ้เพื่อเป็นการแสดงการยอมรับวิธีการ
แกปั้ญหาดงักล่าว แลว้คดัเลือกวิธีการแกปั้ญหาท่ีมีคะแนนโหวตสูงสุด 4 อนัดบั ขั้นตอนน้ีจะจดั
กิจกรรมบนออนไลน์ โดยใชเ้วลาประมาณ 15 นาที 
    3.3.4  ในคาบของสัปดาห์ต่อไป คู่ท่ีไดรั้บการโหวตคะแนนสูงสุด 
4 อันดับ ออกมาน าเสนอข้อมูลหน้าชั้ นเรียน เพื่อแบ่งปันให้เพื่อนร่วมชั้ นเรียนได้ทราบถึง
กระบวนการคิดการแก้ปัญหาของแต่ละกลุ่ม และเป็นการทบทวนบทเรียนและตรวจสอบ
กระบวนการคิดของนักเรียน ซ่ึงผู ้สอนและนักเรียนจะช่วยกันแสดงความคิดเห็นและให้
ข้อเสนอแนะ ในขั้ นตอนน้ีจะจัดกิจกรรมในห้องเ รียนโดยจะใช้เวลาประมาณ 50 นาที  
   4.  ในระหวา่งท่ีนกัเรียนปฏิบติักิจกรรมในแต่ละสัปดาห์ ผูส้อนจะสังเกตการ
ปฏิบติักิจกรรมของนกัเรียนโดยใชแ้บบสังเกตร่องรอยบนวกิิทางดา้นความสามารถในการแกปั้ญหา
อยา่งสร้างสรรค ์  
   5.  ทดสอบหลงัเรียนของนกัเรียนโดยใชแ้บบวดัความสามารถในการแกปั้ญหา
อยา่งสร้างสรรค ์ใชเ้วลาประมาณ 40 นาที  
   6. ประเมินความคิดเห็นของนักเรียนโดยใช้แบบสอบถามความคิดเห็น
ออนไลน์ในการเรียนดว้ยรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน
และเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ใชเ้วลาประมาณ 10 นาที 
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กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
1. วเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชค้วามถ่ี ร้อยละและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเพื่ออธิบายขอ้มูลทัว่ไป 

  2. วิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค์
ระหวา่งก่อนเรียนและคะแนนหลงัเรียนของกลุ่มทดลอง โดยใช ้t-test dependent 

3.วเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อเปรียบเทียบคะแนนแบบสังเกตร่องรอยบนวกิิทางดา้น 
ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์คร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี 4  ของกลุ่มทดลอง โดยใช ้t-test 
dependent 
 

 ระยะที ่3   กำรน ำเสนอรูปแบบกำรเรียนแบบผสมผสำนโดยใช้กำรเรียนรู้แบบกจิกรรมเป็น
ฐำนและเทคนิคเพือ่นคู่คิดบนวกิเิพือ่ส่งเสริมควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ ส ำหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที ่3 

 การน าเสนอรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ส าหรับนกัเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 เป็นการน าผลท่ีได้จากการศึกษาผลของการใช้รูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิฯ มาปรับปรุงแกไ้ข
และน าเสนอ เพื่อให้ผูท้รงคุณวุฒิรับรองรูปแบบ โดยน าเสนอในรูปแบบแผนภาพแสดงรูปแบบ 
และความเรียงอธิบายรูปแบบ ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 
  1. น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาผลของรูปแบบในระยะท่ี 2 มาปรับปรุงแกไ้ข และน าเสนอ
ในรูปของแผนภาพประกอบความเรียง 
  2. น าเสนอและใหผู้ท้รงคุณวุฒิรับรองรูปแบบ โดยเป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอนสังคม
ศึกษา ดา้นการแกปั้ญหาอยา่งสรรค ์และดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา จ านวน 5 คน แสดง
ความเห็นและประเมินรับรองรูปแบบ 
  3. น าขอ้มูลและขอ้เสนอแนะท่ีไดม้าปรับปรุงแกไ้ข โดยปรับปรุงรายละเอียดในดา้น
องคป์ระกอบ และขั้นตอนใหมี้ความถูกตอ้งสมบูรณ์มากท่ีสุด 

ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
  ประชำกรทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
             ผูท้รงคุณวุฒิ ไดแ้ก่ ผูท้รงคุณวุฒิดา้นการสอนวชิาสังคมศึกษา ผูท้รงคุณวฒิุดา้นการ
แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์และผูท้รงคุณวฒิุดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

กลุ่มตัวอย่ำงทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
  ผูท้รงคุณวุฒิทางดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา ดา้นการสอนวชิาสังคมศึกษา และ
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ดา้นการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์จ านวน 5 ท่าน โดยใชว้ธีิเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  
ซ่ึงมีคุณสมบติัดงัน้ี 
   ผูท้รงคุณวุฒิทางดา้นการสอนวชิาสังคมศึกษา มีคุณสมบติัดงัน้ี 
    1) เป็นผูมี้ประสบการณ์การสอนวชิาสังคมศึกษาอยา่งนอ้ย 5 ปี และ /หรือ 
    2) เป็นผูมี้ผลงานวชิาการดา้นการสอนวชิาสังคมศึกษา ซ่ึงเป็นท่ียอมรับ
ในวงการศึกษา 
   ผูท้รงคุณวุฒิทางการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์มีคุณสมบติัดงัน้ี 
    1) เป็นผูมี้ประสบการณ์ดา้นแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคอ์ยา่งนอ้ย 5 ปี และ 
/หรือ 
    2) เป็นผูมี้ผลงานวชิาการดา้นแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ซ่ึงเป็นท่ียอมรับ
ในวงการศึกษา  
   ผูท้รงคุณวุฒิทางดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา มีคุณสมบติัดงัน้ี 
    1) เป็นผูมี้ประสบการณ์ดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษาอยา่งนอ้ย 5 
ปี และ /หรือ 
    2) เป็นผูมี้ผลงานวชิาการดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา ซ่ึงเป็นท่ี
ยอมรับในวงการศึกษา 
 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่ แบบรับรองรูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ซ่ึงมีขั้นตอน
ในการสร้างเคร่ืองมือ ดงัน้ี  
   1)  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง  
   2)  ก าหนดประเด็นค าถามเพื่อพฒันาแบบรับรองรูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน
โดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถใน
การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ โดยแบบประเมินเป็นแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดบั (Likert Scale) 
และแบบปลายเปิด แลว้น าไปใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสม 
   3)  ปรับปรุงแกไ้ขแบบสอบถามตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์
ใหส้มบูรณ์ 
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กำรเกบ็รวบรวมและวเิครำะห์ข้อมูล 
  โดยขั้นตอนในการเก็บรวบรวมขอ้มูล ดงัน้ี  
   1)  น ารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน
และเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ ไปให้
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา ดา้นการสอนวชิาสังคมศึกษา และดา้นการ
แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์จ านวน 5 ท่าน  ประเมินรับรองรูปแบบฯ 
    2)  น าขอ้มูลและขอ้เสนอแนะท่ีไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญมาปรับปรุงแกไ้ขใหมี้ความ
ถูกตอ้งและสมบูรณ์ 
   3)  วเิคราะห์ขอ้มูลจากแบบรับรองรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้าร
เรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหา
อยา่งสร้างสรรคฯ์ 
   4)  น าเสนอรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็น
ฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 

สถิติทีใ่ช้ในกำรวเิครำะห์ข้อมูล 
  ผลท่ีไดจ้ากการทดลองน ามาวเิคราะห์ขอ้มูลโดยวธีิการทางสถิติ ดงัน้ี 
  1. วิเคราะห์คะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญดว้ยค่าความถ่ี (Frequency) และร้อยละ 
(Percentage) 
  2. วเิคราะห์ขอ้มูลจากการทดลองใชรู้ปแบบการเรียนการสอน 
   วเิคราะห์ขอ้มูลจากแบบวดัการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคโ์ดยเปรียบเทียบคะแนน
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของกลุ่มทดลอง ดว้ยการทดสอบความแตกต่างของ
คะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการทดสอบที (t-test dependent) 

3. วเิคราะห์คะแนนความคิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิ 
   วิเคราะห์คะแนนความคิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนการสอน
ดว้ยค่าเฉล่ีย ( ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 



 

 

บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
  การวจิยัเร่ืองการพฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็น

ฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีวตัถุประสงคข์องการวจิยัดงัน้ี 

1. เพื่อพฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน 

และเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

2. เพื่อศึกษาผลการใชรู้ปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรม 

เป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

3. เพื่อน าเสนอรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน

และเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 

 ดงันั้นผูว้จิยัจึงน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลแบ่งเป็น 3 ตอนดงัน้ี 

 ตอนที ่1 การพฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรม

เป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

 ตอนที ่2 การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบ

กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

 ตอนที ่3 การน าเสนอรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรม

เป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
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 ตอนที่ 1   การพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรม

เป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 
 

การพฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ

เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียน

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ประกอบดว้ย 2 ขั้นตอน ดงัน้ี 

  1. การศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียน

แบบผสมผสาน กิจกรรมเป็นฐาน  เทคนิคเพื่อนคู่คิด วิกิ และความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง

สร้างสรรคแ์ลว้น ามาพฒันาเป็นร่างรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรม

เป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิฯ  

  2. การศึกษาความคิดเห็นจากผูเ้ช่ียวชาญ 

   2.1 น าร่างรูปแบบท่ีไดใ้นขอ้ 1 ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบการเรียนแบบ

ผสมผสาน ดา้นการสอนสังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม และดา้นความสามารถในการแกปั้ญหา

อยา่งสร้างสรรค ์จ านวน 7 คน พิจารณาและแสดงความคิดเห็น โดยใชว้ธีิการสัมภาษณ์ 

   2.2 ปรับแกรู้ปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็น

ฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิฯ ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 

   2.3 น าร่างรูปแบบท่ีไดใ้นขอ้ 1 ไปให้ผูท้รงคุณวุฒิประเมินรับรองคุณภาพความ

ตรงตามเน้ือหาโดยประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบ และขั้นตอนของรูปแบบการเรียน

แบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่ คิดบนวิกิฯ ซ่ึง

ผูท้รงคุณวุฒิเป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน ดา้นการสอนสังคมศึกษา

ศาสนาและวฒันธรรม และดา้นความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์รวมจ านวน 5 คน 
 

1. ผลจากการศึกษา วเิคราะห์ และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎ ีและงานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

  1.1 จากการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ

เรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิฯ  
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สรุปไดว้่า การเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิด

บนวกิิฯ ประกอบดว้ยองคป์ระกอบและขั้นตอน ดงัน้ี 

    1.1.1 องคป์ระกอบของการเรียนแบบผสมผสาน ประกอบดว้ย 4 องคป์ระกอบ 

ไดแ้ก่ (1) ส่ือการสอน  (2) ระบบจดัการเรียนรู้ (3) การติดต่อส่ือสาร (4) การวดัและประเมินผล   

โดยมีรายละเอียดในแต่ละองคป์ระกอบ ดงัน้ี 

   1) ส่ือการสอน (Online Courseware) หมายถึง เน้ือหาสาระท่ีเก่ียวกบัเร่ือง 
หนา้ท่ีพลเมือง ท่ีน าเสนอในรูปแบบ อิเล็กทรอนิกส์ มีลกัษณะเป็นส่ือผสมโดยเนน้การออกแบบท่ี
เนน้กลยทุธ์การใหข้อ้มูลป้อนกลบั ทนัทีของนกัเรียน กระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค ์ซ่ึง
นกัเรียนสามารถเขา้ถึงเน้ือหาไดต้ามความตอ้งการ ตลอดจนอาจมีแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบ
เพื่อใหน้กัเรียนสามารถตรวจสอบความเขา้ใจได ้
    2) ระบบจดัการเรียนรู้ (Learning Management Systems) หมายถึง 
โปรแกรมจดัการเรียนรู้ท่ีท าหนา้ท่ีเป็นศูนยก์ลางการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงใชร้ะบบของวิกิมาจดัการให้
เกิดปฏิสัมพนัธ์กนั ทั้ งน้ีจะช่วยให้นักเรียนและผูส้อนจะเข้าถึงเน้ือหาและใช้งานได้ง่าย โดยมี
เคร่ืองมือทางดา้นการจดัการ  การปรับปรุง การควบคุม  การส ารองขอ้มูล การสนบัสนุนขอ้มูล การ
บนัทึกสถิตินกัเรียนและการประเมินผล  
    3) การติดต่อส่ือสาร (Communication) หมายถึง การติดต่อส่ือสารกนั
ระหว่างผูส้อนและนกัเรียน นกัเรียนและนกัเรียน ซ่ึงเป็นการสนทนาบนวิกิทั้งแบบประสานเวลา 
(Synchronous Discussions) และต่างเวลา (Asynchronous Discussions)  
    4) การวดัและประเมินผล (Assessment & Evaluation) หมายถึง การวดั
ความรู้ก่อนเรียนระหวา่ง เรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน 
   1.1.2  ขั้นตอนของการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็น

ฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิฯ ประกอบดว้ย  6  ขั้นตอน ไดแ้ก่   (1)  ขั้นตั้งจุดมุ่งหมายก่อนการ

เรียน  (2) ขั้นสอนเน้ือหาตามรายวิชา  (3) ขั้นน า (4) ขั้นกิจกรรม  (5) ขั้นอภิปราย  (6) ขั้นน าเสนอ

ผลงาน  โดยมีรายละเอียดในแต่ละขั้นตอน ดงัน้ี  

1) ขั้นตั้งจุดมุ่งหมายก่อนการเรียน  ดว้ยการเกร่ินน าเขา้สู่บทเรียนและยกตวัอยา่งหรือ 

สถานการณ์ท่ีตอ้งการใหแ้กปั้ญหาเพื่อน าไปสู่การร่วมมือกนัท ากิจกรรม    (เผชิญหนา้) 

2) ขั้นสอนเน้ือหาตามรายวชิา  โดยผูส้อนด าเนินการสอนเน้ือหาสาระเร่ือง หนา้ท่ี 
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พลเมือง ตามแผนการจดัการเรียนรู้ และสอนทกัษะในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคต์ามขั้นตอน

การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์   (เผชิญหนา้) 

3) ขั้นน า โดยผูส้อนจะกระตุน้ใหผู้เ้รียนพบสถานการณ์และกิจกรรมในระบบการเรียน 

อิเล็กทรอนิกส์ดว้ยวกิิและผูเ้รียนเขา้สู่ระบบ  (ออนไลน์) 

4) ขั้นกิจกรรม โดยเร่ิมจากใหผู้เ้รียนพบกบัสถานการณ์และหาวธีิการแกปั้ญหาโดยเขียน 

ขั้นตอนการวางแผนการแกปั้ญหาลงบนหนา้วกิิของตนเองพร้อมตรวจสอบวธีิแกปั้ญหานั้นดว้ย

ตนเองเพียงล าพงั  แลว้จึงให้ผูเ้รียนจบัคู่เพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็นในการปฏิบติักิจกรรม

(ออนไลน์) 

5) ขั้นอภิปราย  โดยผูเ้รียนจบัคู่เพื่อระดมความคิดและแลกเปล่ียนความคิดเห็นเพื่อแสดง 

การยอมรับวธีิแกปั้ญหาดงักล่าว  (ออนไลน์) 

6) ขั้นน าเสนอผลงาน โดยน าเสนอออนไลน์บนวกิิร่วมกนั  จากนั้นผูส้อนและผูเ้รียน 

ร่วมกนัคดัเลือกผลงานท่ีมีคุณภาพจ านวน 4  ช้ิน เพื่อให้นกัเรียนมาน าเสนอหนา้ชั้นเรียน  

(ออนไลน์, เผชิญหนา้) 

  1.2 จากการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบั

เทคนิคการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิด สรุปขั้นตอนของเทคนิคการเรียนรู้แบบเพื่อนคู่คิดได ้4 ขั้นตอน 

ดงัน้ี 

    ขั้นท่ี 1 ผูส้อนตั้ง ปัญหาหรือ กิจกรรม 

   ขั้นท่ี 2 ผูเ้รียนคน้หาค าตอบโดยล าพงั 

   ขั้นท่ี 3 ผูเ้รียนจบัคู่ และร่วมกนัคิดแกปั้ญหาระหวา่งกนั  

   ขั้นท่ี 4 น าเสนอ เพื่อหาขอ้สรุปร่วมกนักบัผูเ้รียนทั้งชั้น 

   1.3 จากการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ

แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์สรุปกระบวนการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคไ์ด ้5 กระบวนการ ดงัน้ี 

    1.3.1 การคน้หาความจริง (Fact-Finding)  เป็นขั้นรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวกบัปัญหา

ท่ีเกิดข้ึนจากการตั้งค  าถามท่ีข้ึนตน้ดว้ย ใคร อะไร เม่ือไร ท่ีไหน ท าไม และ อยา่งไร 

1.3.2 การคน้พบปัญหา (Problem-Finding) เป็นขั้นพิจารณาเปรียบเทียบมูลเหตุ 

ทั้งหลายของปัญหา แลว้จดัล าดบัความส าคญั เพื่อเลือกมูลเหตุท่ีส าคญัท่ีสุด   
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1.3.3 การคน้หาความคิด (Idea-Finding)  เป็นขั้นการระดมความคิดเพื่อหาวธีิ 

แกปั้ญหาตามประเด็นท่ีตั้งไวใ้หไ้ดม้ากท่ีสุด อยา่งอิสระ โดยไม่มีการประเมินความเหมาะสม  

1.3.4 การคน้พบค าตอบ (Solution- Finding) เป็นขั้นพิจารณาคดัเลือกวธีิการท่ี 

เหมาะสมท่ีสุดจากวิธีการท่ีหามาได้ในขั้นท่ี 3 โดยใช้ความประหยดั ความรวดเร็ว เป็นเกณฑ์

พิจารณาคดัเลือกวธีิการท่ีเหมาะสมท่ีสุด 

1.3.5 การคน้หาค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับ (Acceptance-Finding)  เป็นขั้นพิสูจน์ให ้

เห็นวา่วธีิการท่ีเลือกไวแ้ลว้นั้นน าไปใชไ้ดจ้ริง โดยการแสดงขั้นตอนการแกปั้ญหาและผลท่ีเกิดข้ึน  

  จากการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งในงานวิจยั

ขั้นท่ี 1 ผูว้ิจยัจึงร่างรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ

เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิฯ ดงัแสดงในแผนภาพท่ี 4.1 
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แผนภาพที ่4.1 ร่างรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน

และเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิฯ 

(วิกิ) 
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 2. การศึกษาความคิดเห็นจากผู้เช่ียวชาญ  

  2.1 จากการสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน ดา้นการสอน

สังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม และดา้นความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ เก่ียวกบั

องคป์ระกอบและขั้นตอนของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็น

ฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิ ฯ สรุปประเด็นส าคญั ไดด้งัน้ี 

 2.1.1 การสอนทกัษะในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ในขั้นตอนท่ี 2 ขั้นสอน

เน้ือหา ควรเป็นการอธิบายและช้ีแจงเก่ียวกบัการแกปั้ญหาแบบต่างๆ เช่น การตั้งค  าถาม การคิดหา

วิธีแกปั้ญหา เป็นตน้ ซ่ึงนกัเรียนจะเรียนรู้และเกิดทกัษะการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์จากการท า

กิจกรรมท่ีก าหนดให ้เพราะในรูปแบบไดมี้ขั้นตอนในการฝึกให้นกัเรียนแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค์

แลว้  จึงไม่จ  าเป็นตอ้งมีการสอนทกัษะดงักล่าว 

  2.1.2 สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการส่ือความหมายของวิกิ ควรปรับเปล่ียนเป็นสัญลกัษณ์

ใหมี้ความชดัเจนและไม่ซ ้ าซอ้นกบัสัญลกัษณ์ของบล็อก เพราะอาจจะท าให้เขา้ใจความหมายไดไ้ม่

ตรงกนั 

    2.1.3  ในแต่ละขั้นตอนของรูปแบบควรมีการระบุระยะเวลาลงไปให้ชดัเจนเพื่อ

สามารถน าไปใชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสม เพราะในแต่ละขั้นตอนมีระยะเวลาในการปฏิบติัท่ีไม่เท่ากนัการ

ระบุเวลาจะช่วยใหส้ามารถล าดบัความส าคญัของขั้นตอนนั้นๆได ้

  2.1.4 ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรม

เป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิฯ ควรใส่ลูกศรเพื่อบอกทิศทางในการปฏิบติัให้ชดัเจน เพราะ

ในขั้นตอนท่ี 1 ขั้นตั้งจุดมุ่งหมาย และขั้นตอนท่ี 2 ขั้นสอนเน้ือหาไม่ไดมี้การปฏิบติัซ ้ าในทุกๆ

สัปดาห์แต่ขั้นตอนท่ี 3 ขั้นน า  ขั้นตอนท่ี 4 ขั้นปฏิบติักิจกรรม ขั้นตอนท่ี 5 ขั้นอภิปราย และขั้นตอน

ท่ี 6 ขั้นน าเสนอผลงาน จะมีการปฏิบิติท าซ ้ า จึงควรออกแบบรูปแบบให้ชดัเจน เพื่อให้เห็นทิศทาง

ของขั้นตอน จุดเร่ิมตน้และจุดส้ินสุดของขั้นตอนทั้งหมด รวมถึงเห็นลกัษณะของกิจกรรม 

  2.1.5 ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรม

เป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิฯ ควรมีการเขียนอธิบายให้ชดัเจนในขั้นตอนท่ี 4 ขั้นปฏิบติั

กิจกรรม ควรระบุกิจกรรมต่างๆ ใหช้ดัเจน 
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   2.1.6  องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบ

กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิฯ  ส่วนท่ีเป็นการวดัและประเมินผล และการ

ติดต่อส่ือสาร ควรมีการตรวจสอบและสังเกตการท ากิจกรรมในส่วนท่ีเป็นออนไลน์ ซ่ึงผูเ้รียน

จะตอ้งสามารถติดต่อส่ือสารกบัผูส้อนไดท้ั้งแบบเรียลไทมแ์ละแบบตั้งกระทู ้

  2.1.7  การน ากิจกรรมมาเป็นประเด็นปัญหาให้ผูเ้รียนไดแ้กปั้ญหานั้น ควรหาให้

สถานการณ์เหมาะสมกบัเน้ือหาและมีความหลากหลาย เพื่อผูเ้รียนจะไดมี้ประเด็นในการแกปั้ญหา

อยา่งหลากหลาย 

  2.2  ผูว้จิยัไดน้ าขอ้มูลจากการสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ มาพฒันาตน้แบบของรูปแบบการเรียน

แบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่ คิดบนวิกิฯ ซ่ึง

ประกอบดว้ยรายละเอียด 2 ดา้น ไดแ้ก่ องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้

การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิฯ และขั้นตอนของรูปแบบการเรียน

แบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิฯ โดยมี

รายละเอียด ดงัน้ี 

  องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน

และเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มี 4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 

  องค์ประกอบที ่1 ส่ือการสอน (Courseware)  

  เป็นเน้ือหาสาระการเรียนท่ีน าเสนอในรูปแบบบทเรียนทัว่ไปหรือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

ส่วนใหญ่มีลกัษณะเป็นบทความ ภาพ หรือส่ือประสม เน้ือหาสาระท่ีเก่ียวกบัเร่ือง หนา้ท่ีพลเมือง ท่ี

น าเสนอในรูปแบบ อิเล็กทรอนิกส์ มีลกัษณะเป็นส่ือผสมโดยเนน้การออกแบบท่ีเนน้กลยุทธ์การให้

ขอ้มูลป้อนกลบั ทนัทีของนกัเรียน กระตุน้ให้เกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค ์ซ่ึงนกัเรียนสามารถ

เข้าถึงเน้ือหาได้ตามความต้องการ ตลอดจนอาจมีแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบเพื่อให้นักเรียน

สามารถตรวจสอบความเขา้ใจได ้ 

  องค์ประกอบที ่2 ระบบจัดการเรียนรู้ (Learning Management Systems)  

  เป็นโปรแกรมจดัการเรียนรู้ ซ่ึงท าหนา้ท่ีเป็นศูนยก์ลางการจดัการเรียนรู้ให้ผูส้อน โดยน า

เทคโนโลยอิีนเทอร์เน็ตมาจดัการใหเ้กิดปฏิสัมพนัธ์กนัระหวา่งนกัเรียนและครูผูส้อน ทั้งน้ีจะช่วย
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ใหน้กัเรียนและผูส้อนจะเขา้ถึงเน้ือหาและใชง้านไดง่้าย นอกจากนั้นยงัอ านวยความสะดวกในการ

เขา้ถึงเคร่ืองมือต่างๆ ท่ีใชใ้นแต่ละขั้นตอนให้แก่นกัเรียน ซ่ึงเคร่ืองมือท่ีน ามาใชน้ั้นเป็นเคร่ืองมือ

ดา้นการควบคุมจดัการ การส ารองขอ้มูล การสนบัสนุนขอ้มูล การบนัทึกขอ้มูลของนกัเรียน การวดั

ประเมินผล และการบนัทึกคะแนน 

  องค์ประกอบที ่3 การติดต่อส่ือสาร (Communication)  

  เป็นการติดต่อส่ือสารกนัระหวา่งผูส้อนและนกัเรียน นกัเรียนและนกัเรียน มีลกัษณะเป็น

การสนทนาทั้งแบบประสานเวลา (Synchronous Discussions) และแบบไม่ประสานเวลา 

(Asynchronous Discussions) เคร่ืองมือท่ีช่วยในการติดต่อส่ือสารและใชส้ าหรับจดัการเรียนรู้บน

ออนไลน์ ไดแ้ก่ แช็ท ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ กระดานอภิปราย กระดานประกาศ เป็นตน้ 

  องค์ประกอบที ่4 การวดัและประเมินผล (Assessment & Evaluation) 

  เป็นการวดัและประเมินผลการเรียนของนกัเรียน โดยมีการวดัพื้นฐานความรู้ก่อนเรียน การ

วดัผลการเรียนรู้หลงัเรียน รวมถึงการประเมินผลการท างานระหวา่งเรียนของนกัเรียนโดยใชเ้กณฑ์

การประเมินแบบรูบริกส์ ซ่ึงประกอบดว้ยองคป์ระกอบยอ่ย ดงัน้ี  (1) การคน้หาความจริง (2) การ

คน้พบปัญหา (3) การคน้หาความคิด  (4) การคน้พบค าตอบ (5) การคน้หาค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับ 

(6) การคน้พบค าตอบ  (7) การน าเสนอผลงาน 

  ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ

เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียน

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ประกอบดว้ย 6 ขั้นตอน ไดแ้ก่  

  ขั้นตอนที ่1 ข้ันตั้งจุดมุ่งหมายก่อนการเรียน  

ผูส้อนเกร่ินน าเขา้สู่บทเรียนและยกตวัอย่างหรือสถานการณ์ท่ีตอ้งการให้แก้ปัญหาเพื่อ

น าไปสู่การร่วมมือกันท ากิจกรรม นักเรียนจะได้เรียนรู้จากกิจกรรม โดยมีการจบัคู่เพื่อระดม

ความคิดเพื่อการแกปั้ญหา  (เผชิญหนา้) 

  ขั้นตอนที ่2 ขั้นสอนเนือ้หาตามรายวชิา 

          ผูส้อนด าเนินการสอนเน้ือหาสาระเร่ือง หน้าท่ีพลเมือง ตามแผนการจดัการเรียนรู้ และ

อธิบายและช้ีแจงเก่ียวกบัการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ตามขั้นตอนการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์   

(เผชิญหนา้) 
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 ขั้นตอนที ่3 ขั้นน า 

ผูส้อนจะกระตุน้ให้ผูเ้รียนพบสถานการณ์และกิจกรรมในระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์

ดว้ยวกิิและผูเ้รียนเขา้สู่ระบบ พร้อมผูส้อนสาธิตการเขา้ใชง้านในแต่ละขั้นตอนของระบบการเรียน 

พร้อมใหค้  าแนะน าตอบขอ้ซกัถามและช่วยเหลือนกัเรียน (ออนไลน์) 

 ขั้นตอนที ่4 ขั้นกจิกรรม 

นกัเรียนพบกบัสถานการณ์และหาวธีิการแกปั้ญหาโดยการตั้งค  าถาม สาเหตุของปัญหา 

วธีิการแกปั้ญหา เขียนขั้นตอนการวางแผนการแกปั้ญหาลงบนหนา้วกิิของตนเองพร้อมตรวจสอบ

วธีิแกปั้ญหานั้นดว้ยตนเองซ่ึงเป็นกิจกรรมการคิดเด่ียวเป็นรายบุคคล จากนั้นจึงใหน้กัเรียนจบัคู่เพื่อ

แลกเปล่ียนความคิดเห็นในแต่ละขั้นตอนของการปฏิบติักิจกรรม จนไดว้ธีิการแกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรคท่ี์เหมาะสมท่ีสุด (ออนไลน์) 

 ขั้นตอนที ่5 ขั้นอภิปราย   

สมาชิกในหอ้งร่วมกนัแลกเปล่ียน แสดงความคิดเห็นวธีิการแกปั้ญหาของกลุ่ม โดยการ

ชมเชย การโหวตใหด้าว  และใหข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติม เป็นตน้ เพื่อแสดงการยอมรับวิธีแกปั้ญหา

ดงักล่าว  (ออนไลน์) 

ขั้นตอนที ่6 น าเสนอผลงาน 

          แต่ละคู่น าเสนอออนไลน์บนวกิิร่วมกนั  จากนั้นผูส้อนและนกัเรียนร่วมกนัคดัเลือกผลงาน

ท่ีมีคุณภาพจากคะแนนการโหวตสูงสุด จ านวน  4  อนัดบั โดยให้นกัเรียนมาน าเสนอเป็นตวัอยา่ง

หนา้ชั้นเรียนในรูปแบบท่ีเหมาะสม เพื่อเป็นการแสดงความคิดเห็นร่วมกนัภายในห้องเรียนในงาน

น าเสนอของกลุ่มอ่ืนๆ โดยผูส้อนจะสังเกต ให้ค  าแนะน าและความช่วยเหลือในการท ากิจกรรม

ต่างๆ รวมถึงใหข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติมอีกดว้ย (ออนไลน์, เผชิญหนา้) 

  2.3 ผูว้ิจยัน าตน้แบบของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรม

เป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ ฯ ไปให้ผูท้รงคุณวุฒิประเมินรับรองคุณภาพความตรงตาม

เน้ือหาโดยประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบ และขั้นตอนของรูปแบบการเรียนแบบ

ผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ ฯ  ซ่ึงผูท้รงคุณวุฒิ

เป็นผูเ้ช่ียวชาญด้านการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน ด้านการสอนสังคมศึกษาศาสนาและ

วฒันธรรม และดา้นความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์รวมจ านวน 5 คน 
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ตารางที่ 4.1  ผลการประเมินความเหมาะสมของตน้แบบรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้

การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิ ฯ  โดยผูเ้ช่ียวชาญ 

รายการประเมนิ 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ ค่า  

IOC 
 แปลผล 

1 2 3 4 5 

ภาพรวมของรูปแบบการเรียน 
1. วตัถุประสงคข์องรูปแบบการเรียนฯ +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
2. หลกัการและแนวคิดพ้ืนฐานในการพฒันา   
    รูปแบบการเรียนฯ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

3. กระบวนการเรียนการสอน  6 ขั้นตอน +1 +1 +1 +1 0 0.8 เหมาะสม 
4. ปัจจยัท่ีส่งผลต่อการเรียนตามรูปแบบฯ +1 +1 +1 +1 0 0.8 เหมาะสม 
5. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
6. การประเมินผลการเรียน +1 +1 +1 +1 0 0.8 เหมาะสม 
องค์ประกอบของรูปแบบ        
1. ส่ือการสอนออนไลน์ +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
2. ระบบจดัการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
3. การติดต่อส่ือสาร +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
4. การวดัและประเมินผล +1 0 +1 +1 +1 0.8 เหมาะสม 
กระบวนการเรียนการสอนตามรูปแบบ        
1. ขั้นเตรียมการ        
     1.1 การปฐมนิเทศ +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
     1.2 การทดสอบก่อนเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
     1.3 จบัคู่และอธิบายและสาธิตกระบวนการเรียน 
     การสอนในชั้นเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

2. ขั้นก าหนดจุดมุ่งหมายในการเรียน 
     2.1 การเกร่ินน าเขา้สู่บทเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
     2.2 การยกตวัอยา่งสถานการณ์ท่ีผูเ้รียนตอ้งแกปั้ญหา +1 +1 +1 0 +1 0.8 เหมาะสม 
     2.3 การวางแผน +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
3. ขั้นการสอนเน้ือหาตามรายวชิา        
     3.1 การสอนเน้ือหาเร่ือง หนา้ท่ีพลเมือง +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
     3.2 การสอนทกัษะในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ +1 0 +1 0 +1 0.6 เหมาะสม 
     3.3 การซกัถามเก่ียวกบับทเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
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ตารางที่ 4.1  ผลการประเมินความเหมาะสมของตน้แบบรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้

การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิ ฯ โดยผูเ้ช่ียวชาญ (ต่อ) 

รายการประเมนิ 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ ค่า  

IOC 
 แปลผล 

1 2 3 4 5 
4. ขั้นน า        
     4.1 การกระตุน้ใหผู้เ้รียนพบกบัสถานการณ์และ
กิจกรรมบนวกิิ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.0 

 
เหมาะสม 

     4.2 การใหผู้เ้รียนเขา้สู่ระบบการเรียนอิเลก็ทรอนิกส์
ดว้ยวกิิ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.0 

 
เหมาะสม 

     4.3 การใหผู้เ้รียนตั้งค  าถามและหาสาเหตขุองปัญหา
บนหนา้วกิิ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.0 

 
เหมาะสม 

5. ขั้นกิจกรรม 
     5.1 การใหผู้เ้รียนคิดเด่ียวเพ่ือหาวธีิแกปั้ญหา +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
     5.2 การใหผู้เ้รียนคิดคูเ่พื่อระดมความคิดในการ
แกปั้ญหาและตรวจสอบวธีิการแกปั้ญหา 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
0 

 
+1 

 
0.8 

 
เหมาะสม 

6. ขั้นอภิปราย        
     6.1 การใหผู้เ้รียนจบัคู่แลกเปล่ียนความคิดเห็นเพ่ือ
แสดงการยอมรับวธีิการแกปั้ญหา 

 
+1 

 
0 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
0.8 

 
เหมาะสม 

7. ขั้นการน าเสนอผลงาน        
     7.1 การน าเสนอผลงานออนไลน์ +1 +1 0 +1 +1 0.8 เหมาะสม 
     7.2 การน าเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
ปัจจยัทีส่่งผลต่อการเรียนตามรูปแบบ        
1. บทบาทของผูส้อน +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
2. พ้ืนฐานความรู้เดิมของนกัเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
3. ทกัษะการใชเ้คร่ืองมือในการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
4. บทบาทของนกัเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในรูปแบบ        
1. เวบ็การเรียนตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดว้ย
วกิิโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐานฯ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

2. แผนการจดัการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
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ตารางที่ 4.1  ผลการประเมินความเหมาะสมของตน้แบบรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้

การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิ ฯ โดยผูเ้ช่ียวชาญ (ต่อ) 

รายการประเมนิ 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ ค่า  

IOC 
 แปลผล 

1 2 3 4 5 

การประเมนิผลการเรียนตามรูปแบบ        
1. การประเมินในขั้นเตรียมการ +1 0 +1 +1 +1 0.8 เหมาะสม 
2. การประเมินในขั้นการตั้งค  าถาม +1 0 +1 +1 +1 0.8 เหมาะสม 
3. การประเมินในขั้นการหาสาเหตุของปัญหา +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
4. การประเมินในขั้นการหาวธีิการแกปั้ญหา +1 0 +1 +1 +1 0.8 เหมาะสม 
5. การประเมินในขั้นการอภิปราย +1 0 +1 +1 +1 0.8 เหมาะสม 
6. การประเมินในขั้นการน าเสนอผลงาน +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
การใช้งานรูปแบบ        
1. รูปแบบการเรียนฯ ท่ีพฒันาข้ึนสามารถ 
     น าไปใชจ้ดัการเรียนการสอนไดจ้ริง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

2. สถานท่ีในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน +1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 
3. ระยะเวลาท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียน 
     การสอนตามรูปแบบการเรียนฯ 

 
0 

 
+1 

 
0 

 
+1 

 
+1 

 
0.6 

เหมาะสม 

4. รูปแบบการเรียนฯ ท่ีพฒันาข้ึนสามารถส่งเสริม
ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคไ์ดจ้ริง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.0 เหมาะสม 

                                                    รวม                                 0.93 เหมาะสม 
 

 จากตารางท่ี 4.1 ผลการประเมินความเหมาะสมของตน้แบบตน้แบบรูปแบบการเรียนแบบ

ผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ ฯ  พบว่า โดยรวม

ตน้แบบรูปแบบมีคุณภาพผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนด (ค่า IOC = 0.93) และเม่ือพิจารณารายการการ

ประเมินทุกหวัขอ้ พบวา่ มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) อยูใ่นระดบั 0.6 – 1.0 ซ่ึงอยูใ่นระดบัท่ี

ยอมรับได ้แสดงวา่ตน้แบบตน้แบบรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรม

เป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ ฯ  ท่ีพฒันาข้ึนมีความเหมาะสมและสามารถน าไปทดลอง

ใชไ้ด ้  ทั้งน้ีผูเ้ช่ียวชาญมีความเห็นเพิ่มเติมวา่  

  1) ในขั้นตอนการสอนเน้ือหา จากการสอนทกัษะการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคค์วรเป็น

การอธิบายเก่ียวกบัการแกปั้ญหาแบบต่างๆ รวมถึงการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
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  2) ขั้นอภิปรายควรให้ทั้งชั้นไดพ้ิจารณาวิธีการแกปั้ญหาทั้งหมดแลว้แลกเปล่ียนความ

คิดเห็น เก่ียวกบัวิธีการแกปั้ญหาเหล่านั้น การเปิดโอกาสให้นกัเรียนเห็นวิธีแกปั้ญหาท่ีหลากหลาย

จะช่วยใหน้กัเรียนเกิดความคิดท่ีแปลกใหม่มากข้ึน   

  3) ควรเพิ่มกระบวนการวดัและประเมินผลการเรียนระหวา่งการจดักิจกรรมการเรียน

การสอนเพื่อจะไดเ้ห็นถึงพฒันาการของผูเ้รียนไดช้ดัเจนมากข้ึน 

 รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิค

เพื่อนคู่คิดบนวกิิฯ  ท่ีไดผ้า่นการรับรองจากผูเ้ช่ียวชาญ ดงัแสดงในแผนภาพท่ี 4.2 
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แผนภาพที ่4.2  รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิค
เพื่อนคู่คิดบนวกิิฯ ท่ีไดผ้า่นการรับรองจากผูเ้ช่ียวชาญแลว้ 
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ตอนที ่2  การศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็น

ฐานและเทคนิคเพือ่นคู่คิดบนวกิ ิเพือ่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 
 

ผูว้ิจยัไดน้ ารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ

เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียน

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3ไปทดลองใช้กับกลุ่มตวัอย่างซ่ึงเป็นนักเรียน โรงเรียนราชินี ระดับชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 รวมจ านวน 30 คน  ระยะเวลาในการทดลอง 6 

สัปดาห์ จากนั้นด าเนินการวเิคราะห์ขอ้มูล ซ่ึงแบ่งออกเป็น 6 ตอน ไดแ้ก่ 

1. รายละเอียดของกลุ่มตวัอยา่ง 

2. ผลการวิเคราะห์คะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรคก่์อนเรียนและ

หลงัเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง 

3. ผลการวเิคราะห์คะแนนจากการสังเกตร่องรอยบนวกิิดา้นความสามารถในการ

แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคค์ร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี 4 ของกลุ่มตวัอยา่ง 

4. ผลการส ารวจความคิดเห็นท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้

แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ

แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

5. ผลการส ารวจความคิดเห็นท่ีมีต่อเวบ็การเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบ

กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ

แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

6. ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมเก่ียวกบัรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้

การเ รียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่ คิดบนวิ กิ  เพื่อ ส่ง เสริม

ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
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1. รายละเอยีดของกลุ่มตัวอย่าง 

  ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลพื้นฐานของกลุ่มตวัอย่างในดา้นต่างๆ ไดแ้ก่ เพศ ประสบการณ์ใน

การใช้คอมพิวเตอร์ จ  านวนชั่วโมงในการใช้งานอินเทอร์เน็ตใน 1 วนั และเกรดเฉล่ียวิชาสังคม

ศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ดงัแสดงในตารางท่ี 4.2 และแผนภาพท่ี 4.3 - 4.6 

ตารางที ่4.2  รายละเอียดของกลุ่มตวัอยา่ง  

สถานภาพ 
n = 30 

จ านวน (คน) ร้อยละ 
ประสบการณ์ในการใช้คอมพวิเตอร์  

1. นอ้ยกวา่ 1 ปี 

2. 1-2 ปี 

3. 3-4 ปี 

4. 5-6 ปี 

5. มากกวา่ 6 ปี 

 
0 
0 
3 
6 

21 

 
0 
0 

10.00 
20.00 
70.00 

รวม 30 100 

จ านวนช่ัวโมงในการใช้งานอนิเทอร์เน็ตใน 1 วนั   
1. นอ้ยกวา่ 1 ชัว่โมง / วนั 

2. 1-2 ชัว่โมง / วนั 

3. 3-4 ชัว่โมง / วนั 

4. 5-6 ชัว่โมง / วนั 

5. มากกวา่ 6 ชัว่โมง / วนั 

 
1 
5 

18 
6 
0 

 
3.33 

16.66 
60.00 
20.00 

0 

รวม 30 100 

เกรดเฉลีย่วชิาสังคมศึกษา  
     1.  เกรด 4.0  
     2.   เกรด 3.5 
     3.   เกรด 3.0 

 
12 
14 
4 

 
40.00 
46.67 
13.33 

รวม 30 100 

จากตารางท่ี 4.2 พบว่า กลุ่มตวัอย่างส่วนใหญ่มีประสบการณ์ในการใช้คอมพิวเตอร์

มากกว่า 6 ปีข้ึนไป คิดเป็นร้อยละ 70  ในการใช้งานอินเทอร์เน็ตใน 1 วนั ส่วนใหญ่ใช้งาน
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อินเทอร์เน็ตประมาณ 3-4 ชัว่โมง / วนั คิดเป็นร้อยละ 60 และเกรดเฉล่ียในวิชาสังคมศึกษา ศาสนา

และวฒันธรรมในเทอมตน้ของนกัเรียนส่วนใหญ่อยูใ่นเกรด 3.5  คิดเป็นร้อยละ 46.67 

 

แผนภาพที ่4.3  รายละเอียดของกลุ่มตวัอยา่ง (สถานภาพ : ประสบการณ์ในการใชค้อมพิวเตอร์) 

 

แผนภาพที ่4.4  รายละเอียดของกลุ่มตวัอยา่ง (สถานภาพ : การใชง้านอินเทอร์เน็ตใน 1 วนั) 

3-4 ปี 
10% 

5-6 ปี 
20% 

มากกว่า 6 ปี 
70% 

น้อยกว่า 1 ช่ัวโมง 
3% 

1-2 ช่ัวโมง 
17% 

3-4 ช่ัวโมง 
60% 

5-6 ช่ัวโมง 
20% 
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แผนภาพที ่4.5  รายละเอียดของกลุ่มตวัอยา่ง (สถานภาพ : เกรดเฉล่ียในวชิาสังคมศึกษา) 
 

2. ผลการวเิคราะห์คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลงัเรียน

ของกลุ่มตัวอย่าง 

  ผลการวเิคราะห์คะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคก่์อนเรียนและหลงั

เรียนของกลุ่มตวัอยา่ง ดงัแสดงในตารางท่ี 4.3  

ตารางที ่4.3  ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนคะแนนความสามารถในการแกปั้ญหา

อยา่งสร้างสรรคก่์อนเรียนและหลงัเรียนของกลุ่มทดลอง 

คะแนนความสามารถ
ในการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์ 

คะแนน ค่าเฉลีย่ 
 ̅ 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน  

S.D. 

t Sig. 

ก่อนเรียน 
หลงัเรียน 

30 
30 

21.03 
24.73 

2.69 
2.69 

-7.490** .000 

** sig > .05 

เกรด 3.5 
47% 

เกรด 4 
40% 

เกรด 3 
13% 
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  จากตารางท่ี 4.3 พบวา่ คะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคห์ลงัเรียน

ของกลุ่มทดลองไดค้่าเฉล่ีย  ̅ = 24.73 , SD = 2.69 ส่วนคะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรคก่์อนเรียนของกลุ่มทดลองไดค้่าเฉล่ีย   ̅ = 21.03, SD = 2.69 ผลการเปรียบเทียบคะแนน

ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรคก่์อนเรียนและหลงัเรียน พบวา่ นกัเรียนท่ีเรียนตาม

แผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานฯ โดยภาพรวมมีคะแนน

ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคห์ลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี

ระดบั .05 
 

1.  ผลการวเิคราะห์คะแนนจากการสังเกตร่องรอยบนวกิด้ิานความสามารถในการแก้ปัญหา 

อย่างสร้างสรรค์คร้ังที ่1 และคร้ังที ่4 ของกลุ่มตัวอย่าง 
 

  ผลการวิเคราะห์คะแนนจากการสังเกตร่องรอยบนวิกิดา้นความสามารถในการแกปั้ญหา

อยา่งสร้างสรรคค์ร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี 4 ของกลุ่มตวัอยา่งของกลุ่มตวัอยา่ง ดงัแสดงในตารางท่ี 4.4 

ตารางที่ 4.4  ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการสังเกตร่องรอยบนวิกิดา้นความสามารถในการ

แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคค์ร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี 4 ของกลุ่มตวัอยา่ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

คะแนนพฤตกิรรม 
ความสามารถในการแก้ปัญหา 

อย่างสร้างสรรค์ 

คะแนน ค่าเฉลีย่ 
 

ส่วนเบี่ยงเบน 
มาตรฐาน S.D. 

t Sig. 

ขั้นที ่1 การบ่งช้ีปัญหา 
คร้ังท่ี 1 
คร้ังท่ี 4 

 
6 
6 

 
3.80 
4.63 

 

 
.76 
.76 

 

 
-4.631** 

 
.000 

ขั้นที ่2 การระบุประเดน็ปัญหา    
               คร้ังท่ี 1 

คร้ังท่ี 4 

 
7 
7 

 
5.10 
6.00 

 
.88 
1.05 

 
-4.161** 

 
.000 

ขั้นที ่3 การสาเหตุของปัญหา   
               คร้ังท่ี 1 

คร้ังท่ี 4 

 
3 
3 

 
2.20 
2.60 

 
.55 
.49 

 
-3.247** 

 
.003 

 

 ̅ 
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ตารางที่ 4.4  ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการสังเกตร่องรอยบนวิกิดา้นความสามารถในการ

แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคค์ร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี 4 ของกลุ่มตวัอยา่ง (ต่อ) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากตารางท่ี 4.4 ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการสังเกตร่องรอยบนวิกิดา้นความสามารถ
ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์คร้ังท่ี 1 และคร้ังท่ี 4 พบว่า โดยภาพรวมนักเรียนมีคะแนน
พฤติกรรมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และเม่ือพิจารณาแยกความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค์
แต่ละดา้น พบวา่ ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคทุ์กดา้นมีคะแนนหลงัเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

คะแนนพฤตกิรรม 
ความสามารถในการแก้ปัญหา 

อย่างสร้างสรรค์ 

คะแนน ค่าเฉลีย่ 

 

ส่วนเบี่ยงเบน 
มาตรฐาน S.D. 

t Sig. 

ขั้นที ่4 การค้นหาวธีิการแก้ 
ปัญหาทีห่ลาหหลายและ
สร้างสรรค์ 
                คร้ังท่ี 1 

 คร้ังท่ี 4 

 
 
 
3 
3 

 
 
 

2.17 
2.60 

 
 
 

.53 

.49 

 
 
 

-3.261** 

 
 
 

.003 

ขั้นที ่5 การระบุแนวทาง       
การแก้ปัญหา 
                คร้ังท่ี 1 

 คร้ังท่ี 4 

 
 
3 
3 

 
 

2.23 
2.63 

 
 

.50 

.49 

 
 

-3.247** 

 
 

.003 

ขั้นที ่6 การค้นหาค าตอบ 
                คร้ังท่ี 1 

 คร้ังท่ี 4 

 
3 
3 

 
2.40 
2.67 

 
.67 
.47 

 
-2.283** 

 
.030 

ขั้นที ่7 การคดัเลอืกวธีิการ
แก้ปัญหา 
                คร้ังท่ี 1 

 คร้ังท่ี 4 

 
 
5 
5 

 
 

3.33 
3.80 

 
 

.60 

.80 

 
 

-2.841** 

 
 

.008 

รวม 
คร้ังท่ี 1 
คร้ังท่ี 4 

 
30 
30 

 
21.23 
24.93 

 
2.71 
2.80 

 
-7.287** 

 
.000 

** sig > .05 

 

 
 ̅ 
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4.  ผลการส ารวจความคิดเห็นทีม่ีต่อรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกจิกรรม
เป็นฐานและเทคนิคเพือ่นคู่คิดบนวกิ ิเพือ่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3  

ผลการส ารวจความคิดเห็นท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบ
กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ดังแสดงในตารางท่ี 4.5 โดยมีเกณฑ์ในการ
วิเคราะห์ดงัน้ี   4.50 – 5.00 = มากท่ีสุด  3.50 – 4.49 = มาก  2.50 – 3.49 = ปานกลาง  1.50 – 2.49 = 
นอ้ย และ 1.00 – 1.49 = นอ้ยท่ีสุด 

ตารางที ่4.5  ผลการส ารวจความคิดเห็นท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้
แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

ความคิดเห็น ค่าเฉลีย่ 
แปล

ความหมาย 

1) การเตรียมความพร้อมก่อนเรียน 
    1. การปฐมนิเทศ 4.46 มาก 
    2. การทดสอบก่อนเรียน 4.56 มากท่ีสุด 
    3. การสาธิตการใชง้านเคร่ืองมือต่างๆ 4.63 มากท่ีสุด 
2) การจัดกระบวนการเรียนการสอน (คิดเดี่ยว) 
    4.  ขั้นบ่งช้ีประเด็นปัญหา 4.60 มากท่ีสุด 

5.  ขั้นการระบุประเด็นของปัญหา  4.53 มากท่ีสุด 
3) การจัดกระบวนการเรียนการสอน (คิดคู่)   

6. ขั้นบ่งช้ีประเด็นปัญหา 4.53 มากท่ีสุด 
7. ขั้นการระบุประเด็นของปัญหา 4.50 มากท่ีสุด 
8. ขั้นการคน้หาวธีิการแกไ้ขปัญหาท่ีหลากหลายและ

สร้างสรรค ์
 

4.56 
 

มากท่ีสุด 
9. ขั้นการระบุถึงแนวทางการแกปั้ญหา ขอ้ดีและขอ้เสีย 4.50 มากท่ีสุด 
10. ขั้นการคน้หาค าตอบ 4.60 มากท่ีสุด 
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ตารางที ่4.5  ผลการส ารวจความคิดเห็นท่ีมีต่อรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้าร
เรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 (ต่อ) 

 

ความคิดเห็น ค่าเฉลีย่ 
แปล

ความหมาย 
11. ขั้นการคดัเลือกวธีิการแกปั้ญหาท่ีดีท่ีสุด 4.46 มาก 
12. ขั้นการน าเสนอผลงาน 4.46 มาก 
13. กิจกรรมคิดคู่ช่วยใหน้กัเรียนไดแ้ลกเปล่ียนความ

คิดเห็นซ่ึงกนัและกนั 
 

4.76 
 

มากท่ีสุด 
4) อืน่ๆ   

14. เวบ็ไซตก์ารเรียนเร่ืองหนา้ท่ีพลเมือง ช่วยใหน้กัเรียน
ปฏิบติักิจกรรมไดเ้ป็นขั้นตอน 

 
4.80 

 
มากท่ีสุด 

15. เวบ็ไซตก์ารเรียนเร่ืองหนา้ท่ีพลเมือง ช่วยใหน้กัเรียน
ไดแ้สดงการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งหลากหลาย 

 
4.73 

 
มากท่ีสุด 

16. รูปแบบการเรียนฯ ช่วยท าให้นกัเรียนมีความ
กระตือรือร้นในการเรียน 

 
4.63 

 
มากท่ีสุด 

17. ประเด็นปัญหามีความน่าสนใจและเป็นส่ือท่ี
หลากหลาย 

 
4.63 

 
มากท่ีสุด 

18. ผูเ้รียนสามารถท่ีจะเขา้ถึงแหล่งขอ้มูลต่างๆไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพสนบัสนุนส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนท่ี
เช่ือมโยงกบัความเป็นจริง 

 
4.66 

 
มากท่ีสุด 

19. ผูเ้รียนสามารถแสดงความคิดเห็นและใหร้ะดบั
คะแนนกบัผลงานของเพื่อนกลุ่มอ่ืน 

 
 

4.73 

 
 

มากท่ีสุด 
20. การแสดงความคิดเห็นต่อผลงานของเพื่อนกลุ่มอ่ืนใน

เวบ็ ช่วยใหน้กัเรียนช่ืนชมหรือวพิากษผ์ลงานของ
เพื่อนไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์

 
 

4.83 

 
 

มากท่ีสุด 
เฉลีย่รวม 4.61 มากท่ีสุด 
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จากตารางท่ี 4.5 พบว่า ค่าเฉล่ียความคิดเห็นท่ีมีต่อการเรียนตามรูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิฯ ในภาพรวมอยูใ่น
ระดบัมากท่ีสุด เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้นพบวา่ ความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดในทุกดา้น ยกเวน้
ในดา้นของการปฐมนิเทศ  ขั้นการคดัเลือกวิธีการแกปั้ญหาท่ีดีท่ีสุดและขั้นการน าเสนอผลงานท่ีมี
ความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก 

 

5.  ผลการส ารวจความคิดเห็นทีม่ีต่อเวบ็การเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็น
ฐานและเทคนิคเพือ่นคู่คิดบนวกิ ิเพือ่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 

 ผลการส ารวจความคิดเห็นท่ีมีต่อเว็บการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบ
กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ดังแสดงในตารางท่ี 4.6 โดยมีเกณฑ์ในการ
วิเคราะห์ดงัน้ี 4.50 – 5.00 = มากท่ีสุด  3.50 – 4.49 = มาก  2.50 – 3.49 = ปานกลาง  1.50 – 2.49 = 
นอ้ย และ 1.00 – 1.49 = นอ้ยท่ีสุด 

 

ตารางที่ 4.6 ผลการส ารวจความคิดเห็นท่ีมีต่อเวบ็การเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิฯ 

 

 

 

 

 

 

ความคิดเห็น ค่าเฉลีย่ 
แปล

ความหมาย 

การออกแบบเวบ็การในภาพรวม 
1. ตัวอกัษร   
      1.1 ขนาดตวัอกัษร 4.40 มาก 
      1.2 รูปแบบตวัอกัษร 4.50 มากท่ีสุด 
      1.3 สีของตวัอกัษร 4.76 มากท่ีสุด 
2. ภาพ   
      2.1 การส่ือความหมายของภาพ 4.66 มากท่ีสุด 
      2.2 ขนาดของภาพท่ีแสดงบนหนา้จอ 4.66 มากท่ีสุด 
      3.3 ความแตกต่างของสีขอ้ความ และขอ้ความหลายมิติ    4.66 มากท่ีสุด 
   



106 
 

 

 

ตารางที่ 4.6 ผลการส ารวจความคิดเห็นท่ีมีต่อเวบ็การเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิฯ (ต่อ) 
 

 

จากตารางท่ี 4.6 พบวา่ ค่าเฉล่ียความคิดเห็นท่ีมีต่อเวบ็การเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้าร

เรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหา

อย่างสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ในภาพรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสุด และใน

ระดบัมาก  

ความคิดเห็น ค่าเฉลีย่ 
แปล

ความหมาย 

3. สี 
3.1 ความแตกต่างของสีพื้นหนา้และพื้นหลงั 
3.2 ความสวยงาม ไม่ฉูดฉาด สบายตา 
3.3 ความแตกต่างของสีขอ้ความ และขอ้ความหลายมิติ 

 
4.63 
4.76 
4.66 

 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

4. สัญลกัษณ์รูปและปุ่ม   
      4.1 การส่ือความหมาย 4.40 มาก 
      4.2 ขนาด 4.60 มากท่ีสุด 
      4.3 ต าแหน่งการจดัวาง 4.46 มาก 
5. การเช่ือมโยง   
      5.1 ความถูกตอ้งของการเช่ือมโยง 4.33 มาก 
      5.2 การเช่ือมโยงไปสู่หนา้ท่ีสัมพนัธ์กนั 4.33 มาก 
ลกัษณะทัว่ไปของเวบ็การเรียน 
      1. การใชง้านเวบ็การเรียนง่ายและสะดวก 4.43 มาก 
      2. รูปแบบของเวบ็การเรียนมีความเหมาะสมต่อการใชง้าน 4.50 มากท่ีสุด 
วดีิโอคู่มือการใช้งาน 
      1. วดิีโอการใชง้านมีเน้ือหาครอบคลุมการใชง้าน 
ส าหรับผูใ้ช ้

 
4.63 

 
มากท่ีสุด 

      2. ภาษาท่ีใชใ้นวดิีโอคู่มือฟังแลว้เขา้ใจง่าย 4.56 มากท่ีสุด 
      3. วดิีโอคู่มืออธิบายการใชเ้คร่ืองมือไดอ้ยา่งมีล าดบัขั้นตอน 4.60 มากท่ีสุด 
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6.  ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิม่เติมเกี่ยวกบัรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้

แบบกจิกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 

 นักเรียนแสดงความคิดเห็นอย่างสอดคล้องเก่ียวกับความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ

เพิ่มเติมเก่ียวกบัรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิค

เพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับนกัเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 3 สรุปไดว้่า การเรียนรูปแบบน้ีท าให้ผูเ้รียนมีล าดบัการคิดแก้ปัญหาได้อย่างเป็น

ขั้นตอนและหลากหลาย ส่งเสริมการท างานแบบร่วมกนัโดยมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นกบัเพื่อน

ท าให้เกิดปฏิสัมพนัธ์ระหว่างกันของผูเ้รียน และเป็นการเรียนท่ีส่งเสริมการคิดแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรคโ์ดยการใชกิ้จกรรมท่ีน่าสนใจชวนให้น่าขบคิดในการแกปั้ญหาจึงท าให้ผูเ้รียนสนุก เกิด

ความกระตือรือร้นในการเรียน ดงัขอ้ความสนบัสนุนต่อไปน้ี 

- เป็นการเรียนท่ีสนุกและท าให้คิดเป็นขั้นเป็นตอนมากข้ึน  มีกิจกรรมหลากหลายท่ี

น่าสนใจและไดคิ้ดร่วมกบัเพื่อนๆท าใหไ้ดค้วามรู้ใหม่ๆ อยากเรียนแบบน้ีอีกคะ 

- ประโยชน์ท่ีไดรั้บคือ การไดคิ้ดในหลายๆดา้น มีความคิดท่ีหลากหลายมากข้ึน จบั

ใจความในดา้นต่างๆไดห้ลากหลายและถูกตอ้ง 

- ได้รับประโยชน์คือการคิดสร้างท าให้เกิดกระบวนการทางความคิด  มีแนวคิดท่ี

หลายหลายและมีการเรียงล าดบัความคิดอย่างเป็นขั้นตอน สามารถหาเหตุของ

ปัญหานั้นไดแ้ละสามารถแกไ้ขปัญหานั้นไดอ้ยา่งตรงจุดท่ีสุด 

- ไดรู้้ขั้นตอนการคิดวเิคราะห์ม่ีถูกวธีิเป็นล าดบัขั้นมีความเหมาะสมกบัทุกเพศทุกวยั 

- ท าใหไ้ดรั้บแนวคิดใหม่ใหม่มาประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัในหลายๆดา้น 

- เป็นวธีิการเรียนท่ีแปลกใหม่ ท าให้ไดใ้ชค้วามคิดในการแกปั้ญหาท าให้ส่งเสริมการ

คิดวเิคราะห์อยา่งมีเหตุผล 

- รู้สึกชอบไปอีกแบบกบัการเรียนรูปแบบใหม่ไดป้ระโยชน์การเรียนใหม่ท่ีไม่เคยได้

ท าไดเ้รียนรู้เพิ่มเติมและสามารถน าเอาไปใชใ้นอนาคต ถา้สมมติในอนาคตครูไดน้ า

การเรียนแบบน้ีมาสอนอีกก็จะไดท้  าเป็น 
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-  จากการท่ีไดเ้รียนดว้ยระบบน้ีมีความรู้สึกวา่ท าให้เราไดรู้้จกัการคิดวิเคราะห์ให้เป็น

ขั้นตอนเป็นระบบมากยิง่ข้ึน และยงัท าให้เห็นถึงมุมมองในดา้นต่างๆของเร่ืองท่ีเรา

ไดดู้ท าใหเ้ราคิดและแกปั้ญหาเป็น สุดทา้ยน้ีก็ตอ้งขอบคุณครูมากเลยนะคะท่ีท าให้

หนูไดเ้รียนระบบน้ีและไดค้วามรู้เพิ่มข้ึน 

- ท าให้เรามีการวิเคราะห์เป็นกระบวนการในการท างาน และไดท้  างานร่วมกบัเพื่อน 

การเรียนแบบน้ีก็มีประโยชน์มากนะคะ ท าให้เราเข้าใจตน้เหตุของปัญหาต่างๆ 

มองเห็นถึงวธีิแกไ้ขปัญหาท่ีถูกตอ้งและเป็นการรับฟังความเห็นของผูอ่ื้น 

- ท าใหเ้กิดความสะดวกในกาเรียนการสอนมากข้ึน   ไม่เสียค่าใช่จ่ายมาก และใชเ้วลา

วา่งใหเ้กิดประโยชน์ไดรู้้จกัคิดแบบมีล าดบัขั้นตอน 

- การเรียนในเวป็ไซตท์  าใหส้ะดวกสบายข้ึนเพราะสามารถเขา้ไดต้ลอดเวลา ท าคา้งไว้

ค่อยกลบัเขา้มาท าใหม่ได ้รู้สึกวา่เป็นเวปไซตท่ี์มีประโยชน์มากค่ะ 

- ไดเ้รียนรู้การคิดวิเคราะห์ท่ีถูกตอ้ง การท างานร่วมกบัผูอ่ื้นผ่านระบบเครือข่าย ได้

เรียนรู้วธีิการเรียนรู้ดว้ยรูปแบบเวบ็ไซตม์ากข้ึน สนุกดีค่ะ 

- ช่วยให้สามารถคิดอย่างเป็นขั้นตอน ไดรั้บฟังความคิดเห็นของคนอ่ืน ไดฝึ้กการใช้

ระบบการเรียนบนเวบ็ 

- ไดรั้บประโยชน์คือการไดฝึ้กคิดแบบเป็นเหตุเป็นผลและเป็นขั้นเป็นตอนสามารถ

น าไปปรับใชก้บัชีวติประจ าวนัไดใ้นทุกสถานการณ์ 

-  การท าคิดวิเคราะห์และแกไ้ขปัญหาแบบน้ีดีมากเลยค่ะ ไดฝึ้กการคิดวิเคราะห์ดว้ย

ตนเองและท าร่วมกับเพื่อนคนอ่ืน ใช้งานได้สะดวก เพราะเป็นระบบออนไลน์

สามารถท าท่ีบา้นก็ได ้

- การท่ีเพื่อนๆออกมาน าเสนอกระบวนการคิดแกปั้ญหา ท าให้ไดเ้ห็นวิธีการคิดของ

เพื่อนซ่ึงท าใหเ้กิดทศันคติในการคิดแบบต่างๆไดห้ลากหลายยิง่ข้ึน 
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 ตอนที ่3 การน าเสนอรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรม

เป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 
 

การน าเสนอรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ผูว้ิจยัน าผลท่ีได้จากการศึกษาผลของการใช้รูปแบบฯ มาปรับปรุงแก้ไข
รูปแบบฯ แล้วน าเสนอให้ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 คน ประเมินรับรองรูปแบบฯ ซ่ึงผลการประเมิน
รับรองรูปแบบแสดงในตารางท่ี 4.7 ดงัน้ี 

ตารางที ่4.7 ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนความเหมาะสมของรูปแบบฯ 

รูปแบบการเรียนฯ ค่าเฉลีย่ 
 ̅ 

ส่วนเบี่ยงเบน 
มาตรฐานS.D. 

แปล 
ความหมาย 

บทน า 
1. หลกัการและเหตุผล      4.60 .54 มากท่ีสุด 
2. วตัถุประสงคข์องรูปแบบ      4.20 .83 มาก 
รูปแบบและค าอธิบาย 
3. แผนภาพแสดงรูปแบบ      4.60 .54 มากท่ีสุด 
4. องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานฯ 
      4.1 ส่ือการสอน 4.40 .54 มาก 
      4.2 ระบบจดัการเรียนรู้ 4.40 .89 มาก 
      4.3 การติดต่อส่ือสาร 4.20 .83 มาก 
      4.4 การวดัและประเมินผล 4.40 .54 มาก 
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ตารางที ่4.7 ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนความเหมาะสมของรูปแบบฯ (ต่อ) 

รูปแบบการเรียนฯ 
ค่าเฉลีย่ 
 ̅ 

ส่วนเบี่ยงเบน 
มาตรฐานS.D. 

แปล 
ความหมาย 

5. ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานฯ 
      5.1 ขั้นตั้งจุดมุ่งหมายก่อนการเรียน 4.40 .54 มาก 
      5.2 ขั้นสอนเน้ือหาตามรายวชิา 4.40 .54 มาก 
      5.3 ขั้นน า 4.00 1.00 มาก 
      5.4 ขั้นกิจกรรม 4.20 .83 มาก 
      5.5 ขั้นอภิปราย 4.20 1.09 มาก 
      5.6 ขั้นน าเสนอผลงาน 4.40 .54 มาก 
6. รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานฯ มีความ
เหมาะสมต่อการน าไปใช้ส่งเสริมความสามารถ 
ในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคข์องนกัเรียน 

 
 

4.60 

 
 

.54 

 
 

มากท่ีสุด 
7. โดยภาพรวมของรูปแบบการเ รียนแบบ
ผสมผสานฯ  ส ามารถน า ไปใช้ป ฏิบั ติ ใน
สถานการณ์จริงได ้

 
 

4.40 

 
 

.89 

 
 

มาก 
 

  จากตารางท่ี 4.7 พบว่า ในภาพรวมของการประเมินรับรองรูปแบบการเรียนแบบ

ผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริม

ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผูเ้ช่ียวชาญมี

ความเห็นว่ารูปแบบฯ มีความเหมาะสมมาก แสดงว่ารูปแบบฯ ท่ีพฒันาข้ึนมีความเหมาะสมและ

สามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง 

  นอกจากน้ี ผูเ้ช่ียวชาญยงัให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเพื่อการพฒันารูปแบบฯ และการน า
รูปแบบฯ ไปใชใ้นสถานการณ์จริง โดยสรุปไดด้งัน้ี 

1.  ระยะเวลาในการปฏิบติัในแต่ละกิจกรรมค่อนขา้งน้อย เกรงว่านกัเรียนจะไม่สามารถ
ปฏิบติักิจกรรมไดท้นัตามเวลาท่ีตั้งไว ้จึงควรพิจารณายดืหยุน่เวลาใหเ้หมาะสมกวา่น้ี 

2. ควรเพิ่มค าอธิบายของขั้ นตอนการก าหนดประเด็นปัญหาให้ชัดเจน เช่น  
การยกตวัอยา่งประเด็นปัญหา เป็นตน้ 
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3.  ควรเพิ่มเติมค าอธิบายและรายละเอียดของค าว่าวิกิลงในขั้นตอนของรูปแบบเพื่อให้
สามารถเขา้ไดต้รงกนั 

 



 

 

บทที ่5 
ผลการวจิัย 

 
  การน าเสนอผลการวิจยัเร่ือง การพฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้
แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผูว้ิจยัขอน าเสนอรายละเอียดของรูปแบบโดย
แบ่งเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 
 

ตอนที ่  1   บทน า  ประกอบดว้ย 

  1 .  หลกัการและเหตุผลของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้
แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิ ฯ 
  2.  วตัถุประสงคข์องรูปแบบรูการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิ ฯ 
 

 ตอนที ่   2   รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกจิกรรมเป็นฐานและ

เทคนิคเพือ่นคู่คิดบนวกิฯิ 

1. องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ 
กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิฯ 
   2. ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรม
เป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิฯ 
 

ตอนที่ 3  การน ารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน
และเทคนิคเพือ่นคู่คิดบนวกิฯิไปใช้ปฏิบัติ 

 1. วิธีการน ารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิฯไปใช ้
  2. เง่ือนไขของการน ารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็น
ฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิฯไปใช ้
 



113 
 

 

ตอนที ่1 

บทน า 

หลกัการและเหตุผล 

  ปัจจุบนัสังคมมีความกา้วหนา้และซบัซ้อนมากยิ่งข้ึนทั้งทางดา้นเศรษฐกิจ สังคม การเมือง
การปกครอง และทางด้านการศึกษา ดังนั้นความจ าเป็นในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์จึงมี
ความจ าเป็นมากข้ึน ซ่ึงหน่วยงานต่างๆย่อมต้องการผูท่ี้มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ เพราะว่าบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์จะพยายามหาโอกาสแกไ้ขปรับปรุงสภาพการ
ท างานในรูปแบบเดิมด้วยวิธี  การท่ีมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนกว่าเดิม โดยการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรคค์วรมีลกัษณะคิดเพื่อแกปั้ญหา หรือคิดคน้ ค าตอบดว้ยวิธีการท่ีแปลกใหม่เพื่อให้มีความ
แตกต่างจากเดิม และมีความหลากหลาย เพื่อเหมาะสมกับสภาพปัญหาในแต่ละด้านและมี
คุณประโยชน์ 

ในการพฒันาผูเ้รียนตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ไดมี้การมุ่งเน้นพฒันา
ผู ้เ รียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานท่ีก าหนด  ซ่ึงจะช่วยให้ผู ้เ รียนเกิดสมรรถนะส าคัญและ
คุณลกัษณะอนัพึงประสงคท่ี์ส าคญั ดงันั้นหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน จึงมุ่งให้ผูเ้รียน
เกิดสมรรถนะส าคญั อนัประกอบดว้ย  ความสามารถในการส่ือสาร  ความสามารถในการคิดอยา่ง
สร้างสรรค์   ความสามารถในการแก้ปัญหาซ่ึงรวมถึงความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์   ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต และความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเป็น
ความสามารถในการเลือก และใช ้เทคโนโลยีดา้นต่าง ๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลย ี
เพื่อการพฒันาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้ การส่ือสาร การท างาน  การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ ถูกตอ้ง เหมาะสม และมีคุณธรรม จะเห็นได้ว่าการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เป็น
สมรรถนะท่ีส าคญัสมรรถนะหน่ึงท่ีผูเ้รียนจ าเป็นตอ้งเสริมสร้างและพฒันา  ซ่ึงในวิชาสังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรมได ้มีการระบุคุณลกัษณะการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์เป็นคุณลกัษณะหน่ึง
ของผูเ้รียน  

  ส าหรับกลุ่มเป้าหมายในการพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ ผูว้ิจยัไดค้  านึงถึง
แนวคิดพฒันาการการแกปั้ญหาของบุคคลของเพียเจต ์(Piaget. 1962: 120) ท่ีไดศึ้กษาความคิดความ
เขา้ใจเก่ียวกบัการแกปั้ญหาของเด็กตั้งแต่แรกเกิดจนถึงระยะวยัรุ่นซ่ึงจะเห็นไดว้า่เด็กจะสามารถคิด
และแก้ปัญหาไดดี้จะอยู่ในขั้นท่ี 4 คือ ระยะแก้ปัญหาด้วยเหตุผลกบัส่ิงท่ีเป็นนามธรรม (Formal 
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Operation Stage) ซ่ึงสติปัญญาของเด็กไดพ้ฒันาอยูใ่นขั้นท่ีสมบูรณ์ สามารถคิดอยา่งมีเหตุผลและ
เขา้ใจในเร่ืองของนามธรรม ผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะท าการศึกษาถึงความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรค์กบันกัเรียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ซ่ึงเป็นวยัท่ีพฒันาการทางสติปัญญานั้นได้
พฒันาถึงขั้นท่ี 4 แลว้และมีความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์

 การเรียนการสอนซ่ึงเป็นท่ียอมรับกันอย่างมากในปัจจุบันก็คือ หลักการสอนโดยใช้
กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) ตามแนวคิดแบบ Constructivism ท่ีมุ่งเน้นไปท่ีการ
เรียนรู้ผ่านกิจกรรมต่างๆ เพื่อให้บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
กิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based Learning) หรือ การเรียนการสอนแบบส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีส่วน
ร่วมในการเรียนรู้ ให้ผูเ้รียนศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง ค้นพบความรู้ใหม่บนพื้นฐานของการ
แกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์  ดงันั้นผูว้ิจยัจึงไดน้ าเอารูปแบบการเรียนการสอนแบบน้ีมาประยุกตใ์ช้
ในการพฒันาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ โดยสร้างรูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสาน (Blended learning) ท่ีจะช่วยในการจดัการเรียนการสอนท าให้ผูเ้รียนไดเ้ขา้ถึง เน้ือหา
บทเรียนไดง่้ายข้ึน ซ่ึงมีการเรียนรู้ผา่นกิจกรรมโดย (Activity Based Learning) โดยการจดักิจกรรม
เป็นฐาน  ซ่ึงการท่ีผูเ้รียนไดเ้ขา้มาเรียนรู้เพื่อท ากิจกรรมร่วมกนัจะเป็นการพฒันาความสามารถใน
การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ท าใหผู้เ้รียนมีความคิดการแกปั้ญหาจากกิจกรรมท่ีไดก้ าหนดไว ้  

วิกิ  (Wiki) เป็นเคร่ืองมือท่ีมีการท างานผสมผสานระหว่างการท างานของ วิกิ และบล็อก 
ซ่ึงวกิิเป็นบล็อกท่ีมีวกิิช่วยในการท างาน เม่ือมีการเขียนหรือเขียนขอ้ความความคิดเห็นลงในบล็อก 
สมาชิกคนอ่ืนๆก็สามารถเข้ามาเขียนขอ้ความแก้ไขได้ ซ่ึงผูท่ี้สามารถแก้ไขได้จะตอ้งเป็นคนท่ี
เจา้ของบล็อกอนุญาตให้เขา้ถึงขอ้มูล มีความแตกต่างจากบล็อกโดยบล็อกจะเขียนโดยคนหลกัคน
หน่ึงซ่ึงจะไม่มีใครท่ีสามารถเขา้มาแกไ้ขขอ้ความของบุคคลนั้นไดแ้ต่ท าไดเ้พียงเพิ่มความคิดเห็น
แสดงเป็นล าดบัเท่านั้นการรวมตวัของทั้งสองเคร่ืองมือมีวตัถุประสงค์ในการท าบล็อกท่ีสามารถ
โตต้อบไดใ้นช่องทางท่ีหลากหลายและมากข้ึน  ซ่ึงบวิกิเป็นเวบ็ไซตห์น่ึงท่ีอนุญาตให้ผูใ้ชเ้พิ่มและ
แกไ้ขเน้ือหาไดโ้ดยง่ายซ่ึงบางคร้ังไม่จ  าเป็นตอ้งลงทะเบียนเพื่อแกไ้ข จึงอนุญาตให้บุคคลใดๆท าซ ้ า 
เผยแพร่ หรือ ดดัแปลงซอฟตแ์วร์นั้นไดอ้ย่างถูกตอ้งตามกฎหมายโดยเสรี  การใช้วิกิเป็นเคร่ืองมือ
ในการสร้างกิจกรรมการแลกเปล่ียนเรียนรู้แบบร่วมมือกนั ท าให้เกิดองค์ความรู้ใหม่เกิดข้ึนได ้
เน่ืองจากหลกัการของวกิิคือการใหเ้สรีแก่ผูใ้ช ้ในการสร้าง และแกไ้ขเน้ือหา วิกิ จึงเป็นเคร่ืองมือใน
การสร้างกิจกรรมการการเรียนการสอนในรูปแบบต่าง ๆ การเรียนการสอนโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน  
การเรียนรู้แบบสรรค์สร้างองค์ความรู้  การเรียนรู้ร่วมกนัหรือการเรียนแบบร่วมมือ เป็นตน้ ซ่ึง
เทคนิคการจดัการเรียนรู้ท่ีกล่าวมานั้น จะเน้นการใช้ทกัษะการบนัทึกขอ้มูล ทกัษะการวิเคราะห์ 
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และทกัษะสังเคราะห์ขอ้มูลเพื่อการสร้างองค์ ความรู้ร่วมกนั ทกัษะการท างาน และกระบวนการ
จดัการเรียนรู้ในรูปแบบท่ีมีการเสวนาแลกเปล่ียน ความคิดเห็น ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ดว้ยเทคนิค
การสอนเหล่าน้ีโดยผ่านระบบเครือข่ายของคอมพิวเตอร์ ทั้งในและนอกห้องเรียนด้วยการท่ีวิกิ
สามารถแกไ้ขเพิ่มเติมไดแ้มว้า่จะอยูต่่างเวลาหรือต่างสถานท่ีกนั จะเห็นไดว้า่วิกิเป็นประโยชน์อยา่ง
มากเม่ือมีการระดมความคิดเห็น แลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนัได ้

   จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งพบว่า นอกจากวิธีการเรียนโดยใช้กิจกรรม
เป็นฐาน บนการเรียนแบบผสมผสานจะส่งผลต่อการพฒันาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์แลว้  แต่ถา้น ามาจดัรูปแบบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรม
เป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้  การแสดงความ
คิดเห็น จนเกิดเป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีดียิ่งข้ึนไปโดยเฉพาะความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สร้างสรรค์ ดังนั้นผูว้ิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิ เพื่อพิจารณาความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคข์องผูเ้รียนและ
จะไดน้ ารูปแบบจากการวจิยัในคร้ังน้ีเป็นขอ้มูลในการพฒันาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพดี
ยิง่ข้ึนต่อไป 

วตัถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกจิกรรมเป็นฐาน
และเทคนิคเพือ่นคู่คิดบนวกิิฯ 

  1.  เพื่อพฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียน
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 

2.  เพื่อศึกษาผลการใชรู้ปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็น
ฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับ
นกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
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ตอนที ่2 
  รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกจิกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อน
คู่คิดบนวกิเิพือ่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที ่3 
  

รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อน
คู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปี
ท่ี 3 ประกอบดว้ยรายละเอียด 2 ส่วน ไดแ้ก่  องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดย
ใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิฯ  และขั้นตอนของรูปแบบการเรียน
แบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบน วกิิฯ 
 

 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน

และเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับ

นักเรียนมัธยมศึกษาปีที ่3  ประกอบดว้ย 4 องคป์ระกอบ ดงัน้ี 

   1. ส่ือการสอน 

  2. ระบบจดัการเรียนรู้ 

   3. การติดต่อส่ือสาร 

  4. การวดัและประเมินผล 
   

  ข้ันตอนของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ

เทคนิคเพือ่นคู่คิดบนวกิเิพือ่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน

มัธยมศึกษาปีที ่3 ประกอบดว้ย 6 ขั้นตอน ดงัน้ี 

   1. ขั้นตั้งจุดมุ่งหมายก่อนการเรียน   

   2. ขั้นสอนเน้ือหาตามรายวชิา   

  3. ขั้นน า 

   4. ขั้นกิจกรรม 

   5. ขั้นอภิปราย   

  6. ขั้นน าเสนอผลงาน 
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แผนภาพที ่5.1 แสดงองคป์ระกอบและขั้นตอนของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้าร

เรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหา
อยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
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 รายละเอียดขององค์ประกอบของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบ

กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที ่3 

  องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน

และเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับ

นกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ประกอบดว้ย 4 องคป์ระกอบ ดงัน้ี 

1. ส่ือการสอน  

2. ระบบจดัการเรียนรู้  

3. การติดต่อส่ือสาร  

4. การวดัและประเมินผล 
 

 องค์ประกอบที ่1 ส่ือการสอน (Courseware)  

  เป็นเน้ือหาสาระการเรียนท่ีน าเสนอในรูปแบบบทเรียนทัว่ไปหรือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

ส่วนใหญ่มีลกัษณะเป็นบทความ ภาพ หรือส่ือประสม เน้ือหาสาระท่ีเก่ียวกบัเร่ือง หนา้ท่ีพลเมือง ท่ี

น าเสนอในรูปแบบ อิเล็กทรอนิกส์ มีลกัษณะเป็นส่ือผสมโดยเนน้การออกแบบท่ีเนน้กลยุทธ์การให้

ขอ้มูลป้อนกลบั ทนัทีของนกัเรียน กระตุน้ให้เกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค ์ซ่ึงนกัเรียนสามารถ

เข้าถึงเน้ือหาได้ตามความต้องการ ตลอดจนอาจมีแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบเพื่อให้นักเรียน

สามารถตรวจสอบความเขา้ใจได ้ 
 

  องค์ประกอบที ่2 ระบบจัดการเรียนรู้ (Learning Management Systems)  

  เป็นโปรแกรมจดัการเรียนรู้ ซ่ึงท าหนา้ท่ีเป็นศูนยก์ลางการจดัการเรียนรู้ให้ผูส้อน โดยน า

เทคโนโลยอิีนเทอร์เน็ตมาจดัการใหเ้กิดปฏิสัมพนัธ์กนัระหวา่งนกัเรียนและครูผูส้อน ทั้งน้ีจะช่วย

ใหน้กัเรียนและผูส้อนจะเขา้ถึงเน้ือหาและใชง้านไดง่้าย นอกจากนั้นยงัอ านวยความสะดวกในการ

เขา้ถึงเคร่ืองมือต่างๆ ท่ีใชใ้นแต่ละขั้นตอนให้แก่นกัเรียน ซ่ึงเคร่ืองมือท่ีน ามาใชน้ั้นเป็นเคร่ืองมือ

ดา้นการควบคุมจดัการ การส ารองขอ้มูล การสนบัสนุนขอ้มูล การบนัทึกขอ้มูลของนกัเรียน การวดั

ประเมินผล และการบนัทึกคะแนน 
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  องค์ประกอบที ่3 การติดต่อส่ือสาร (Communication)  

  เป็นการติดต่อส่ือสารกนัระหวา่งผูส้อนและนกัเรียน นกัเรียนและนกัเรียน มีลกัษณะเป็น

การสนทนาทั้งแบบประสานเวลา (Synchronous Discussions) และแบบไม่ประสานเวลา 

(Asynchronous Discussions) เคร่ืองมือท่ีช่วยในการติดต่อส่ือสารและใชส้ าหรับจดัการเรียนรู้บน

ออนไลน์ ไดแ้ก่ แช็ท ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ กระดานอภิปราย กระดานประกาศ เป็นตน้ 
 

  องค์ประกอบที ่4 การวดัและประเมินผล (Assessment & Evaluation) 

  เป็นการวดัและประเมินผลการเรียนของนกัเรียน โดยมีการวดัพื้นฐานความรู้ก่อนเรียน การ

วดัผลการเรียนรู้หลงัเรียน รวมถึงการประเมินผลการท างานระหวา่งเรียนของนกัเรียนโดยใชเ้กณฑ์

การประเมินแบบรูบริกส์ ซ่ึงประกอบดว้ยองคป์ระกอบยอ่ย ดงัน้ี  (1) การคน้หาความจริง (2) การ

คน้พบปัญหา (3) การคน้หาความคิด  (4) การคน้พบค าตอบ (5) การคน้หาค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับ 

(6) การคน้พบค าตอบ  (7) การน าเสนอผลงาน 

 

รายละเอียดของข้ันตอนของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบ

กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที ่3 
  
  กระบวนการเรียนตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็น

ฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับ

นกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ประกอบดว้ย  6  ขั้นตอน ดงัน้ี  

1. ขั้นตั้งจุดมุ่งหมายก่อนการเรียน 

2. ขั้นสอนเน้ือหาตามรายวชิา  

3. ขั้นน า  

4. ขั้นกิจกรรม  

5. ขั้นอภิปราย   

6. ขั้นน าเสนอผลงาน  
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ขั้นตอนที ่1 ข้ันตั้งจุดมุ่งหมายก่อนการเรียน  

ผูส้อนเกร่ินน าเขา้สู่บทเรียนและยกตวัอยา่งหรือสถานการณ์ท่ีตอ้งการให้แกปั้ญหา 

เพื่อน าไปสู่การร่วมมือกนัท ากิจกรรม นกัเรียนจะไดเ้รียนรู้จากกิจกรรม โดยมีการจบัคู่เพื่อระดม

ความคิดเพื่อการแกปั้ญหา  (เผชิญหนา้) 

 

  ขั้นตอนที ่2 ขั้นสอนเนือ้หาตามรายวชิา 

           ผูส้อนด าเนินการสอนเน้ือหาสาระเร่ือง หนา้ท่ีพลเมือง ตามแผนการจดัการเรียนรู้ 

และอธิบายและช้ีแจงเก่ียวกับการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ตามขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค ์   (เผชิญหนา้) 

 

 ขั้นตอนที ่3 ขั้นน า 

ผูส้อนจะกระตุน้ใหผู้เ้รียนพบสถานการณ์และกิจกรรมในระบบการเรียน 

อิเล็กทรอนิกส์ดว้ยวิกิและผูเ้รียนเขา้สู่ระบบ พร้อมผูส้อนสาธิตการเขา้ใชง้านในแต่ละขั้นตอนของ

ระบบการเรียน พร้อมใหค้  าแนะน าตอบขอ้ซกัถามและช่วยเหลือนกัเรียน (ออนไลน์) 

 

 ขั้นตอนที ่4 ขั้นกจิกรรม 

นกัเรียนพบกบัสถานการณ์และหาวธีิการแกปั้ญหาโดยการตั้งค  าถาม สาเหตุของ 

ปัญหา วธีิการแกปั้ญหา เขียนขั้นตอนการวางแผนการแกปั้ญหาลงบนหนา้วกิิของตนเองพร้อม

ตรวจสอบวธีิแกปั้ญหานั้นดว้ยตนเองซ่ึงเป็นกิจกรรมการคิดเด่ียวเป็นรายบุคคล จากนั้นจึงให้

นกัเรียนจบัคู่เพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็นในแต่ละขั้นตอนของการปฏิบติักิจกรรม จนไดว้ธีิการ

แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคท่ี์เหมาะสมท่ีสุด (ออนไลน์) 

 

 ขั้นตอนที ่5 ขั้นอภิปราย   

สมาชิกในหอ้งร่วมกนัแลกเปล่ียน แสดงความคิดเห็นวธีิการแกปั้ญหาของกลุ่ม  

โดยการชมเชย การโหวดให้ดาว ใ และใหข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติม เป็นตน้ เพื่อแสดงการยอมรับวธีิ

แกปั้ญหาดงักล่าว  (ออนไลน์) 
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ขั้นตอนที ่6 น าเสนอผลงาน 

           แต่ละคู่น าเสนอออนไลน์บนวิกิร่วมกัน  จากนั้ นผู ้สอนและนักเรียนร่วมกัน

คดัเลือกผลงานท่ีมีคุณภาพจากคะแนนการโหวดสูงสุด จ านวน  4  อนัดับ โดยให้นักเรียนมา

น าเสนอเป็นตวัอย่างหน้าชั้นเรียนในรูปแบบท่ีเหมาะสม เพื่อเป็นการแสดงความคิดเห็นร่วมกนั

ภายในห้องเรียนในงานน าเสนอของกลุ่มอ่ืนๆ โดยผูส้อนจะสังเกต ให้ค  าแนะน าและความ

ช่วยเหลือในการท ากิจกรรมต่างๆ รวมถึงใหข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติมอีกดว้ย (ออนไลน์, เผชิญหนา้) 
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ตอนที ่3 

การน ารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกจิกรรมเป็นฐานและเทคนิค
เพือ่นคู่คิดบนวกิเิพือ่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาปีที ่3  

  การน ารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิค
เพื่อนคู่คิดบนวกิิฯ ไปใชป้ฏิบติั ประกอบดว้ย 1) วธีิการน ารูปแบบฯ ไปใช ้ และ 2) เง่ือนไขของการ
น ารูปแบบฯ ไปใช ้  

1. วิธีการน ารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิค
เพื่อนคู่คิดบนวิกิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาปีที ่3 ไปใช้ 

  1.1 ผูส้อนท่ีน ารูปแบบฯ ไปใช้ ควรมีการเตรียมความพร้อมในขั้นก่อนการทดลองใช้
รูปแบบฯ ทั้งในด้านเคร่ืองมือ ด้านโครงสร้างพื้นฐานท่ีจ าเป็นส าหรับการจดัการเรียนการสอน
ภายในโรงเรียน ได้แก่ ห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตภายในโรงเรียน 
และควรมีการพฒันาทกัษะทางเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารใหก้บันกัเรียนและผูเ้ก่ียวขอ้ง  

  1.2 ผูส้อนท่ีน ารูปแบบฯ ไปใช้ ควรตรวจสอบความพร้อมของนกัเรียน ในดา้นเคร่ืองมือ 
ด้านโครงสร้างพื้นฐานท่ีจ าเป็นส าหรับการท ากิจกรรม ได้แก่ คอมพิวเตอร์ท่ีนักเรียนจะตอ้งใช ้
ระบบอินเทอร์เน็ต (ทั้ ง ท่ีบ้านหรือภายในโรงเรียน) รวมถึงการสร้างบัญชีรายช่ือจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส์  

  1.3 ผูส้อนท่ีน ารูปแบบฯ ไปใช ้ควรมีการปฐมนิเทศ เพื่อช้ีแจงเก่ียวกบัวิธีการเรียน ขั้นตอน
ต่างๆ และกิจกรรมของรูปแบบฯ ให้ผู ้เ ก่ียวข้อง เช่น อาจารย์ นักเรียน เจ้าหน้าท่ี เป็นต้น  
โดยช้ีให้เห็นประโยชน์ท่ีจะได้รับจากการเรียนด้วยรูปแบบฯ น้ี เพราะการจดักิจกรรมการเรียน
ตลอดทั้ งรูปแบบนั้ นจะเกิดประสิทธิภาพสูงสุดได้ ก็ต่อเม่ือได้รับความร่วมมือและเห็นถึง
คุณประโยชน์จากทุกฝ่าย 

  1.4 ผูส้อนท่ีน ารูปแบบฯ ไปใช้ ควรมีการเก็บข้อมูลและตรวจสอบการมีส่วนร่วมของ
นกัเรียน และผลท่ีไดจ้ากการเรียนเป็นระยะๆ ตลอดระยะเวลาในการใช้รูปแบบ เพื่อให้แน่ใจว่า
นกัเรียนไดเ้กิดการเรียนรู้จริง และหากมีปัญหาเกิดข้ึนผูส้อนก็จะสามารถแกไ้ขสถานการณ์ต่างๆ ได้
ทนัท่วงที 
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1.5 ผูส้อนจะต้องด าเนินตามขั้นตอนการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิฯ ตามล าดบั 

2. เง่ือนไขของการน ารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ
เทคนิคเพือ่นคู่คิดบนวกิฯิไปใช้ 

 2.1 รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิค
เพื่อนคู่คิดบนวิกิฯ มี 4 องค์ประกอบ ไดแ้ก่ 1) ส่ือการสอน 2) ระบบจดัการเรียนรู้ 3) การ
ติดต่อส่ือสาร และ 4) การวดัและประเมินผล และมีขั้นตอนทั้งหมด 6 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 1) ขั้นตั้ง
จุดมุ่งหมายก่อนการเรียน  2) ขั้นสอนเน้ือหาตามรายวิชา  3) ขั้นน า 4) ขั้นกิจกรรม 5) ขั้นอภิปราย 
6) ขั้นน าเสนอผลงาน ดงันั้น หากน ารูปแบบฯ ไปใช้เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด ผูส้อนควร
ด าเนินกิจกรรมใหค้รอบคลุมองคป์ระกอบทั้ง 4 และ ขั้นตอนทั้ง 6 ทั้งในดา้นของบุคคล เทคโนโลยี
ท่ีเก่ียวขอ้ง เง่ือนไขของเวลาท่ีระบุไว ้

 2.2 ในการน ารูปแบบฯ ไปใช ้จะเน้นการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการติดต่อส่ือสาร
ระหว่างผูส้อนกบันักเรียน และนักเรียนกบันกัเรียน ดงันั้น ควรมีความพร้อมในด้านเคร่ืองมือท่ี
จ าเป็น เช่น คอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตลอดจนทกัษะในการใชเ้ทคโนโลยีและการ
ติดต่อส่ือสาร 

  2.3 ผูส้อนท่ีน ารูปแบบฯ ไปใช้กบัการเรียนการสอน ควรเลือกสถานการณ์หรือตวัอย่าง
ปัญหาท่ีมีความเหมาะสมกบัการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคโ์ดยใชรู้ปแบบน้ี  

  2.4 การน ารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิฯไปใชน้ั้น ในขั้นตอนการตั้งประเด็นค าถาม ผูส้อนควรสังเกตการณ์และ
คอยให้ขอ้เสนอแนะในการตั้งค  าถามท่ีเหมาะสม ตลอดจนประเด็นท่ีเอ้ือต่อการแกปั้ญหา  ส าหรับ
ขั้นตอนอ่ืนๆ บนออนไลน์ก็เช่นเดียวกนั ผูส้อนควรเป็นผูอ้  านวยความสะดวกในการเรียนให้แก่
นกัเรียน ทั้งน้ีในระยะเร่ิมตน้ของการใชรู้ปแบบนั้น ผูส้อนอาจตอ้งคอยใหค้  าช้ีแนะอยา่งใกลชิ้ด เม่ือ
นกัเรียนเร่ิมคุน้เคยกบักระบวนการเรียนรู้ตามรูปแบบฯ แลว้ ผูส้อนอาจเป็นเพียงผูส้ังเกตการณ์ โดย
ใหน้กัเรียนไดด้ าเนินกิจกรรมเพื่อพฒันาและส่งเสริมการรู้สารสนเทศดว้ยตนเองต่อไป  

 2.5  การเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรม
เป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิฯเป็นการเรียนการสอนบนเวบ็และในชั้นเรียนปกติ 

 2.6  ผูเ้รียนจะตอ้งมีความรู้ทกัษะในการใชง้านอินเทอร์เน็ตไดเ้ป็นอยา่งดี 
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 2.7  การน ารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ
เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิฯไปใชต้อ้งค านึงถึงสภาพแวดลอ้มและบริบทท่ีเอ้ือต่อการจดัการเรียนการ
สอนดงักล่าว 

2.8 ในการน ารูปแบบฯ ไปใชส้ามารถยืดหยุน่ระยะเวลาไดต้ามความเหมาะสม และความ
พร้อมในการจดัการเรียนการสอน 

 

 

 

 

 



 

 

บทที ่6 
การอภิปรายผลการวจิัย 

 
  จากการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง ตลอดจนเอกสาร             

การสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ การศึกษาผลของการใชรู้ปแบบ และขอ้เสนอแนะของผูท้รงคุณวุฒิ ผูว้ิจยั

จึงน าเสนอการอภิปรายผลการใชรู้ปแบบพบวา่ ในขั้นตอนท่ี 1 ขั้นตั้งจุดมุ่งหมายก่อนการเรียน และ

ขั้นท่ี 2 ขั้นสอนเน้ือหาตามรายวิชา ไม่ควรอยู่ในกระบวนการฝึกท าซ ้ า เพราะเป็นกระบวนการท่ี

สามารถปฏิบติัไดก่้อน  ไอคอนในการแสดงขั้นตอนของวิกิยงัมีความซ ้ าซ้อนกบัไอคอนอ่ืนซ่ึงอาจ

ท าให้เขา้ใจความหมายผิด และ ควรระบุเวลาในการปฏิบติัในแต่ละขั้นเพื่อนความชดัเจน ในเร่ือง

ของแบบวดัความความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ฯ ผูเ้ช่ียวชาญไดแ้นะน าให้มีการ

ปรับเปล่ียนเกณฑ์เพื่อความเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน การใช้ภาษาและการยกตวัอย่างควรใช้

ภาษาท่ีเขา้ใจไดง่้าย ซ่ึงผูว้จิยัไดมี้การปรับแกต้ามขอ้แนะน าดงักล่าว 

เม่ือน ารูปแบบท่ีปรับแก้แล้วไปทดลองพบว่า ค่าเฉล่ียของคะแนนความสามารถในการ

แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของกลุ่มทดลองก่อนเรียนแตกต่างจากหลังเรียน ซ่ึงเป็นไปตาม

สมมุติฐานท่ีตั้งไว ้คือ การเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิค

เพื่อนคู่คิดบนวิกิ มีผลต่อการพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียน

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ไดอ้ย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยคะแนนจากแบบสังเกตร่องรอย

บนวิกิดา้นความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์โดยภาพรวมมีคะแนนคร้ังท่ี 4 สูงกว่า

คะแนนคร้ังท่ี 1 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 จากผลการศึกษาขา้งตน้แสดงให้เห็นว่ารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานด้วยวิกิโดยใช้

กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคข์อง

นกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ทั้งน้ีเน่ืองจากในขั้นตอนของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดว้ยวิกิโดย

ใช้กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรคฯ์ ในขั้นตอนท่ี 1 ขั้นตั้งจุดมุ่งหมายก่อนการเรียน เป็นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้นกัเรียน

ทราบจุดมุ่งหมายในการเรียนโดยใชเ้ทคนิควธีิการสอนโดยการสอนแบบบรรยายและให้นกัเรียนได้

เรียนรู้ดว้ยตนเอง ซ่ึงเช่ือมโยงถึงองคป์ระกอบของรูปแบบฯ ดา้นส่ือการสอนและการติดต่อส่ือสาร
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ในขั้นน้ีนกัเรียนจะรู้ถึงประเด็นท่ีจะไดศึ้กษาและสามารถวางแผนในการเตรียมตวัท่ีจะเรียนได้ ซ่ึง

สอดคลอ้งกบั จนัทิภา ลิมปิเจริญ ( 2522 ) ท่ีน าเสนอไวว้า่ การสอนโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน ฝึกให้

ผูเ้รียนรู้จกัคิด รู้จกัสังเกต และมีระเบียบวินยัในตนเองมากข้ึน เขา้ใจผูอ่ื้น และมีการวางแผนในการ

ท างานล่วงหนา้จากจุดหมาย 

 ขั้นตอนท่ี 2 ขั้นสอนเน้ือหาตามรายวิชา มีการใชเ้ทคนิคการสอนแบบบรรยายและนกัเรียน

เรียนรู้ดว้ยตนเองจากหนงัสือเรียน แบบเรียน ซ่ึงเช่ือมโยงถึงองคป์ระกอบของรูปแบบฯ ดา้นส่ือการ

สอนและการติดต่อส่ือสาร ซ่ึงในขั้นน้ีนกัเรียนจะไดเ้รียนรู้เน้ือหาบทเรียนจากในชั้นเรียนโดยมีครู

ประจ าวิชาเป็นผูส้อนตามแผนการจดัการเรียนรู้แบบเผชิญหน้า  ทั้งน้ีการด าเนินกิจกรรมขา้งตน้ 

นกัเรียนจะทราบจุดมุ่งหมายในการปฏิบติักิจกรรมเพื่อวางแผนในการท างานตลอดกระบวนการ

เรียนรู้ในรูปแบบดงักล่าว นกัเรียนมีการซกัถามถึงขอ้สงสัยในขั้นตอนการปฏิบติักิจกรรม ซ่ึงครูมี

การช้ีแจงตลอดกระบวนการ และในขั้นน้ีนกัเรียนก็จะรู้เก่ียวกบัขั้นตอนกระบวนการแกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรคเ์พื่อปฏิบติักิจกรรมในขั้นต่อไป 

 ในขั้นตอนท่ี 3 ขั้นน า มีการใชเ้ทคนิคการสอนแบบสาธิตและนกัเรียนเรียนรู้ดว้ยตนเอง ซ่ึง

เช่ือมโยงถึงองค์ประกอบของรูปแบบฯ ดา้นส่ือการสอนและการติดต่อส่ือสาร ในขั้นน้ีจะใชแ้บบ

สังเกตร่องรอยบนวกิิ และเวบ็การเรียนตามรูปแบบฯ เป็นเคร่ืองมือในการสังเกตการเรียนโดยดูจาก

การท่ีนกัเรียนไดท้  าการเขา้สู่ระบบการเรียนบนเวบ็การเรียนตามรูปแบบฯท่ีหนา้หลกั และเขา้ไปยงั

หน้าค าถามชวนคิดเพื่อเข้าไปศึกษาสถานการณ์ท่ีเป็นประเด็นปัญหา ทั้งน้ีการด าเนินกิจกรรม

ขา้งตน้ นกัเรียนจะสามารถเขา้เวบ็การเรียนไดเ้พื่อเรียนรู้ตามกระบวนการของรูปแบบดงักล่าว และ

พบกับสถานการณ์ปัญหาเพื่อด าเนินกิจกรรมต่อไป ซ่ึงในขั้นน้ีนักเรียนทุกคนสามารถปฏิบัติ

กิจกรรมในขั้นตอนน้ีไดอ้ยา่งครบถว้น โดยสังเกตไดจ้ากจ านวนผูเ้ขา้ระบบครบทั้ง 30 คน 

 นอกจากน้ีในขั้นตอนท่ี 4 การปฏิบติักิจกรรม ประกอบดว้ย กิจกรรมคิดเด่ียว ใชเ้ทคนิคการ

สอนโดยให้นักเรียนได้เรียนรู้ดว้ยตนเอง ซ่ึงเช่ือมโยงถึงองค์ประกอบของรูปแบบฯ ในดา้นการ

ส่ือสารสอน ระบบจดัการเรียนรู้ และการติดต่อส่ือสาร โดยใช้เคร่ืองมือและส่ือการสอนคือ วิกิท่ี

เป็นหนา้บล็อกส่วนตวัของนกัเรียนและแบบสังเกตร่องรอยบนวิกิ ซ่ึง ไดมี้การแบ่งให้นกัเรียนได้

ปฏิบติัเด่ียว โดยมีขั้นตอนท่ี 1 ขั้นการคน้หาความจริง โดยการตั้งค  าถามเพื่อหาสาเหตุของปัญหาท่ี

เกิดข้ึน ซ่ึงนกัเรียนไดแ้สดงให้เห็นถึง ความพึงพอใจในระดบัในระดบัมาก คะแนนค่าเฉล่ียเท่ากบั 
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4.60 ขั้นตอนท่ี 2 ขั้นการคน้พบปัญหา โดยนกัเรียนจะเรียงล าดบัความส าคญัของประเด็นปัญหาท่ี

ตอ้งการการแกไ้ขเร็วท่ีสุด ซ่ึงนกัเรียนไดแ้สดงให้เห็นถึง ความพึงพอใจในระดบัในระดบัมากท่ีสุด 

คะแนนค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.53 นอกจากน้ีนักเรียนได้แสดงให้เห็นจากการเขียนแสดงความคิดเห็น

ส าหรับการเรียนในขั้นตอนน้ีไวว้า่ 

...การเรียงล าดับความส าคัญของปัญหาท าให้หนูรู้จักการหาเหตุผลให้กับปัญหา

ต่างๆ ว่าอันไหนต้องรีบแก้ไขโดยเร็ว หรือ แก้ไขก่อนหลัง....  

 ดงันั้นในขั้นกิจกรรมคิดเด่ียว นักเรียนจะเกิดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ในด้านการ

คน้หาความจริง และดา้นการคน้พบปัญหา โดยสังเกตไดจ้ากการท่ีนกัเรียนเขา้ไปปฏิบติักิจกรรมใน

หน้ากิจกรรมคิดเด่ียวบนเวบ็การเรียนครบทั้ง 2 ขั้นตอนคือ ขั้นการบ่งช้ีปัญหา และขั้นการระบุ

ประเด็นของปัญหา และสังเกตจากคะแนนในขั้นการบ่งช้ีปัญหาหลงัเรียนของกลุ่มทดลองได้

ค่าเฉล่ีย  ̅ = 4.63 , SD = 0.76  ส่วนก่อนเรียนของกลุ่มทดลองไดค้่าเฉล่ีย   ̅ = 3.80, SD = 0.76   

ขั้นการระบุประเด็นของปัญหาหลงัเรียนของกลุ่มทดลองไดค้่าเฉล่ีย  ̅ =6.00, SD = 1.05  ส่วนก่อน

เรียนของกลุ่มทดลองไดค้่าเฉล่ีย   ̅ = 5.10, SD = 0.88   ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและ

หลงัเรียน พบว่า นกัเรียนมีคะแนนในขั้นการบ่งช้ีปัญหา และขั้นการระบุประเด็นของปัญหาหลงั

เรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 จากนั้นนักเรียนได้ปฏิบิติกิจกรรมเป็นคู่ เพื่อช่วยในการคิดวิเคราะห์ท่ีหลากหลาย มีการ

แลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั มีการใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือ และการระดมสมอง ซ่ึง

เช่ือมโยงถึงองค์ประกอบของรูปแบบฯ ในด้านการส่ือสารสอน ระบบจัดการเรียนรู้ และการ

ติดต่อส่ือสาร โดยใชเ้คร่ืองมือและส่ือการสอนคือ วิกิท่ีเป็นหน้าวิกิคู่ของนกัเรียนและแบบสังเกต

ร่องรอยบนวิกิ โดยเร่ิมจาก ขั้นท่ี 1 ขั้นการคน้พบปัญหา ซ่ึงนกัเรียนจะน าเอาปัญหาท่ีแต่ละคนได้

เขียนไวม้าร่วมกันสรุปล าดบัความส าคญัอีกคร้ัง เพื่อหาปัญหาท่ีส าคญัท่ีสุด ขั้นท่ี 2 การคน้หา

ความคิด เป็นการระดมความคิดเพื่อหาวิธีการแกปั้ญหาตามประเด็นท่ีตั้งไวใ้ห้มากท่ีสุดอยา่งอิสระ 

ซ่ึงนักเรียนมีการเสนอวิธีการแก้ปัญหาท่ีหลากหลายและแปลกใหม่ ขั้นท่ี 3 การค้นพบค าตอบ 

นักเรียนพิจารณาคัดเลือกวิธีการท่ีเหมาะสม โดยการตั้ งเกณฑ์เพื่อพิจารณาคัดเลือกวิธีการท่ี

เหมาะสมท่ีสุด ขั้นท่ี 4 การคน้หาค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับ ซ่ึงนักเรียนจะพิสูจน์ให้เห็นว่าวิธีการท่ี
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เลือกไวแ้ลว้นั้นสามารถน าไปใช้ไดจ้ริงโดยแสดงเป็นขั้นตอนการแกปั้ญหาและผลท่ีเกิดข้ึน ทั้งน้ี

จากการด าเนินกิจกรรมข้างต้น นักเรียนได้แสดงให้เห็นถึง ความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 

คะแนนค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.60  ซ่ึงจากการสอบถามนักเรียนด้วยแบบสอบถาม นักเรียนได้แสดง

ความเห็นวา่ การคิดร่วมกนัท าใหมี้แนวคิดท่ีกวา้งข้ึน ซ่ึงนกัเรียนไดแ้สดงใหเ้ห็นจากการเขียนแสดง

ความคิดเห็นส าหรับการเรียนในขั้นตอนน้ีไวว้า่ 

...สนุกและท าให้คิดเป็นขั้นเป็นตอนมากขึน้...มีกิจกรรมหลากหลายท่ีน่าสนใจ

และได้คิดร่วมกับเพ่ือนๆท าให้ได้ความรู้ใหม่ๆ....  

ดงันั้นในขั้นกิจกรรมคิดคู่ นกัเรียนจะเกิดการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรคใ์นดา้นการคน้หา

ความคิด และดา้นการคน้พบค าตอบ โดยสังเกตไดจ้ากการท่ีนกัเรียนเขา้ไปปฏิบติักิจกรรมในหน้า

กิจกรรมคิดคู่บนเวบ็การเรียนและมีการเขียนแกไ้ขความคิดเห็นในการแกปั้ญหาครบทั้ง 4 ขั้นตอน

คือ ขั้นการระบุประเด็นของปัญหา ขั้นการระบุสาเหตุของปัญหา ขั้นการคน้หาวิธีการแกปั้ญหาท่ี

หลากหลายและสร้างสรรค ์และขั้นการคน้หาค าตอบ และสังเกตจากคะแนนในขั้นการระบุประเด็น

ของปัญหาหลงัเรียนของกลุ่มทดลองไดค้่าเฉล่ีย  ̅ =6.00, SD = 1.05  ส่วนก่อนเรียนของกลุ่ม

ทดลองไดค้่าเฉล่ีย   ̅ = 5.10, SD = 0.88  ขั้นการระบุสาเหตุของปัญหาหลงัเรียนของกลุ่มทดลอง

ไดค้่าเฉล่ีย  ̅ = 2.60, SD = 0.49  ส่วนก่อนเรียนของกลุ่มทดลองไดค้่าเฉล่ีย   ̅ = 2.20, SD = 0.55 

ขั้นการคน้หาวิธีการแกปั้ญหาท่ีหลากหลายและสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุ่มทดลองไดค้่าเฉล่ีย     

 ̅ = 2.60, SD = 0.49  ส่วนก่อนเรียนของกลุ่มทดลองไดค้่าเฉล่ีย   ̅ = 2.17, SD = 0.53 และขั้นการ

คน้หาค าตอบหลงัเรียนของกลุ่มทดลองไดค้่าเฉล่ีย     ̅ = 2.67, SD = 0.47  ส่วนก่อนเรียนของกลุ่ม

ทดลองไดค้่าเฉล่ีย   ̅ = 2.40, SD = 0.67  ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน พบวา่ 

นกัเรียนมีคะแนนทั้ง 4 ขั้นหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

ขั้นตอนท่ี 5 ขั้นอภิปราย มีการใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือ และการระดมสมอง เพื่อให้

นักเรียนแสดงการยอมรับวิธีการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ซ่ึงเช่ือมโยงถึงองค์ประกอบของ          

รูปแบบฯ ในดา้นระบบจดัการเรียนรู้ และการติดต่อส่ือสาร  โดยใชเ้คร่ืองมือและส่ือการสอนคือ วิกิ

ท่ีเป็นหน้าวิกิรวมของนกัเรียนทั้งห้องและแบบสังเกตร่องรอยบนวิกิ  ซ่ึงนกัเรียนแต่ละคู่ไดว้ิธีการ

แกปั้ญหาจากสถานการณ์ท่ีไดก้ าหนดไวแ้ลว้ ก็น าเอาวธีิแกปั้ญหานั้นมาเขียนลงบนหนา้วิกิรวมของ
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กลุ่มในหอ้งเรียนซ่ึงนกัเรียนทั้งห้องจะสามารถเห็นวิธีการแกปั้ญหาของแต่ละกลุ่ม สามารถให้ดาว

เพื่อโหวตแสดงระดบัความพอใจ และสามารถแสดงความคิดเห็นในวิธีการแกปั้ญหานั้นๆได ้เพื่อ

เป็นการแสดงการยอมรับวิธีการแกปั้ญหาดงักล่าว แลว้คดัเลือกวิธีการแกปั้ญหาท่ีมีคะแนนโหวต

สูงสุด 4 อนัดบั ซ่ึงนกัเรียนไดแ้สดงใหเ้ห็นถึง ความพึงพอใจในระดบัในระดบัมาก คะแนนค่าเฉล่ีย

เท่ากบั 4.46 นอกจากน้ีนกัเรียนไดแ้สดงให้เห็นจากการเขียนแสดงความคิดเห็นส าหรับการเรียนใน

ขั้นตอนน้ีไวว้า่ 

…ท าให้เรามีการวิเคราะห์เป็นกระบวนการในการท างาน และได้ท างานร่วมกับ

เพ่ือน การเรียนแบบนี้ก็มีประโยชน์มากนะคะ ท าให้เราเข้าใจต้นเหตุของปัญหาต่างๆ 

มองเห็นถึงวิธีแก้ไขปัญหาท่ีถกูต้องและเป็นการรับฟังความเห็นของผู้ อ่ืน… 

ดงันั้นในขั้นการอภิปราย นกัเรียนจะเกิดการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ในดา้นการคน้หา

ค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับได ้และดา้นการแสดงวิธีและขั้นตอนในการแกปั้ญหา โดยสังเกตไดจ้ากการ

ท่ีนกัเรียนเขา้ไปปฏิบติักิจกรรมในหน้ากิจกรรมคิดคู่บนเวบ็การเรียนและมีการเขียนแกไ้ข แสดง

ความคิดเห็นในการแกปั้ญหาในขั้นการคดัเลือกวิธีการแกปั้ญหาท่ีดีท่ีสุด และสังเกตจากคะแนนใน

ขั้นการคดัเลือกวธีิการแกปั้ญหาท่ีดีท่ีสุดหลงัเรียนของกลุ่มทดลองไดค้่าเฉล่ีย  ̅ = 3.80 , SD = 0.80  

ส่วนก่อนเรียนของกลุ่มทดลองไดค้่าเฉล่ีย   ̅ = 3.33, SD = 0.60  ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อน

เรียนและหลงัเรียน พบวา่ นกัเรียนมีคะแนนในขั้นการคดัเลือกวธีิการแกปั้ญหาท่ีดีท่ีสุดหลงัเรียนสูง

กวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Parnes (1967) ท่ีกล่าวไวว้่า   

การใชว้ธีิระดมสมองในการหาวิธีแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคไ์ดผ้ลท่ีดีกวา่การคิดล าพงัท่ีคิดแกปั้ญหา

ท่ีอยูใ่นกรอบเท่านั้น 

ขั้นตอนท่ี 6 ขั้นน าเสนอผลงาน มีการใชว้ิธีการเรียนแบบร่วมมือ และมีการเสริมแรงให้กบั

นกัเรียน โดยนกัเรียนน าเสนอวิธีการแกปั้ญหา เพื่อให้นกัเรียนไดแ้บ่งปันให้เพื่อนร่วมชั้นเรียนได้

ทราบถึงกระบวนการคิดการแกปั้ญหาของแต่ละกลุ่ม และเป็นการทบทวนบทเรียนและตรวจสอบ

กระบวนการคิดของนักเรียน ซ่ึงผู ้สอนและนักเรียนจะช่วยกันแสดงความคิดเห็นและให้

ข้อเสนอแนะ ซ่ึงเช่ือมโยงถึงองค์ประกอบของรูปแบบฯ ในด้านการติดต่อส่ือสารและการ

ประเมินผล โดยนักเรียนแต่ละคู่ท่ีได้รับการโหวตคะแนนสูงสุด 4 อนัดบั ออกมาน าเสนอขอ้มูล
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หน้าชั้นเรียน ซ่ึงนกัเรียนไดแ้สดงให้เห็นถึง ความพึงพอใจในระดบัในระดบัมาก คะแนนค่าเฉล่ีย

เท่ากบั 4.46 นอกจากน้ีนกัเรียนไดแ้สดงให้เห็นจากการเขียนแสดงความคิดเห็นส าหรับการเรียนใน

ขั้นตอนน้ีไวว้า่ 

...การท่ีเพ่ือนๆออกมาน าเสนอกระบวนการคิดแก้ปัญหา ท าให้ได้เห็นวิธีการคิด 

ของเพ่ือนซ่ึงท าให้เกิดทัศนคติในการคิดแบบต่างๆได้หลากหลายย่ิงขึน้… 

ดงันั้นในขั้นน าเสนอผลงาน นกัเรียนจะเกิดการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคใ์นดา้นการคน้หา

ค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับได ้นกัเรียนสามารถน าเสนอผลงานดว้ยรูปแบบท่ีเหมาะสม และสามารถให้

ขอ้เสนอแนะกบัเพื่อนร่วมห้องเรียนได ้โดยสังเกตได้จากการท่ีนกัเรียนเขา้ไปปฏิบติักิจกรรมใน

หนา้สมาคมระดมความคิดบนเวบ็การเรียนและมีการเขียน แสดงความคิดเห็นส่ิงท่ีนกัเรียนไดรั้บใน

แต่ละสัปดาห์ และการน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 

นอกจากน้ีจากการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน พบว่านกัเรียนมีความพึงพอใจต่อ

การเรียนโดยใช้รูปแบบดังกล่าวในระดับมากท่ีสุด คะแนนค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.61 และท าให้มี

ความสามารถในการคิดแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคเ์ป็นขั้นตอนไปในแนวทางท่ีดีข้ึน และช่วยท าให้

นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนในระดับมากท่ี สุด คะแนนค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.63 ซ่ึง

สอดคลอ้งกบั Rovai และ Jordan (2004) ท่ีไดน้ าเสนอวา่ การเรียนแบบผสมผสานและการเรียน

ออนไลน์ จะท าให้บรรยากาศการเรียนเน้นนกัเรียนเป็นศูนยก์ลางการเรียนรู้มากข้ึน ท าให้นกัเรียน

กระตือรือร้นโดยใชก้ระบวนการเรียนแบบร่วมมือและสร้างสังคมแห่งความรู้ความเขา้ใจให้เกิดข้ึน 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544) ไดก้ล่าวไวว้า่ การเรียนการสอนบนเวบ็นั้นเป็นการเปิดโอกาสการ

เรียนรู้ให้กับนักเรียนสามารถท่ีจะเข้าถึงแหล่งข้อมูลต่างๆได้อย่างมีประสิทธิภาพสนับสนุน

ส่ิงแวดล้อมทางการเรียนท่ีเช่ือมโยงกับความเป็นจริง ตรงกับท่ีนักเรียนได้มีความพึงพอใจกับ

รูปแบบของกิจกรรมในบทเรียนในระดบัมากท่ีสุด คะแนนค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.66 ส่วนการท่ีนกัเรียน

สามารถแสดงความคิดเห็นและให้ระดบัคะแนนกบัผลงานของเพื่อนกลุ่มอ่ืนมีความพึงพอใจใน

ระดบัมากท่ีสุด คะแนนค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.73 นั้นตรงกบัแนวคิดของ Mayes (2002) ท่ีไดก้ล่าวถึง

กระบวนการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างนักเรียนกบัเน้ือหาว่า การปฏิสัมพนัธ์ทางการเรียนนั้นมีหลาย
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รูปแบบไดแ้ก่ การรวบยอดความคิดการรวบยอด การสร้างความรู้ การโตต้อบ การชมเชย ท่ีสามารถ

จะกระตุน้ใหก้ารเรียนนั้นมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 

ข้อเสนอแนะ 

1. ควรน ารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ

เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคฯ์ ไปใชศึ้กษาใน

รายวชิาอ่ืนๆไดน้อกเหนือจากวชิาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 

2. รูปแบบของการจัดกิจกรรมเป็นฐานนั้น ถ้ามีการผสมผสานกับกิจกรรมท่ีลงพื้นท่ี

ปฏิบติัจจิงควบคู่กนัไปดว้ยจะท าให้นกัเรียนไดมี้ประสบการณ์ตรงท่ีจะช่วยส่งเสริมการแกปั้ญหา

อยา่งสร้างสรรคไ์ดม้ากข้ึน 

3.  หากตอ้งการจดัการเรียนการสอนในรูปแบบผสมผสาน ผูท่ี้จะน ารูปแบบไปใช้ควร

ตรวจสอบความพร้อมทางด้านระบบอินเทอร์เน็ต และนักเรียนควรมีคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่อ

อินเทอร์เน็ตท่ีบา้นได้ทุกคน เพื่อให้นกัเรียนได้รับโอกาสทางการเรียนรู้จากรูปแบบได้เท่าเทียม       

กนัทุกคน 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญ 
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รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญรับรองรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้ 
แบบกจิกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพือ่นคู่คิดบนวกิเิพือ่ส่งเสริมความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที ่3 
 

ด้านการสอนสังคม 
1. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.วลยั  อิศรางกรู ณ อยธุยา  หวัหนา้ภาควชิาหลกัสูตรและการสอน  
  คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

2. ผูช่้วยศาสตราจารย ์นววรรณ วฒุฑะกุล  รองผูอ้  านวยการฝ่ายวชิาการ หลกัสูตร 
   และการสอน โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์ 
   มหาวทิยาลยั 
3. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ทิพยวรรณ วงศท์องศรี  หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  
   ศาสนาและวฒันธรรม โรงเรียนสาธิต   
   แห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ฯ 
4. อาจารย ์ดร.ยศวร์ี  สายฟ้า ภาควชิาหลกัสูตรและการสอน  
   คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
5. อาจารย ์ยพุาภรณ์  แจง้เจนกิจ  หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา   
   ศาสนาและวฒันธรรม โรงเรียนราชินี 
6. อาจารย ์เพียงใจ  แสงสวสัดิกุล ผูช่้วยงานวชิาการดา้นประเมิน และ 
    พฒันาหลกัสูตร โรงเรียนราชินี 
 

ด้านการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน 

1. รองศาสตราจารย ์ดร.เสาวณีย ์สิกขาบณัฑิต     คณบดีบณัฑิตวทิยาลยั  
    มหาวทิยาลยันอร์ทกรุงเทพ 
2. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ณฐักร  สงคราม    สาขาวชิาพฒันาการเกษตรและการ 
   จดัการทรัพยากร  
   คณะเทคโนโลยกีารเกษตร  
   สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้ 
   คุณทหารลาดกระบงั 
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3. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ปณิตา  วรรณพิรุณ  ภาควชิาครุศาสตร์เทคโนโลย ี  
   คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม     
   มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ 
   พระนครเหนือฯ 
4. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ประกอบ  กรณีกิจ    ภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา  
   คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั  
5. อาจารย ์ดร.กนกพร ฉนัทนารุ่งภกัด์ิ  ภาควชิาเทคโนโลยทีางการศึกษา           
  คณะศึกษาศาสตร์  
   มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
6. อาจารย ์ดร.โอภาส เกาไศยาภรณ์    ภาควชิาเทคโนโลยทีางการศึกษา          
   คณะศึกษาศาสตร์  
   มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์  
7. อาจารย ์ดร.ธีรวดี  ถงัคบุตร  ภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา  
    คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
8. อาจารย ์ดร.บุญชู  บุญลิขิตศิริ  คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยั 
    บูรพา  
9. อาจารย ์พนัธว ี บุญยอม หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน 
   อาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนราชินี 
 
ด้านการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
 

1. รองศาสตร์จารย ์ดร.อารี พนัธ์มณี  ภาควชิาการแนะแนวและจิตวทิยา 
    การศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์  
    มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ      
2. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เนาวนิตย ์สงคราม ภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา  
   คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
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3. อาจารย ์ดร.สรัญญา เช้ือทอง คณะครุศาสตร์อุสาหกรรมและ 
   เทคโนโลย ี มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี     
   พระจอมเกลา้ธนบุรี 
4. อาจารย ์ดร.ฐาปนี สีเฉลียว ภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา  
   คณะศึกษาศาสตร์  
   มหาวทิยาลมัหาสารคาม 
5. อาจารย ์ดร.สุจิตรา  เขียวศรี   หวัหนา้ฝ่ายวชิาการ  
   โรงเรียนอมัพวนัวทิยาลยั 
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 ภาคผนวก ข 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในงานวจัิย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประกอบด้วย 

1. เกณฑก์ารใหค้ะแนนการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
2. บทความเร่ือง  เยาวชนกบัยาเสพติด 
3. บทความเร่ือง  การละเมิดสิทธิส่วนบุคคลในอินเตอร์เน็ต 
4. แบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
5. แนวค าตอบแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
6. แบบสังเกตร่องรอยบนวกิิทางดา้นความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรค ์(รายบุคคล) 
7. แบบสังเกตร่องรอยบนวกิิทางดา้นความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรค ์(รายคู่) 
8. แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนโดยใชรู้ปแบบการเรียนแบบผสมผสาน

โดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิฯ 
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เกณฑ์การให้คะแนนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

  คะแนนเตม็  30  คะแนน 

ขั้นตอน เกณฑ์การให้คะแนน รวม
คะแนน 

ขั้นตอนที ่1 การบ่งช้ีปัญหา 
1.1 ตั้งค  าถามเพ่ือหาสาเหตุ
ของปัญหาท่ีข้ึนดว้ยใคร อะไร 
เม่ือไหร่ ท่ีไหน ท าไม อยา่งไร 
พร้อมระบุค าตอบ เพื่อรวบรวม
ขอ้มูลท่ีเป็นสาเหตุของส่ิงท่ี
เป็นปัญหาใหไ้ดม้ากท่ีสุด 
 

 
1. มีการตั้งค  าถามท่ีข้ึนตน้ดว้ยใคร อะไร 
 เม่ือไรท่ีไหน ท าไม และอยา่งไร                                 1        คะแนน     
2. ค  าตอบมีความสอดคลอ้งกบัค าถาม                         1        คะแนน                     
3. จ านวนค าถาม 
   -  มีค  าถาม 1-2 ค าถาม                                               1        คะแนน    
   -  มีค  าถาม 3-4 ค าถาม                                               2        คะแนน     
   -  มีค  าถาม 5-6 ค าถาม                                               3        คะแนน    
   -  มีค  าถาม 7-8 ค าถาม                                               4        คะแนน                                                                                                                                                                                       

 
 

 
 6 

ขั้นตอนที ่ 2  การระบุประเดน็
ของปัญหา 
2.1 พิจารณาประเดน็ท่ีเป็น

ปัญหาท่ีเกิดข้ึน 
 

 
1. การก าหนดประเด็นปัญหา 
  -  สอดคลอ้งกบับทความและไม่ซ ้ าซอ้นกนั               3       คะแนน                                                                                                                                                                                                                                        
  -  สอดคลอ้งกบับทความแต่มีความซ ้ าซอ้นกนั           2       คะแนน 
  -  ไม่มีความสอดคลอ้งกบับทความ                            1       คะแนน 

 

 
3 

2.2 จดัล าดบัความส าคญัของ
ปัญหาจากมากไปหานอ้ย
พร้อมระบุเหตุผล 

1. เรียงล าดบัความส าคญัของปัญหาไดอ้ยา่งเหมาะสม 1       คะแนน 
2. การแสดงเหตุผลในการจดัล าดบั  
 -  แสดงเหตุผลไดส้อดคลอ้งกบัปัญหาทุกขอ้               3     คะแนน 
 -  แสดงเหตุผลไม่สอดคลอ้งกบัปัญหาบางขอ้             2      คะแนน 
-   แสดงเหตุผลไม่สอดคลอ้งกบัปัญหาทุกขอ้              1      คะแนน 

 
 
4 

ขั้นตอนที ่ 3 การระบุสาเหตุ
ของปัญหา 
3.1   ระบุสาเหตขุองปัญหาท่ี
ตอ้งการแกไ้ขเป็นอนัดบัแรก 

 
 1. การระบุสาเหตุของปัญหา 
-  ระบุสาเหตุไดส้อดคลอ้งกบัปัญหาทุกขอ้                  3     คะแนน 
-  ระบุสาเหตุไม่สอดคลอ้งกบัปัญหาบางขอ้                 2     คะแนน 
-  ระบุสาเหตุไม่สอดคลอ้งกบัปัญหาทุกขอ้                  1     คะแนน                                                                                  

 
 
3 

 

 

 

 



144 
 

 

ขั้นตอน เกณฑ์การให้คะแนน รวม
คะแนน 

ขั้นตอนที ่4 การค้นหาวธีิการ
แก้ปัญหาทีห่ลากหลายและ
สร้างสรรค์ 
4.1  เสนอวธีิการแกปั้ญหา
จากประเด็นท่ีเลือกไวใ้หไ้ด้
มากท่ีสุดอยา่งอิสระแปลก
ใหม่และเป็นไปได ้ โดยไม่มี
การประเมินความเหมาะสม
ถูกหรือผิด 

 
 
1. ความหลากหลายและสร้างสรรค ์
 -  ค  าตอบไม่ซ ้ ากบัคนอ่ืน  มากกวา่ 3 ขอ้                     3       คะแนน 
 -  ค  าตอบไม่ซ ้ ากบัคนอ่ืน  1-2 ขอ้                                2       คะแนน 
 -  ค  าตอบซ ้ ากบัคนอ่ืนทุกขอ้                                        1       คะแนน                                                                                                                                                                                                    

 
 
3 

ขั้นตอนที ่5   การระบุถึงแนว
ทางการแก้ปัญหา ข้อดแีละ
ข้อเสีย 
 5.1  บอกขอ้ดี – ขอ้เสียของ
วธีิแกปั้ญหา    แต่ละวธีิการ 

 
 
1. การระบุขอ้ดี-ขอ้เสียของวธีิการแกปั้ญหา  
 -  ระบุไดส้อดคลอ้งกบัปัญหาทุกขอ้                            3     คะแนน 
 -  ระบุไม่สอดคลอ้งกบัปัญหาบางขอ้                          2      คะแนน 
-   ระบุไม่สอดคลอ้งกบัปัญหาทุกขอ้                           1      คะแนน 

 
 

 
 3 

ขั้นตอนที ่ 6 การค้นหา
ค าตอบ 
  6.1 ก าหนดเกณฑก์าร
คดัเลือกพร้อมทั้งใหค้่า
น ้ าหนกั 
 

 
1. การก าหนดเกณฑ ์
  -  ก าหนดเกณฑไ์ดเ้หมาะสมและสอดคลอ้ง               2       คะแนน                                                                                                                                                                                                                                        
  -  ก าหนดเกณฑไ์ม่เหมาะสมและสอดคลอ้ง               1       คะแนน 
2. มีการใหค้่าน ้ าหนกัไดเ้หมาะสม                                1      คะแนน 

 

 
3 

ขั้นตอนที ่7 การคดัเลอืก
วธีิการแก้ปัญหาทีด่ทีีสุ่ด 
  7.1 น าวธีิการแกปั้ญหาท่ี
เหมาะสมท่ีสุดท่ีไดจ้าก
ขั้นตอนท่ี 6 มาแสดง
รายละเอียดขั้นตอนการ
แกปั้ญหา พร้อมระบุผลท่ี
เกิดข้ึนในแต่ละขั้นตอน  
 

 
 
1.การแสดงขั้นตอนในการแกปั้ญหา        
-  แสดงขั้นตอนไดค้รบถว้นและชดัเจน                       2     คะแนน 
-  แสดงขั้นตอนไม่ครบถว้น                                        1     คะแนน 
2. การระบุผลท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหา  
 -  ระบุผลไดส้อดคลอ้งกบัปัญหาทุกขอ้                      3     คะแนน 
 -  ระบุผลไม่สอดคลอ้งกบัปัญหาบางขอ้                     2      คะแนน 
-   ระบุผลไม่สอดคลอ้งกบัปัญหาทุกขอ้                      1      คะแนน 

 
 
 
5 

 รวม 30 
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บทความท่ี 1 

 เร่ือง เยาวชนกบัยาเสพติด 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 จากบทความขา้งตน้สะทอ้นใหเ้ห็นถึงปัญหาของเยาวชนกบัยาเสพติด หากนกัเรียนเป็นผูท่ี้

มีส่วนเก่ียวขอ้งในเร่ืองน้ี นกัเรียนจะมีวธีิการด าเนินการอยา่งไรท่ีจะแกปั้ญหาน้ีอยา่งสร้างสรรค ์

 

 ปัจจุบนัมีผูติ้ดยาเสพติดเป็นจ านวนมาก โดยเฉพาะกลุ่มเยาวชนจะติดยาเสพติดมากกวา่กลุ่มคนกลุ่มอ่ืน 

และท่ีน่าเป็นห่วงก าลงัแพร่ระบาดสู่เด็กนกัเรียนวยั 9 ขวบ 10 ขวบ สาเหตุอาจเป็นเพราะถูกเพื่อนชกัจูงให้ลอง

เสพ อยากรู้ อยากลอง ถูกล่อลวง และสาเหตุส าคญัอีกประการหน่ึงคือการขาดความอบอุ่นในครอบครัว ปัญหา

พอ่แม่หยา่ร้างกนั ผูใ้หญ่ไม่ไดส้นใจดูแลหรือเป็นท่ีพึ่งของเด็กได ้เด็กเกิดความวา้เหวไ่ม่รู้จะปรึกษาใคร เลยหนั

ไปหายาเสพติด หรือเป็นเป้าล่อใหก้บัผูไ้ม่ปรารถนาดีอยา่งพอดี     

           ปัญหายาเสพติดเป็นปัญหาท่ีเป็นภัยร้ายแรงต่อสุขภาพกายและสุขภาพจิตส่งผลกระทบต่อสังคม 

เศรษฐกิจ บัน่ทอนความเจริญของประเทศชาติ หากประเทศใดมีประชาชนติดยาเสพติดจ านวนมากก็ไม่สามารถ

พฒันาประเทศชาติให้เจริญรุ่งเรืองได ้ยาเสพติดมีมากมายหลายชนิด ไดแ้ก่  ฝ่ิน เฮโรอีน ทินเนอร์ กญัชา ยาบา้ 

ยาอี สาระเหย กระท่อม และยากระตุน้ประสาทเป็นตน้ แต่ละชนิดก่อให้เกิดผลร้ายแก่ร่างกายทั้งส้ิน ท าให้

สุขภาพทรุดโทรมอ่อนแอ ความจ าเส่ือม เสียบุคลิกภาพ และปัญหาส าคญัท่ีตามมาอีกประการหน่ึง ก็คือผูติ้ดยา

เสพติดชนิดฉีดเขา้เส้นมีโอกาสติดเช้ือไวรัสเอดส์และแพร่กระจายไปยงักลุ่มผูผ้ลิตยาเสพติดดว้ยกนั รวมไปถึง

คนกลุ่มอ่ืน ๆ ดว้ย 

           แมรั้ฐบาลจะประกาศสงครามกบัยาเสพติดก็ตาม ก็ไม่ไดห้มายความวา่การป้องกนั การปราบปรามยาเสพ

ติดจะเป็นหน้าท่ีของรัฐบาลเท่านั้น การแก้ไขปัญหายาเสพติดเป็นหน้าท่ีของทุกฝ่ายท่ีจะตอ้งร่วมมือกนั การ

ปราบปรามเป็นการแกปั้ญหาท่ีปลายเหตุ การป้องกนัยงัเป็นส่ิงท่ีส าคญั โดยการให้การศึกษาและความรู้เร่ืองพิษ

ภยัและโทษของยาเสพติดอย่างต่อเน่ือง แก่ประชาชน ครู พ่อแม่ ผูป้กครอง เด็กและเยาวชน เพราะ"เยาวชนคือ

อนาคตของชาติ อยา่ใหต้กเป็นทาสของยาเสพติด" 

 

แหล่งท่ีมา : http://www.chetupon.ac.th/Yasebtid/Pages/Article/Article_1.html 
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บทความที ่2 

 เร่ือง การละเมิดสิทธิส่วนบุคคลในอนิเตอร์เน็ต 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

จากบทความขา้งตน้นกัเรียนจะมีวธีิการด าเนินการอยา่งไรท่ีจะแกปั้ญหาน้ีอยา่งสร้างสรรค ์

 
 

 ในปัจจุบนัน้ี นอกเหนือจากการละเมิดสิทธิส่วนบุคคลในโลกแห่งความเป็นจริงแล้ว ยงัมีโลกอีกใบ

หน่ึง ท่ีสุ่มเส่ียงต่อการถูกละเมิดสิทธิส่วนบุคคล ยิ่งกวา่โลกแห่งความเป็นจริงเสียอีก ซ่ึงปัจจุบนัก็ยงัมีกฎหมาย

ออกมาไม่ครอบคลุมในเร่ืองน้ีสักเท่าไหร่ (ในโลกแห่งความเป็นจริง กฎหมายก็ไม่ครอบคลุมเท่าใดนกัมิเช่นนั้น

คงจะไม่มีปัญหาการละเมิดสิทธิส่วนบุคคลใหพ้บเห็นบ่อยๆ)โลกท่ีกล่าวมาน้ี ก็คือโลกไซเบอร์สเปซ หรือ โลก

อินเตอร์เน็ตนัน่เอง โลกอินเตอร์เน็ตนั้น เป็นโลกท่ีง่ายต่อการเขา้ถึง ซ่ึงนับเป้นขอ้ดี ในการเขา้ถึงขอ้มูลองค์

ความรู้ต่างๆอยา่งง่ายดาย อยา่งไรก็ตาม ความเขา้ถึงง่ายน้ีก็มีขอ้เสียเช่นกนั เพระไม่มีระบบตรวจสอบวา่ใครเป็น

ใคร อยา่งไร จึงง่ายต่อการเกิดการกระท าในลกัษณะท่ีแอบอา้ง หรือท าใหเ้ส่ือมเสียช่ือเสียง (โพสตค์ลิปหลุด รูป

อนาจารเป็นตน้) ซ่ึงปัจจุบนั ประเทศไทยเพิ่งจะมีกฎหมายออกมาดูแลเร่ืองเหล่าน้ีเม่ือไม่นานมาน้ีเอง นัน่ก็คือ 

พระราชบญัญติัวา่ดว้ยการกระท าความผดิเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ พ.ศ. ๒๕๕๐ นัน่เอง  

 เม่ือพิจารณา พระราชบญัญติัวา่ดว้ยการกระท าความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ พ.ศ. ๒๕๕๐ ฉบบัน้ีแลว้ 

ก็จะพบว่าส่วนใหญ่แล้วเป็นบทบญัญติัท่ีว่าดว้ยการละเมิดสิทธิในอินเตอร์เน็ตเป็นส่วนใหญ่ ซ่ึงถือเป็นเร่ือง

ส าคญั ส าหรับในปัจจุบนั พ.ร.บ ฉบบัน้ี ยงัไม่มีการบงัคบัใช้เป็นกิจจลกัษณะเท่าใดนกั เพราะระบบขอ้มูลใน

อินเตอร์เน็ต ยงัเป็นเร่ืองยากท่ีจะสืบคน้หาตน้ตอไดว้า่ใครเป็นใคร อยา่งไรก็ตาม ก็มีกรณี คดี ผูใ้ชง้านเวบ็ไซต ์

You Tube ลงคลิปวีดีโอ หม่ินพระมหากษตัริย ซ่ึงถือเป็นคดีท่ีหนกัหนาสาหสัมาก และทางการไทยก็จบัตวั

ผูก้ระท าความผิดดงักล่าวมาลงโทษไดแ้ลว้ ถือเป็นสัญญาณท่ีดี ของ พ.ร.บ. ฉบบัน้ี ท่ีจะเร่ิมมีผลบงัคบัใช้มาก

ข้ึนเร่ือยๆจนมีผลสมบูรณ์ มีอ านาจเทียบเท่ากฎหมายอ่ืนๆในชั้นเดียวกนัทุกประการ 

 

แหล่งท่ีมา : http://my.dek-d.com/youfetis/blog/ 
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แบบวดัความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

 

ช่ือ............................................นามสกลุ................................................. 

เลขท่ี..................หอ้ง.................. 

 

เลขท่ี................. 
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แบบวดัความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

 

 
 

 

ขั้นตอนที่ 1 การบ่งช้ีปัญหา 

1.2 ตั้งค  าถามเพื่อหาสาเหตุของปัญหาท่ีข้ึนดว้ยใคร อะไร เม่ือไหร่ ท่ีไหน ท าไม อยา่งไร  
พร้อมระบุค าตอบเพื่อรวบรวมขอ้มูลท่ีเป็นสาเหตุของส่ิงท่ีเป็นปัญหาในบทความใหไ้ดม้ากท่ีสุด 
ตัวอย่าง         ถาม : ใครมีปัญหาในการติดยาเสพติดมากท่ีสุด       ตอบ :  เยาวชน 

 

ขั้นตอนที ่2  การระบุประเด็นของปัญหา 

2.2 พิจารณาประเด็นปัญหาท่ีเกิดข้ึน พร้อมจดัล าดบัความส าคญัของปัญหาจากมากไปนอ้ย 
 

ข้อที่ ค าถาม ค าตอบ 
   
   
   
   
   
   
   
   

ข้อที่ ประเด็นปัญหา ล าดับความส าคัญ 
   
   
   
   
   
   
   
   

ค าช้ีแจง : 1.โปรดอ่านบทความท่ีแนบมาน้ีอยา่งละเอียด 
    2. จงตอบค าถามต่อไปน้ีทั้งหมด 7  ขั้นตอนใหช้ดัเจน 
 



149 
 

 

2.3 ระบุปัญหาท่ีส าคญัท่ีสุดพร้อมแสดงเหตุผลท่ีเลือกวา่ท าไมประเด็นปัญหานั้นถึงมี 

ความส าคญัท่ีสุด 

  

ขั้นตอนที ่3 การระบุสาเหตุของปัญหา 

   3.1 ระบุสาเหตุอนัเป็นท่ีมาของปัญหาดงักล่าวใหไ้ดม้ากท่ีสุด  

 

 

 

 

 

ประเด็นปัญหาทีส่ าคัญทีสุ่ด เหตุผล 
 

................................................................................. 

................................................................................. 

................................................................................. 

................................................................................. 

................................................................................. 

................................................................................. 
 

 

................................................................................. 

................................................................................. 

................................................................................. 

................................................................................. 

................................................................................. 

................................................................................. 

ข้อที่ สาเหตุของปัญหา 
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ขั้นตอนที ่4 การค้นหาวธีิการแก้ปัญหาที่หลากหลายและสร้างสรรค์ 

   4.1 เสนอวธีิการแกปั้ญหาจากสาเหตุท่ีเลือกไวใ้หไ้ดม้ากท่ีสุดอยา่งอิสระ แปลกใหม่โดยไม่

มีการประเมินความเหมาะสมถูกหรือผดิ 

 

ขั้นตอนที ่5 การระบุถึงแนวทางการแก้ปัญหา ข้อดีและข้อเสีย 

   5.1 บอกขอ้ดี – ขอ้เสียของวธีิแกปั้ญหาท่ีเสนอไวแ้ต่ละวธีิการ 

 

 

ล าดับ วธีิการแก้ปัญหา 
  
  
  
  
  
  
  
  
  

ล าดับ วธีิการแก้ปัญหา ข้อดี ข้อเสีย 
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ขั้นตอนที ่6 การค้นหาค าตอบ 

   6.1 ก าหนดเกณฑก์ารคดัเลือกพร้อมทั้งใหค้่าน ้าหนกัเพื่อเป็นการกรองวธีิการแกปั้ญหาท่ีดี

และเหมาะสมท่ีสุด 

ตัวอย่าง     เกณฑ ์: สามารถแกไ้ขปัญหาไดท้นัที             ค่าน ้าหนกั  :  60 % 

 

  6.2  ระบุวธีิการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสุด 

 

 

 

 

ขั้นตอนที ่7 การคัดเลอืกวธีิการแก้ปัญหาทีด่ีทีสุ่ด 

   7.1 น าวธีิการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสุด ท่ีไดจ้ากขอ้ 6.2  มาแสดงรายละเอียดขั้นตอน

วธีิการแกปั้ญหา พร้อมระบุผลหรือส่ิงท่ีจะเกิดข้ึนในแต่ละขั้นตอน  

 

ล าดับ เกณฑ์การคัดเลอืกวิธีการแก้ปัญหา ค่าน า้หนัก % 
   
   
   

ล าดับ ขั้นตอนการแก้ปัญหา ผลทีเ่กดิขึน้ 
   
   
   
   
   
   
   
   

 

...................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................................... 
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แนวทางในการตอบแบบวดัความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

 

 
 

 

ขั้นตอนที่ 1 การบ่งช้ีปัญหา 

1.3 ตั้งค  าถามเพื่อหาสาเหตุของปัญหาท่ีข้ึนดว้ยใคร อะไร เม่ือไหร่ ท่ีไหน ท าไม อยา่งไร  
พร้อมระบุค าตอบ เพื่อรวบรวมขอ้มูลท่ีเป็นสาเหตุของส่ิงท่ีเป็นปัญหาใหไ้ดม้ากท่ีสุด 

 

ขั้นตอนที ่2  การระบุประเด็นของปัญหา 

2.4 พิจารณาประเด็นท่ีเป็นปัญหาท่ีเกิดข้ึน 
 

ข้อที่ ค าถาม ค าตอบ 
1 อะไรท าใหเ้ยาวชนบางกลุ่มติดยาเสพติด ความอยากรู้อยากลอง ถูกชกัจูง ปัญหาครอบครัว 
2 ท าไมยาเสพติดถึงแพร่ระบาดไปยงัเด็กได ้ เพราะเด็กอาจถูกล่อลวงหรือท าตามเพ่ือนท่ีชกัจูง 
3 ใครเป็นสาเหตุใหเ้ยาวชนคิดลองเสพยาเสพติด ครอบครัวท่ีแตกแยกพอ่แม่หยา่ร้าง 
4 ใครคือกลุ่มบุคคลท่ีติดยาเสพติดมากท่ีสุดใน

ปัจจุบนั 
กลุ่มเยาวชน 

5 อะไรท่ีท าใหเ้ยาวชนติดยาเสพติด ถูกเพ่ือนชกัจูง/อยากรู้อยากลอง/ถูกล่อลวงและขาด
ความอบอุ่น/ผูใ้หญ่ไม่ใหค้วามสนใจ 

6 ท าไมเยาวชนจึงตกเป็นทาสของยาเสพติด เพราะขาดความรู้และโทษภยัของยาเสพติด 
7 การป้องกนัไม่ใหเ้ยาวชนเสพยาท าไดอ้ยา่งไร ใหค้วามรู้เก่ียวกบัโทษภยัของยาเสพติด 
8 เม่ือไหร่ท่ีท าใหเ้ยาวชนหนัหนา้พ่ึงยาเสพติด เม่ือไม่ไดรั้บความสนใจจากครอบครัวเวลามีปัญหา 

ข้อที่ ประเด็นปัญหา 
1 ขาดความอบอุ่นจากครอบครัวเน่ืองจากพอ่แม่ไม่มีเวลาให ้
2 ความอยากรู้อยากลองของเยาวชน 
3 การคบเพ่ือนท่ีไม่ดี 
4 เยาวชนขาดความรู้และโทษภยัของยาเสพติด 
5 ระบบการกวาดลา้งยาเสพติดยงัไม่รัดกมุ ชดัเจน เด็ดขาด 
6 ก่อใหเ้กิดภยัร้ายต่อสุขภาพกายและสุขภาพจิด 
7 บัน่ทอนความเจริญของประเทศชาติ 
8 ก่อใหเ้กิดอาชญากรรม 
  

ค าช้ีแจง : 1.โปรดอ่านบทความท่ีแนบมาน้ีอยา่งละเอียด 

    2. จงตอบค าถามต่อไปน้ีทั้งหมด 7  ขั้นตอนใหช้ดัเจน 
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2.5 จดัล าดบัความส าคญัของปัญหาจากมากไปหานอ้ยพร้อมระบุเหตุผล 

  

ขั้นตอนที ่3 การระบุสาเหตุของปัญหา 

   3.1 ระบุสาเหตุของปัญหาท่ีตอ้งการแกไ้ขเป็นอนัดบัแรก (ล าดบัท่ี 1 จากขอ้ 2.2)  

 

 

 

 

 

 

ล าดับ เรียงล าดับปัญหา เหตุผล 
1 ขาดความอบอุ่นจากครอบครัวเน่ืองจากพอ่แม่ไม่มีเวลาให ้ ครอบครัวถือเป็นศูนยก์ลางและเป็นสถาบนัท่ีส าคญัท่ีสุด 
2 เยาวชนขาดความรู้และโทษภยัของยาเสพติด เยาวชนจ าเป็นตอ้งมีความรู้เก่ียวกบัโทษภยัของยาเสพติด 
3 ความอยากรู้อยากลองของเยาวชน เป็นไปตามวยัของเยาวชน 
4 การคบเพ่ือนท่ีไม่ดี เป็นปัจจยัภายนอกซ่ึงสามารถดูแลได ้
5 ระบบการกวาดลา้งยาเสพติดยงัไม่รัดกมุ ชดัเจน เด็ดขาด เป็นเร่ืองของทางรัฐบาลท่ีตอ้งมีการจดัการอยา่งรัดกมุ 
6 ก่อใหเ้กิดอาชญากรรม เป็นผลทางออ้ม 
7 ก่อใหเ้กิดภยัร้ายต่อสุขภาพกายและสุขภาพจิด เป็นผลทางออ้ม 
8 บัน่ทอนความเจริญของประเทศชาติ เป็นผลทางออ้ม 

ข้อที่ สาเหตุของปัญหา 
1 ขาดความอบอุ่นจากครอบครัว 

2 พอ่แม่ไม่มีเวลาในการเล้ียงดูลูก 
3 การหยา่ร้างของพอ่แม่ 
4 พอ่แม่ตอ้งออกไปท างานนอกบา้น  

5 พอ่แม่ไม่สามารถช่วยเหลือ หรือรับฟังความคิดเห็นของลูก 

6 ขาดความรู้และโทษภยัของยาเสพติด 

7 ความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ของตวัเยาวชนเอง 
8 เยาวนอยูค่นเดียวไม่มีท่ีพ่ึงพาเวลามีปัญหา 
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ขั้นตอนที ่4 การค้นหาวธีิการแก้ปัญหาที่หลากหลายและสร้างสรรค์ 

   4.1 เสนอวธีิการแกปั้ญหาจากประเด็นท่ีเลือกไวใ้หไ้ดม้ากท่ีสุดอยา่งอิสระแปลกใหม่และ

เป็นไปได ้ โดยไม่มีการประเมินความเหมาะสมถูกหรือผิด 

 

ขั้นตอนที ่5 การระบุถึงแนวทางการแก้ปัญหา ข้อดีและข้อเสีย 

   5.1 บอกขอ้ดี – ขอ้เสียของวธีิแกปั้ญหาแต่ละวธีิการ 

 

 

 

ล าดับ วธีิการแก้ปัญหา 
1 พอ่แม่ช้ีแจงถึงสาเหตท่ีุท าใหไ้ม่มีเวลาในการดูแลลูก 
2 พอ่แม่ควรแบ่งเวลาใหก้บัลูกบา้ง 
3 ควรมีการท ากิจกรรมร่วมกนัในครอบครัว 
4 พอ่แม่ควรรับฟังความคิดเห็นของลูก 
5 พอ่แม่ไม่ควรใชอ้ารมณ์ในการพดูคุยกบัลูกควรใชเ้หตผุลในการสอน 
6 พอ่แม่ไม่ควรใหลู้กอยูบ่า้นตามล าพงัเป็นเวลานาน 
7 พยายามหาโอกาสพดูคุยถึงเร่ืองราวต่างๆของลูกบา้ง 
8 ควรสอนลูกใหรู้้ถึงโทษภยัของยาเสพติด 

ล าดับ วธีิการแก้ปัญหา ข้อดี ข้อเสีย 
1 พอ่แม่ช้ีแจงถึงสาเหตท่ีุท าใหไ้ม่มีเวลาในการดูแลลูก ช้ีแจงพดูคุยกนัตรงๆ ลูกอาจไม่เขา้ใจ 
2 พอ่แม่ควรแบ่งเวลาใหก้บัลูกบา้ง มีเวลาอยูก่บัลูก - 
3 ควรมีการท ากิจกรรมร่วมกนัในครอบครัว สร้างความสมัพนัธ์ใน

ครอบครัว 
- 

4 พอ่แม่ควรรับฟังความคิดเห็นของลูก ลูกสบายใจท่ีจะคุยดว้ย ลูกอาจจะพดูไม่หมด 
5 พอ่แม่ไม่ควรใชอ้ารมณ์ในการพดูคุยกบัลูกควรใช้

เหตผุลในการสอน 
ลูกสบายใจท่ีจะคุยดว้ย บางเร่ืองอาจท าไดย้าก 

6 พอ่แม่ไม่ควรใหลู้กอยูบ่า้นตามล าพงัเป็นเวลานาน ไดใ้กลชิ้ดลูก ขาดความเป็นส่วนตวั 
7 พยายามหาโอกาสพดูคุยถึงเร่ืองราวต่างๆของลูกบา้ง ไดรู้้ถึงความรู้สึกเร่ืองราว

ต่างๆ 
- 

8 ควรสอนลูกใหรู้้ถึงโทษภยัของยาเสพติด ไดรู้้ถึงโทษ - 
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ขั้นตอนที ่6 การค้นหาค าตอบ 

   6.1 ก าหนดเกณฑก์ารคดัเลือกพร้อมทั้งใหค้่าน ้าหนกั 

 

  6.2  ระบุวธีิการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสุด 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนที ่7 การคัดเลอืกวธีิการแก้ปัญหาทีด่ีทีสุ่ด 

   7.1 น าวธีิการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสุดท่ีไดจ้ากขั้นตอนท่ี 6 มาแสดงรายละเอียดขั้นตอน

การแกปั้ญหา พร้อมระบุผลท่ีเกิดข้ึนในแต่ละขั้นตอน  

 

 

ล าดับ เกณฑ์การคัดเลอืกวิธีการแก้ปัญหา ค่าน า้หนัก % 
1 สามารถปฏิบติัไดจ้ริง 50 
2 เกิดผลดีในระยะยาว  30 
3 ใชง้บประมาณนอ้ย 20 

ล าดับ ขั้นตอนการแก้ปัญหา ผลทีเ่กดิขึน้ 
1 คิดกิจกรรมใหเ้หมาะสมกบัแต่ละครอบครัว ไดกิ้จกรรมสัมพนัธ์ครอบครัว 
2 เตรียมจดักิจกรรม หาเวลาท่ีวา่งตรงกนั มีเวลาปฏิบติักิจกรรม 
3 ด าเนินกิจกรรมตามแผนท่ีวางไว ้เช่น ไปเท่ียว  

ท าอาหาร จดัสวน เป็นตน้ 
ความสัมพนัธ์ท่ีดีในครอบครัว 

   
   
   
   
   

 

..................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

       ควรมีการท ากิจกรรมร่วมกนัในครอบครัวเพื่อสร้างความสัมพนัธ์ท่ีดีระหวา่งกนั

ในครอบครัวซ่ึงจะส่งผลดีในระยะยาว 
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แบบสังเกตร่องรอยบนวกิทิางด้านความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (รายบุคคล) 
ชั้น ม.3/3     จ านวน...................คน 

สงัเกตร่องรอยตั้งแต่วนัท่ี..............เดือน...........................พ.ศ............  คร้ังท่ี............ 

 

เลขที่ 

 

ช่ือ-สกลุ 

รายการการสังเกตร่องรอยบนวกิิ 

รวม 

10 คะแนน 

ขั้นที ่1 การบ่งช้ีปัญหา ขั้นที ่2 ระบุประเดน็ของปัญหา 

ตั้งค  าถาม 

1 คะแนน 

จ านวนค าถาม 

4 คะแนน 

ก าหนดประเด็น 

2 คะแนน 

การจดัล าดบั 

3 คะแนน 

1       

2       

3       

4       

5       

6       

7       

8       

9       

10       

11       

12       

13       

14       

15       

16       

17       

18       

19       

20       

21       

22       

23       

24       

25       

26       

27       

28       

29       

30       
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เกณฑ์ในการสังเกตร่องรอยบนวกิทิางด้านความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (รายบุคคล) 

  คะแนนเตม็  10  คะแนน 

 

ขั้นตอน เกณฑ์การให้คะแนน รวม
คะแนน 

ขั้นตอนที ่1 การบ่งช้ีปัญหา 
1.4 ตั้งค  าถามเพ่ือหาสาเหตุของ
ปัญหาท่ีข้ึนดว้ยใคร อะไร เม่ือไหร่ ท่ี
ไหน ท าไม อยา่งไร พร้อมระบุ
ค าตอบ เพื่อรวบรวมขอ้มูลท่ีเป็น
สาเหตุของส่ิงท่ีเป็นปัญหาใหไ้ดม้าก
ท่ีสุด 
 

 
1. มีการตั้งค  าถามท่ีข้ึนตน้ดว้ยใคร อะไร 
 เมื่อไรที่ไหน ท ำไม และอยำ่งไร                                 1        คะแนน     
2. จ านวนค าถาม 
   -  มีค  าถาม 1-2 ค าถาม                                               1        คะแนน    
   -  มีค  าถาม 3-4 ค าถาม                                               2        คะแนน     
   -  มีค  าถาม 5-6 ค าถาม                                               3        คะแนน    
   -  มีค  าถาม 7-8 ค าถาม                                               4        คะแนน                                                                                                                                                                                       

 
 

 
5 

ขั้นตอนที ่ 2  การระบุประเดน็ของ
ปัญหา 
2.6 พิจารณาประเดน็ท่ีเป็นปัญหาท่ี

เกิดข้ึน 
 

 
1. กำรก ำหนดประเด็นปัญหำ 
  -  สอดคลอ้งกบับทความและไม่ซ ้ าซอ้นกนั               2       คะแนน                                                                                                                                                                                                                                        
  -  ไม่มีความสอดคลอ้งกบับทความ                            1       คะแนน 

 

 
2 

2.2 จดัล ำดบัควำมส ำคญัของ
ปัญหำจำกมำกไปหำน้อยพร้อมระบุ
เหตผุล 

1. กำรแสดงเหตผุลในกำรจดัล ำดบั  
 -  แสดงเหตผุลได้สอดคล้องกบัปัญหำทกุข้อ               3     คะแนน 
 -  แสดงเหตผุลไมส่อดคล้องกบัปัญหำบำงข้อ             2      คะแนน 
-   แสดงเหตผุลไมส่อดคล้องกบัปัญหำทุกขอ้              1      คะแนน 

 
 
3 
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แบบสังเกตร่องรอยบนวกิทิางด้านความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (รายคู่) 
ชั้น ม.3/3     จ านวน...................คน 

สงัเกตร่องรอยตั้งแต่วนัท่ี..............เดือน...........................พ.ศ.......................คร้ังท่ี ........... 

 

ล าดบั 

 

ช่ือ-สกลุ 

รายการการสังเกตร่องรอยบนวกิิ 

รวม 

15 คะแนน 

ข้ันท่ี 1 

ระบุประเด็นของ

ปัญหา 

(3 คะแนน) 

ข้ันท่ี 2 

ระบุสาเหตุของ

ปัญหา 

(2 คะแนน) 

ข้ันท่ี 3 

ค้นหาวิธีการ

แก้ปัญหา 

(5 คะแนน) 

ข้ันท่ี 4 

ค้นหาค าตอบ 

 

(2 คะแนน) 

ข้ันท่ี 5  

คัดเลือกวิธีการ

แก้ปัญหา 

(3 คะแนน) 

1 
       
 

2 
       
 

3 
       
 

4 
       
 

5 
       
 

6 
       
 

7 
       
 

9 
       
 

10 
       
 

11 
       
 

12 
       
 

13 
       
 

14 
       
 

15 
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เกณฑ์ในการสังเกตร่องรอยบนวกิทิางด้านความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (รายคู่) 

ขั้นตอน เกณฑ์การให้คะแนน รวม 
คะแนน 

ขั้นตอนที ่1 การระบุประเดน็ของปัญหา 
1.2 จดัล ำดบัควำมส ำคญัของปัญหำ
จำกมำกไปหำน้อยพร้อมระบเุหตผุล 

 
1. เรียงล ำดบัควำมส ำคญัของปัญหำได้อยา่งเหมาะสม   1    คะแนน 
2. กำรแสดงเหตผุลในกำรจดัล ำดบั  
 -  แสดงเหตผุลได้สอดคล้องกบัปัญหำ                          2     คะแนน 
 -  แสดงเหตผุลไมส่อดคล้องกบัปัญหำ                         1      คะแนน 

 
 
 

3 

ขั้นตอนที ่2 การระบุสาเหตุของปัญหา 
2.1   ระบุสาเหตขุองปัญหาท่ีตอ้งการ
แกไ้ขเป็นอนัดบัแรก 

 
 1. การระบุสาเหตุของปัญหา 
-  ระบุสาเหตุไดส้อดคลอ้งกบัปัญหา                             2     คะแนน 
-  ระบุสาเหตุไม่สอดคลอ้งกบัปัญหา                             1     คะแนน 

 
 

 
2 

ขั้นตอนที ่3 การค้นหาวธีิการแก้ปัญหาที่
หลากหลายและสร้างสรรค์ 
3.1  เสนอวธีิการแกปั้ญหาจากประเด็นท่ี
เลือกไวใ้หไ้ดม้ากท่ีสุดอยา่งอิสระแปลก
ใหม่และเป็นไปได ้ โดยไม่มีการ
ประเมินความเหมาะสมถูกหรือผดิ 

 
 
1. ควำมหลำกหลำยและสร้ำงสรรค์ 
 -  ค าตอบไม่ซ ้ ากบัคนอ่ืน  มากกวา่ 2 ขอ้                     2       คะแนน 
 -  ค  าตอบซ ้ ากบัคนอ่ืนทุกขอ้                                        1      คะแนน                                                                                                                                                                                                    

 
 
 

2 

3.2  บอกขอ้ดี – ขอ้เสียของวธีิแกปั้ญหา    
แต่ละวธีิการ 

1. กำรระบขุ้อด-ีข้อเสยีของวธีิกำรแก้ปัญหำ  
 -  ระบไุด้สอดคล้องกบัปัญหำทกุข้อ                            3     คะแนน 
 -  ระบไุมส่อดคล้องกบัปัญหำบำงข้อ                          2      คะแนน 
-   ระบไุมส่อดคล้องกบัปัญหำทุกขอ้                           1      คะแนน 

 
 3 

ขั้นตอนที ่4 การค้นหาค าตอบ 
  4.1 ก าหนดเกณฑก์ารคดัเลือกพร้อมทั้ง
ใหค้่าน ้ าหนกั 
 

 
1. กำรก าหนดเกณฑ ์
  -  ก าหนดเกณฑไ์ดเ้หมาะสมและสอดคลอ้ง               2      คะแนน                                                                                                                                                                                                                                        
  -  ก าหนดเกณฑไ์ม่เหมาะสมและสอดคลอ้ง               1      คะแนน 

 

 
2 

ขั้นตอนที ่5  การคดัเลอืกวธีิการ
แก้ปัญหาทีด่ทีีสุ่ด 
  5.1 น าวธีิการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสุด
ท่ีไดจ้ากขั้นตอนท่ี 6 มาแสดง
รายละเอียดขั้นตอนการแกปั้ญหา พร้อม
ระบุผลท่ีเกิดข้ึนในแต่ละขั้นตอน  

 
 
1.กำรแสดงขัน้ตอนในกำรแก้ปัญหำ                         1     คะแนน 
2. กำรระบผุลที่ได้จำกกำรแก้ปัญหำ  
 -  ระบผุลได้สอดคล้องกบัปัญหำ                                2     คะแนน 
 -  ระบผุลไมส่อดคล้องกบัปัญหำ                                1     คะแนน 

 
 
 

3 

คะแนนเตม็  15  คะแนน 
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        แบบสอบถามความคดิเห็นของผู้เรียนต่อการเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้ 

แบบกจิกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพือ่นคู่คดิบนวกิเิพือ่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา 

อย่างสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่3 

 

 แบบสอบถามน้ีเป็นแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกบัความพึงพอใจในการเรียนโดยใช้

รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพ่ือส่งเสริม

ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ซ่ึงมีกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ และกิจกรรมการ

เรียนการสอนบนเวบ็ 

 

ค าช้ีแจง  

  1. แบบสอบถามฉบบัน้ีมีทั้งหมด 3 ตอน ไดแ้ก่ 

   ตอนที ่1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

   ตอนที ่2 การส ารวจความคิดเห็นของนกัเรียนต่อความเหมาะสมของขั้นตอนการพฒันา

รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคูคิ่ดบนวกิิเพ่ือส่งเสริม

ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์

   ตอนที ่3 การส ารวจความคิดเห็นของนกัเรียนต่อเวบ็การเรียนท่ีใชร่้วมกบัรูปแบบฯ 

   2. การตอบแบบสอบถาม 

    ตอนที ่1  ใหน้กัเรียนพิจารณาขอ้ความในแต่ละขอ้ แลว้ตอบค าถามแต่ละขอ้ตามความเป็นจริง   

    ตอนที ่2 และ 3  ใหน้กัเรียนพิจารณาขอ้ความในแต่ละขอ้ แลว้ตอบค าถามแต่ละขอ้ตามความ

เป็นจริงท่ีตรงกบัความคิดเห็นของนกัเรียนมากท่ีสุด  โดยใหร้ะดบัความคิดเห็นดงัน้ี 

  5  หมายถึง มีความเหมาะสม / สอดคลอ้ง / ชดัเจนมากท่ีสุด 

  4  หมายถึง มีความเหมาะสม / สอดคลอ้ง / ชดัเจนมาก 

  3  หมายถึง มีความเหมาะสม / สอดคลอ้ง / ชดัเจนปานกลาง 

  2  หมายถึง มีความเหมาะสม / สอดคลอ้ง / ชดัเจนนอ้ย 

  1  หมายถึง มีความเหมาะสม / สอดคลอ้ง / ชดัเจนนอ้ยท่ีสุด 
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ตอนที ่1  ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

ค าช้ีแจง  โปรดท าเคร่ืองหมาย    ลงใน     และเติมค าตอบลงในช่องวา่งตามความเป็นจริง 

1. เพศ 

  ชาย     หญิง 

2. เกรดเฉล่ียวชิาประวติัศาสตร์ในเทอมตน้ (ปีการศึกษา 2555) 
  4.0   3.5 

  3.0   2.5 

  2.0    1.5 

   1.0 

3. ในการใชง้านคอมพิวเตอร์และเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือท างานตามท่ีไดรั้บมอบหมายในแต่ละคร้ัง  (ครบทุก
ขั้นตอน)  นกัเรียนใชเ้วลานานเท่าใดต่อสปัดาห์ 

 นอ้ยกวา่  1 ชัว่โมง   1-2 ชัว่โมง    2-3 ชัว่โมง     อ่ืนๆ โปรดระบุเวลา …ชัว่โมง   
  

ตอนที่ 2  การส ารวจความคิดเห็นของนกัเรียนต่อความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนโดยใชรู้ปแบบการเรียน

แบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพ่ือส่งเสริมความสามารถใน

การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์

ค าช้ีแจง  โปรดท าเคร่ืองหมาย    ลงใน    ท่ีตรงกบัระดบัความคิดเห็นของนกัเรียนมากท่ีสุด 

ค าถาม 
ระดบัความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

1) การเตรียมความพร้อมก่อนเรียน 

    1. การปฐมนิเทศ      
    2. การทดสอบก่อนเรียน      
    3. การสาธิตการใชง้านเคร่ืองมือต่างๆ      

2) การจดักระบวนการเรียนการสอน  (คดิเดีย่ว) 

    1. ขั้นการปฏิบติักิจกรรม      
    2. ขั้นการบ่งช้ีประเด็นปัญหา       
    3. ขั้นการระบุประเด็นของปัญหา       

3) การจดักระบวนการเรียนการสอน  (คดิคู่) 

    1. ขั้นการบ่งช้ีประเด็นปัญหา      
    2. ขั้นการระบุประเด็นปัญหา       
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ค าถาม 
ระดบัความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

3. ขั้นการคน้หาวธีิการแกไ้ขปัญหาท่ีหลากหลายและสร้างสรรค ์      

  4. ขั้นการระบุถึงแนวทางการแกปั้ญหา ขอ้ดีและขอ้เสีย      
  5. ขั้นการคน้หาค าตอบ      

  6.  ขั้นการคดัเลือกวธีิการแกปั้ญหาท่ีดีท่ีสุด      

  7. ขั้นการน าเสนอผลงาน      
   8. กิจกรรมคิดคู่ ช่วยใหน้กัเรียน ไดแ้ลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนั
และกนั 

   
  

  9. เวบ็ไซตก์ารเรียนเร่ืองหนา้ท่ีพลเมือง ช่วยใหน้กัเรียนปฏิบติั
กิจกรรมไดเ้ป็นขั้นตอน 

   
  

   10. เวบ็ไซตก์ารเรียนเร่ืองหนา้ท่ีพลเมือง ช่วยใหน้กัเรียนไดแ้สดง
การแกปั้ญหาไดอ้ยา่งหลากหลาย 

   
  

    11. เวบ็ไซตก์ารเรียนเร่ืองหนา้ท่ีพลเมือง ช่วยใหน้กัเรียนสามารถ
ท างานร่วมกนัไดทุ้กท่ีทุกเวลา 

   
  

    12. ประเด็นปัญหามีความน่าสนใจและเป็นส่ือท่ีหลากหลาย      
    13. กิจกรรมการท างานร่วมกนับนวกิิเวบ็ช่วยใหน้กัเรียนและเพ่ือน
ในกลุ่มมีส่วนร่วมในการสรุปขอ้มูล 

   
  

    14. กิจกรรมการท างานร่วมกนับนวกิิช่วยใหน้กัเรียนแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นและยอมรับขอ้มูลตามล าดบัความส าคญัจากสมาชิกใน
กลุ่ม 

   
  

    15. การแสดงความคิดเห็นต่อผลงานของเพ่ือนกลุ่มอ่ืนในเวบ็ ช่วย
ใหน้กัเรียนช่ืนชมหรือวพิากษผ์ลงานของเพ่ือนไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์
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ตอนที ่3 การส ารวจความคิดเห็นของนกัเรียนต่อเวบ็การเรียนท่ีใชร่้วมกบัรูปแบบฯ 

ค าช้ีแจง  โปรดท าเคร่ืองหมาย    ลงใน     ท่ีตรงกบัระดบัความคิดเห็นของนกัเรียนมากท่ีสุด 

 

  

ค าถาม 
ระดบัความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

1) การออกแบบเวบ็การเรียน (www.iamthai.tk) ในภาพรวม 

1. ตวัอกัษร      
      1.1 ขนาดตวัอกัษร      
      1.2 รูปแบบตวัอกัษร      
      1.3 สีของตวัอกัษร      
2. ภาพ      
      2.1 การส่ือความหมายของภาพ      
      2.2 ขนาดของภาพท่ีแสดงบนหนา้จอ      
3. สี      
      3.1 ความแตกต่างของสีพ้ืนหนา้และพ้ืนหลงั      
      3.2 ความสวยงาม ไม่ฉูดฉาด สบายตา      
      3.3 ความแตกต่างของสีขอ้ความ และขอ้ความหลายมิติ      
4. สัญรูปและปุ่ ม      
      4.1 การส่ือความหมาย      
      4.2 ขนาด      
      4.3 ต าแหน่งการจดัวาง      
5. การเช่ือมโยง      
      5.1 ความถูกตอ้งของการเช่ือมโยง      
      5.2 การเช่ือมโยงไปสู่หนา้ท่ีสมัพนัธ์กนั      

2) ลกัษณะทัว่ไปของเวบ็การเรียน 

1. การใชง้านเวบ็การเรียนง่ายและสะดวก      
2. รูปแบบของเวบ็การเรียนมีความเหมาะสมต่อการใชง้าน      
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ข้อเสนอแนะเพิม่เตมิ 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

    

                                                                                                       ขอบคุณท่ีใหค้วามร่วมมือ 

                                                                                                           สุพีรา  ดาวเรือง 

ภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

                                                                  
 

 

ค าถาม 
ระดบัความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
3) วดีโิอคู่มอืการใช้งาน 
1. วดิีโอการใชง้านมีเน้ือหาครอบคลุมการใชง้านส าหรับผูใ้ช ้      
2. ภาษาท่ีใชใ้นวดิีโอคู่มือฟังแลว้เขา้ใจง่าย      
3. วดิีโอคู่มืออธิบายการใชเ้คร่ืองมือไดอ้ยา่งมีล าดบัขั้นตอน      
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 ภาคผนวก ค 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

รายวชิา  ส23103  สังคมศึกษา 6      ช้ัน มธัยมศึกษาปีท่ี  3 

หน่วยการเรียนรู้ที ่ 5  เร่ือง  การอยูร่่วมกนัอยา่งสันติสุข   จ านวน  15  คาบ 

 

มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 มาตรฐาน  ส2.1  เขา้ใจและปฏิบติัตนตามหน้าท่ีของการเป็นพลเมืองดี  มีค่านิยมท่ีดีงาม

และธ ารงรักษาประเพณีและวฒันธรรมไทย  ด ารงชีวิตอยูร่่วมกนัในสังคมไทยและสังคมโลกอยา่ง

สันติสุข 

ตัวช้ีวดั 

ส 2.1 ม.3/4  วเิคราะห์ปัจจยัท่ีก่อใหเ้กิดปัญหาความขดัแยง้ในประเทศและเสนอแนวคิดใน

การลดความขดัแยง้ 

ส 2.1 ม.3/5  เสนอแนวคิดในการด ารงชีวติอยา่งมีความสุขในประเทศและสังคมโลก 

จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวช้ีวดั 

ด้านความรู้ 

1. วเิคราะห์ปัจจยัท่ีก่อใหเ้กิดปัญหาความขดัแยง้  สาเหตุปัญหาสังคม 
2. เสนอแนวทางความร่วมมือในการลดความขดัแยง้และการสร้างความสมานฉนัท ์
3. เสนอแนวคิดในการด ารงชีวติอยา่งมีความสุขในประเทศและสังคมโลก 

ด้านทกัษะ / กระบวนการ / กระบวนการคิด 

1. การน าเสนอ 
2. การคิดวเิคราะห์  สังเคราะห์ 
3. กระบวนการกลุ่ม 

ด้านคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

1. มีเหตุผล  และมีความรับผดิชอบ 
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สาระส าคัญ 
คนเราเม่ืออยู่ร่วมกันก็จะมีความคิด  ความเช่ือ  ทัศนคติ  และอุดมการณ์  ท่ีมีทั้ ง ท่ี

เหมือนกนัและแตกต่างกนั  ซ่ึงจะก่อให้เกิดความขดัแยง้กนัได ้ ดงันั้นการหนัหนา้เขา้ปรึกษาหารือ

กนั  การคิดพิจารณาอยา่งมีวจิารณญาณในเชิงสร้างสรรค ์ มีการปรับตวัเขา้หากนัก็จ  าน าไปสู่การอยู่

ร่วมกนัอยา่งสันติสุข 

สาระการเรียนรู้ 

การอยูร่่วมกนัอยา่งสันติสุข 

1. ปัจจยัท่ีก่อใหเ้กิดความขดัแยง้ 
- ปัจจยัท่ีก่อให้เกิดความขดัแยง้ทางการเมืองการปกครอง  เศรษฐกิจ  สังคมและ

ความเช่ือ 
- แนวทางความร่วมมือในการลดความขดัแยง้และการสร้างความสมานฉนัท ์
- สาเหตุปัญหาทางสังคม  เช่น  ปัญหาส่ิงแวดล้อม  ปัญหายาเสพติด  ปัญหาการ

ทุจริต  ปัญหาอาชญกรรรม 
2. การด ารงชีวติอยา่งมีความสุขในประเทศและสังคมโลก 

- การอยูร่่วมกนัอยา่งมีขนัติธรรม 
- หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
- การเห็นคุณค่าในตนเอง 
- การมองโลกในแง่ดี  และสร้างทกัษะทางอารมณ์ 
- การบริโภคดว้ยปัญญา  เลือกรับและปฏิเสธวตัถุต่าง ๆ 
- การปรับปรุงตนเองและส่ิงต่าง ๆ  ใหดี้ข้ึนอยูเ่สมอ 

สมรรถนะของผู้เรียน 

1. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการส่ือสาร 
4. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
5. ความสามารถในการแกปั้ญหา 
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หลกัฐานการเรียนรู้ ( ภาระงาน  ช้ินงาน) 

1. การน าเสนอวธีิการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
2. แผนผงัทางความคิดเร่ืองการอยูร่่วมกนัอยา่งสันติสุข 

แนวทางการให้คะแนนและเคร่ืองมือ 

1. แบบประเมินช้ินงาน  แผนผงัทางความคิดเร่ืองการอยูร่่วมกนัอยา่งสันติสุข 
2. แบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
3. แบบสังเกตร่องรอยบนวกิิทางดา้นความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์

 
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

คาบเรียนท่ี  1 - 3 

1.  นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนวิชา  ส23103  สังคมศึกษา 6  เร่ือง  การอยูร่่วมกนัอยา่ง

สันติสุข  จ  านวน  20  ขอ้  เป็นเวลา  10  นาที 

2.  นกัเรียนศึกษาภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบัความขดัแยง้รูปแบบต่าง ๆ  เช่น  การท าร้ายร่างกาย  

การชุมนุมประทว้ง  ฯลฯ  จากนั้นร่วมกนัแสดงความคิดเห็นในประเด็นค าถามดงัต่อไปน้ี  คือ 

 ภาพท่ีศึกษาเป็นภาพเก่ียวกบัอะไร 
 เพราะอะไรคนในสังคมจึงมีความขดัแยง้กนั 
 นกัเรียนจะมีแนวทางใดบา้งท่ีสามารถช่วยลดความขดัแยง้ลงได ้

3.  นกัเรียนและครูร่วมกนัอภิปรายเก่ียวกบัประเด็นค าถามโดยใชภ้าพเป็นส่ือประกอบการ

อภิปราย  และเขียนขอ้สรุปร่วมกนัระหวา่งนกัเรียนและครูบนกระดานด า  โดยครูอธิบายเพิ่มเติมใน

ส่วนท่ีขาดหายไปใหส้มบูรณ์พร้อมทั้งนกัเรียนบนัทึกสาระส าคญัลงในสมุดเรียน 

4.  นกัเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น  4  กลุ่มตามความสมคัรใจโดยมีเง่ือนไขคือตอ้งมีการคละ

ความสามารถ  ( เก่ง  ปานกลาง  อ่อน )  แต่ละกลุ่มท าการศึกษาเก่ียวกบัปัจจยัท่ีก่อให้เกิดความ

ขดัแยง้และประเด็นความขดัแยง้ต่าง ๆ  ท่ีเกิดข้ึนภายในสังคมกลุ่มละ  1  ประเด็นจากหนงัสือเรียน

สังคมศึกษา  ศาสนา  และวฒันธรรม ม.  3   และใบความรู้เร่ืองการอยูร่่วมกนัอย่างสันติสุข  โดยมี

หวัขอ้ในการศึกษาดงัต่อไปน้ี  
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 ความขดัแยง้ทางการเมืองการปกครอง 
 ความขดัแยง้ทางเศรษฐกิจ 
 ความขดัแยง้ทางสังคม 
 ความขดัแยง้ทางความเช่ือ 

5.  แต่ละกลุ่มระดมความคิดและวางแผนในการปฏิบติังานเพื่อเตรียมน าเสนอในรูปแผนผงั

ทางความคิดโดยก าหนดให้นักเรียนท าแผนผงัทางความคิดในช่วงนอกเวลาและรายงานความ

คืบหนา้ของการท าช้ินงานแก่ครูเพื่อตรวจสอบการท างานและให้ค  าปรึกษาท่ีเหมาะสมแก่นกัเรียน  

โดยก าหนดใหเ้ตรียมน าเสนอผลงานในคาบเรียนต่อไป   

6.  ตวัแทนนกัเรียนในแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสืบคน้ท่ีหนา้ชั้นเรียน

โดยให้เวลาในการน าเสนอกลุ่มละ  5 – 7  นาที  โดยในการน าเสนอให้ใชแ้ผนผงัทางความคิดของ

กลุ่ม  ประกอบกบัภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบัประเด็นท่ีไดท้  าการศึกษาในรูปแบบโปรแกรมเพาเวอร์พอ้ยท ์ 

พร้อมทั้งเตรียมค าถามเพื่อน ามาซักถามเพื่อนนกัเรียนในชั้นเรียนเป็นการทบทวนและตรวจสอบ

ความเขา้ใจ  เม่ือแต่ละกลุ่มน าเสนอจบนักเรียนและครูร่วมกันสรุปสาระส าคญั  โดยครูอธิบาย

เพิ่มเติมในส่วนท่ีขาดหายไปให้สมบูรณ์  นกัเรียนบนัทึกสาระส าคญัท่ีไดจ้ากการสรุปร่วมกนัลง

สมุดเรียนในรูปแผนผงัทางความคิด 

7.  นกัเรียนท าการสรุปเก่ียวกบัสาระส าคญัท่ีไดรั้บจากการฟังการน าเสนอลงในใบงาน

เร่ือง  การอยูร่่วมกนัอยา่งสันติสุข  ตอนท่ี  1  ปัจจยัท่ีก่อใหเ้กิดความขดัแยง้ดา้นต่าง ๆ  เป็นเวลา  10  

นาที  ขออาสาสมคัรนกัเรียนออกมาเฉลยค าตอบ  นกัเรียนร่วมกนัตรวจสอบความถูกตอ้งโดยครู

อธิบายเพิ่มเติมในส่วนท่ีขาดหายไปให้สมบูรณ์  พร้อมทั้งบนัทึกสาระส าคญัเพิ่มเติมในใบงานอีก

คร้ังหน่ึง 

8.  นกัเรียนจบัคู่กบัเพื่อนตามผงัท่ีนัง่ระดมสมองสืบคน้ขอ้มูลเก่ียวกบัแนวทางการลดความ

ขดัแยง้และการสร้างความสมานฉันท์อย่างสร้างสรรค์  เป็นเวลา  5  นาที  จากนั้นสุ่มคดัเลือก

นกัเรียนออกมาน าเสนอและแสดงความคิดเห็นท่ีหนา้ชั้นเรียนจ านวน  5  คู่  โดยครูขออาสาสมคัร

นกัเรียนมาเขียนสาระส าคญัท่ีเพื่อนน าเสนอบนกระดานด า  เม่ือน าเสนอครบแลว้หากมีนกัเรียนคู่
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ใดมีประเด็นท่ีน่าสนใจซ่ึงไม่ซ ้ ากบัการน าเสนอให้ออกมาแสดงความคิดเห็นและน าเสนอเพิ่มเติมท่ี

หนา้ชั้นเรียน 

9.  นกัเรียนและครูร่วมกนัตรวจสอบความถูกตอ้งครบถว้นของเน้ือหาบนกระดานด าท่ีได้

จากการน าเสนอหน้าชั้นเรียน  จากนั้นร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัแนวทางการลดความขดัแยง้และการ

สร้างความสมานฉันท์อย่างสร้างสรรค์  โดยครูอธิบายเพิ่มเติมในส่วนท่ีขาดหายไปให้สมบูรณ์

พร้อมทั้งบนัทึกสาระส าคญัลงสมุดเรียน   

10.  นกัเรียนท าการบา้นตอบค าถามเพื่อแสดงความคิดเห็นในประเด็นท่ีวา่  “ หากนกัเรียน

มีความขดัแยง้กบัเพื่อนจะมีเป็นอยา่งไร  และนกัเรียนจะน าความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนไปใช้ในการ

แกไ้ขปัญหาดงักล่าวไดอ้ยา่งไร ”  เพื่อเป็นการบา้นทบทวนและฝึกการวิเคราะห์มีก าหนดส่งในคาบ

เรียนต่อไป 

คาบเรียนท่ี  4 -5 

1.  ด าเนินตามขั้นตั้งจุดมุ่งหมาย ซ่ึงเร่ิมด าเนินกิจกรรมในห้องเรียน ปฐมนิเทศนักเรียน 

โดยการแนะน าการเรียน กระบวนการเรียนรู้ในรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานฯ ใชเ้วลาประมาณ 

20 นาที จากนั้นจึงทดสอบก่อนเรียนโดยใชแ้บบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์

โดยใชเ้วลาประมาณ 30 นาที 

2. ผูส้อนสอนเน้ือหาสาระในหน่วยการเรียนรู้เร่ือง “การอยูร่่วมกนัอยา่งสันติสุข” พร้อมทั้ง

แนะน าเสนอขั้ นตอนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เพื่อให้นักเรียนได้ท าความเข้าใจใน

กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ และสาธิตกระบวนการเรียนรู้และการใช้เคร่ืองมือให้

นกัเรียนในหอ้งเรียนคอมพิวเตอร์ รวมทั้งสร้างเป็นบทเรียน VDO Online ไวบ้นเวบ็การเรียนเพื่อให้

นกัเรียนไดท้บทวนการใชง้านขั้นตอนต่างๆ ดว้ยตนเอง  

คาบเรียนท่ี  6 -14 

1. สัปดาห์ท่ี 3-6 ผูส้อนด าเนินการสอนตามขั้นตอนของรูปแบบฯโดยท าซ ้ าเป็นระยะเวลา 4 

สัปดาห์ ดงัต่อไปน้ี 
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  1.1  ผูส้อนน าเขา้สู่บทเรียน แลว้ให้นกัเรียนจบัคู่เพื่อปฏิบติักิจกรรมร่วมกนั โดย

ให้นกัเรียนเขา้สู่ระบบการเรียนบนเวบ็เพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนไดพ้บกบักิจกรรมการแกปั้ญหา ซ่ึงใน

ขั้นตอนน้ีจะจดักิจกรรมในหอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ โดยใชเ้วลาประมาณ 5นาที 

 1.2  การปฏิบติักิจกรรม โดยเร่ิมจากนกัเรียนพบสถานการณ์รูปแบบต่างๆ ซ่ึงใน

แต่ละสัปดาห์แต่มีสถานการณ์ท่ีแตกต่างกันไป แล้วจึงให้นักเรียนแต่ละคนตั้ งค  าถามจาก

สถานการณ์ดงักล่าวเพื่อหาสาเหตุของปัญหา เม่ือไดส้าเหตุของปัญหาแล้วจึงหาวิธีการแกปั้ญหา

ดงักล่าว โดยนกัเรียนแต่ละคนจะเขียนบนหนา้บล็อกของตนเอง จากนั้นนกัเรียนจึงจบัคู่เพื่อปฏิบติั

กิจกรรม คือ ร่วมกนัตั้งค  าถาม หาสาเหตุของปัญหา และหาวิธีการแก้ปัญหาร่วมกนัแลว้จึงน ามา

เขียนแสดงขั้นตอนวธีิการแกปั้ญหาดงักล่าว บนหนา้วิกิของแต่ละคู่ปฏิบติักิจกรรม ขั้นตอนน้ีจะจดั

กิจกรรมบนออนไลน์ โดยใชเ้วลาประมาณ 30 นาที 

 1.3  เม่ือนกัเรียนแต่ละคู่ไดว้ิธีการแกปั้ญหาจากสถานการณ์ท่ีไดก้ าหนดไวแ้ลว้ ก็

น าเอาวิธีแกปั้ญหานัน่มาเขียนลงบนบล็อกของกลุ่มในห้องเรียนซ่ึงนกัเรียนทั้งห้องจะสามารถเห็น

วธีิการแกปั้ญหาของแต่ละกลุ่ม สามารถใหด้าวเพื่อโหวตแสดงระดบัความพอใจ และสามารถแสดง

ความคิดเห็นในวธีิการแกปั้ญหานั้นๆได ้เพื่อเป็นการแสดงการยอมรับวธีิการแกปั้ญหาดงักล่าว แลว้

คดัเลือกวธีิการแกปั้ญหาท่ีมีคะแนนโหวตสูงสุด 4 อนัดบั ขั้นตอนน้ีจะจดักิจกรรมบนออนไลน์ โดย

ใชเ้วลาประมาณ 15 นาที 

 1.4  ในคาบของสัปดาห์ต่อไป คู่ท่ีไดรั้บการโหวตคะแนนสูงสุด 4 อนัดบั ออกมา

น าเสนอข้อมูลหน้าชั้นเรียน เพื่อแบ่งปันให้เพื่อนร่วมชั้นเรียนได้ทราบถึงกระบวนการคิดการ

แกปั้ญหาของแต่ละกลุ่ม และเป็นการทบทวนบทเรียนและตรวจสอบกระบวนการคิดของนกัเรียน 

ซ่ึงผูส้อนและนกัเรียนจะช่วยกนัแสดงความคิดเห็นและใหข้อ้เสนอแนะ ในขั้นตอนน้ีจะจดักิจกรรม

ในหอ้งเรียนโดยจะใชเ้วลาประมาณ 50 นาที  
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คาบเรียนท่ี  15 

 1.  ในระหว่างท่ีนกัเรียนปฏิบติักิจกรรมในแต่ละสัปดาห์ ผูส้อนจะสังเกตการปฏิบติั

กิจกรรมของนกัเรียนโดยใชแ้บบสังเกตร่องรอยบนวิกิทางดา้นความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรค ์  

 2.  ทดสอบหลงัเรียนของนกัเรียนโดยใช้แบบวดัความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค ์ใชเ้วลาประมาณ 40 นาที 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. ภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบัความขดัแยง้รูปแบบต่าง ๆ  เช่น  การท าร้ายร่างกาย  การชุมนุมประทว้ง 
2. หนงัสือเรียนสังคมศึกษา  ศาสนา  และวฒันธรรม ม.  3  
3. ใบความรู้เร่ืองการอยูร่่วมกนัอยา่งสันติสุข   
4. ใบงานเร่ือง  การอยูร่่วมกนัอยา่งสันติสุข 
5. เวบ็ไซต ์http://iamthai.tk 

 

แหล่งการเรียนรู้ 

1. หอ้งสมุดโรงเรียน 
2. อินเทอร์เน็ต 
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การวดัผลและประเมินผล 

จุดประสงค์น าทาง K P A วธีิวดั เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ 
1.  วิเคราะห์ปัจจยัท่ีก่อให้เกิดปัญหา
ความขดัแยง้  สาเหตุปัญหาสังคม 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
-  ก า รน า เสนอ
หนา้ชั้นเรียน 
-  การแสดงความ
คิดเห็นและการ
ตอบค าถาม 
-  การอภิปราย 

 
- แบบประเมินการ
น าเสนอ 
- ภาพท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัความขดัแยง้ 
-  ค  าถาม 
- หนงัสือเรียน
สังคมศึกษา  
ศาสนา  และ
วฒันธรรม ม.  3  

 
-  ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินร้อยละ  70 
 

2.  เสนอแนวทางความร่วมมือในการ
ลดความขัดแยง้และการสร้างความ
สมานฉนัท ์

 
 
 
 

 
 
 
 

 -  ก า รน า เสนอ
หนา้ชั้นเรียน 
-  การแสดงความ
คิดเห็นและการ
ตอบค าถาม 
-  การอภิปราย 
 

- แบบประเมินการ
น าเสนอ 
-  ใบความรู้เร่ือง
การอยูร่่วมกนัอยา่ง
สันติสุข 
-  ค  าถาม 
-  ใบงานเร่ือง  การ
อยูร่่วมกนัอยา่ง
สันติสุข 
- หนงัสือเรียน
สังคมศึกษา  
ศาสนา  และ
วฒันธรรม ม.  3 
 
 
 

-  ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินร้อยละ  70 
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จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวชีวั้ด K P A วิธีวัด เคร่ืองมือ 
เกณฑ์การ

ประเมิน 

3.  เสนอแนวคิดในการด ารงชีวิตอยา่ง
มีความสุขในประเทศและสังคมโลก 
 

 
 

 
 

 
 
 

-  ก า รน า เสนอ
หนา้ชั้นเรียน 
-  การแสดงความ
คิดเห็นและการ
ตอบค าถาม 
-  การอภิปราย 

- แบบประเมินการ
น าเสนอ 
-  ค  าถาม 
-ภาพการทิ้งขยะ
มูลฝอย 

-  ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินร้อยละ  70 
 

ด้ า น ทั ก ษ ะ  /  ก ร ะ บ ว น ก า ร  / 
กระบวนการคิด 
1.  การน าเสนอ 

 
 
 

 
 
 

  
 
-  ก า รน า เสนอ
หนา้ชั้นเรียน 

 
 
- แบบประเมินการ
น าเสนอ 

 
 
-  ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินร้อยละ  70 

2.  การคิดวเิคราะห์ 
 

   -  ก า รน า เสนอ
หนา้ชั้นเรียน 
-  การแสดงความ
คิดเห็นและการ
ตอบค าถาม 
-  การอภิปราย 

- แบบประเมินการ
น าเสนอ 
-  แบบประเมินการ
อภิปรายผล 
-  ค  าถาม 

-  ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินร้อยละ  70 
 

3.  กระบวนการกลุ่ม 
 

   - สั ง เ ก ต
พฤ ติก รรมก า ร
ท างานกลุ่ม 
-  ก า รน า เสนอ
หนา้ชั้นเรียน 

-แบบประเมินการ
น าเสนอหนา้ชั้น
เรียน 
-  แบบสังเกต
พฤติกรรมกลุ่ม 

-  ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินร้อยละ  70 
 

ด้านคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
1.  มีเหตุผล  และมีความรับผดิชอบ 

 
 

 
 

 
 

 
-  การสังเกต 
 

 
-  แบบประเมิน
คุณลกัษณะอนัพึง
ประสงค ์

 
-  ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินร้อยละ  70 
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 ภาคผนวก ง 

แบบประเมินเคร่ืองมือและรูปแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประกอบด้วย 

1. แบบประเมิน (ตน้แบบ) รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิฯ 

2. แบบประเมินความเหมาะสมของเวบ็การเรียนการสอนส าหรับผูเ้ช่ียวชาญดา้น
การจดัการเรียนการสอนบนเวบ็ 

3. แบบประเมินแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์

4. แบบประเมินรับรองรูปแบบ (รอบสุดทา้ย) ส าหรับการวจิยัเร่ือง รูปแบบการ
เรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อน
คู่คิดบนวกิิฯ 
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ช่ือหัวข้อวทิยานิพนธ์  การพฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน  
    และเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวกิิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่ง  
    สร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

DEVELOPMENT  OF  A  BLENDED  LEARNING  MODEL  USING   
ACTIVITY- BASED  LEARNING  AND  THINK  PARE  SHARE  
TECHNIQUE  ON  WIKI  TO   ENHANCE  CREATIVE  PROBLEM  
SOLVING  ABILITY  OF  NINTH  GRADE   STUDENTS 

 อาจารย์ทีป่รึกษาวทิยานิพนธ์  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.จินตวร์ี  คลา้ยสงัข ์  
ผู้วจิยั     นางสาวสุพีรา  ดาวเรือง 
     นิสิตระดบัปริญญามหาบณัฑิต  ภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา     
     คณะครุศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

วตัถุประสงค์ของการประเมนิ 
   เพื่อประเมินความเหมาะสมของ (ตน้แบบ) รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับ
นักเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ตามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ ผลท่ีได้จากการประเมินจะน าไปปรับปรุงแก้ไข
รูปแบบฯ ใหมี้ความสมบูรณ์ก่อนน าไปทดลองใชใ้นการเรียนการสอนจริง 

ค าช้ีแจง 
 

  การประเมินความเหมาะสมของ) รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็น
ฐานและเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวกิิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียน
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ประกอบดว้ยค าถามจ านวน  6 ตอน ไดแ้ก่  1) ภาพรวมของรูปแบบการเรียนฯ  2) ปัจจยัท่ีส่งผล
ต่อการเรียนตามรูปแบบการเรียนฯ  3) กระบวนการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนฯ  4) เคร่ืองมือท่ีใชต้าม
รูปแบบการเรียนฯ 5) การประเมินผลการเรียนตามรูปแบบการเรียนฯ และ  6) การใชง้านรูปแบบการเรียน 
    โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องความคิดเห็นของท่านพร้อมเขียนขอ้เสนอแนะท่ีเป็น
ประโยชน์ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป โดยมีเกณฑใ์นการพิจารณา ดงัน้ี 
   +1 หมายถึง  แน่ใจวา่หวัขอ้การประเมินมีความเหมาะสม 
      0  หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่หวัขอ้การประเมินมีความเหมาะสมหรือไม่ 
    -1  หมายถึง  แน่ใจวา่หวัขอ้การประเมินไม่มีความเหมาะสม 

แบบประเมิน (ต้นแบบ) รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกจิกรรมเป็นฐาน
และเทคนิคเพือ่นคู่คิดบนวกิเิพือ่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาปีที ่3 
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ช่ือผูป้ระเมินรูปแบบ  ………………………………………………………………………………...…… 
ต าแหน่ง   ………………………………………………………………………………...……
  
สถานท่ีท างาน   ………………………………………………………………………………...…… 
    ………………………………………………………………………………...…… 
 
ตอนที ่1  ภาพรวมของ รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือน
คู่คิดบนวกิิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 

หัวข้อการประเมนิ 
ความคดิเห็น 

ข้อเสนอแนะ +1 
(เหมาะสม) 

0 
(ไม่แน่ใจ) 

-1 
(ไม่เหมาะสม) 

1. วตัถุประสงคข์องรูปแบบการเรียนฯ     
2. หลกัการและแนวคิดพ้ืนฐานในการพฒันา   
    รูปแบบการเรียนฯ 

    

3. องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนฯ     
4. กระบวนการเรียนการสอน  6 ขั้นตอน     
5. ปัจจยัท่ีส่งผลต่อการเรียนตามรูปแบบฯ     
6. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเรียน     
7. การประเมินผลการเรียน     
 
ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกบัภาพรวมของรูปแบบการเรียนฯ 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………  

แบบประเมิน (ต้นแบบ)  รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกจิกรรม
เป็นฐานและเทคนิคเพือ่นคู่คิดบนวกิเิพือ่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที ่3 
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ตอนที ่2  องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรม
เป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคูคิ่ดบนวกิิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียน
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 

หัวข้อการประเมนิ 
ความคดิเห็น 

ข้อเสนอแนะ +1 
(เหมาะสม) 

0 
(ไม่แน่ใจ) 

-1 
(ไม่เหมาะสม) 

1. ส่ือการสอนออนไลน์     
2. ระบบจดัการเรียนรู้     
3. การติดต่อส่ือสาร     
4. การวดัและประเมินผล     
 
ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกบัปัจจยัท่ีส่งผลต่อการเรียนตามรูปแบบการเรียนฯ 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
ตอนที ่3  กระบวนการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน
และเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวกิิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียน
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 

หัวข้อการประเมนิ 
ความคดิเห็น 

ข้อเสนอแนะ +1 
(เหมาะสม) 

0 
(ไม่แน่ใจ) 

-1 
(ไม่เหมาะสม) 

1. ขั้นเตรียมการ 
     1.1 การปฐมนิเทศ 

    

     1.2 การทดสอบก่อนเรียน     
     1.3 จบัคู่ และการอธิบาย  สาธิต
กระบวนการเรียนการสอนในชั้นเรียน 

    

2. ขั้นก าหนดจุดมุ่งหมายในการเรียน 
     2.1 การเกร่ินน าเขา้สู่บทเรียน 

    

     2.2 การยกตวัอยา่งสถานการณ์ท่ีผูเ้รียน
ตอ้งแกปั้ญหา 
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หัวข้อการประเมนิ 
ความคดิเห็น 

ข้อเสนอแนะ +1 
(เหมาะสม) 

0 
(ไม่แน่ใจ) 

-1 
(ไม่เหมาะสม) 

3. ขั้นการสอนเน้ือหาตามรายวชิา 
     3.1 การสอนเน้ือหาเร่ือง หนา้ท่ีพลเมือง 

    

     3.2 การสอนทกัษะในการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรค ์

    

     3.3 การซกัถามเก่ียวกบับทเรียน     
4. ขั้นน า 
     4.1 การกระตุน้ใหผู้เ้รียนพบสถานการณ์
และกิจกรรมบนวกิิ 

    

     4.2 การใหผู้เ้รียนเขา้สู่ระบบการเรียน
อิเลก็ทรอนิกส์ดว้ยวกิิ  

    

     4.3 การใหผู้เ้รียนตั้งค  าถามและหาสาเหตุ
ของปัญหาบนหนา้วกิิ 

    

5. ขั้นกิจกรรม 
     5.1 การใหผู้เ้รียนคิดเด่ียวเพื่อหาวธีิการ
แกปั้ญหา 

    

     5.2 การคิดคูเ่พ่ือระดมความคิดในการหา
วธีิการแกปั้ญหาและตรวจสอบวธีิการ
แกปั้ญหา 

    

6. ขั้นอภิปราย 
     6.1 การใหผู้เ้รียนจบัคู่แลกเปล่ียนความ
คิดเห็นเพื่อแสดงการยอมรับวธีิการ
แกปั้ญหา 

    

6. ขั้นการน าเสนอผลงาน 
     6.1 การน าเสนอผลงาน (ออนไลน์) 

    

     6.2 การ น าเสนอผลงาน (ในชั้นเรียน)     
ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกบักระบวนการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนฯ 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
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ตอนที ่4 ปัจจยัทีส่่งผลต่อการเรียนตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน
และเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวกิิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียน
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 

หัวข้อการประเมนิ 
ความคดิเห็น 

ข้อเสนอแนะ +1 
(เหมาะสม) 

0 
(ไม่แน่ใจ) 

-1 
(ไม่เหมาะสม) 

1. บทบาทของผูส้อน     
2. พ้ืนฐานความรู้เดิมของนกัเรียน     
3. ทกัษะการใชเ้คร่ืองมือในการเรียน     
4. บทบาทของนกัเรียน     
 
ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกบัปัจจยัท่ีส่งผลต่อการเรียนตามรูปแบบการเรียนฯ 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 

ตอนที ่5  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิค
เพ่ือนคูคิ่ดบนวกิิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 

หัวข้อการประเมนิ 
ความคดิเห็น 

ข้อเสนอแนะ +1 
(เหมาะสม) 

0 
(ไม่แน่ใจ) 

-1 
(ไม่เหมาะสม) 

1. เวบ็การเรียนตามรูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานดว้ยวกิิโดยใชกิ้จกรรมเป็นฐาน
และเทคนิคเพ่ือนคู่คิด 

    

2. แผนการจดัการเรียนรู้     
 
ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกบัเคร่ืองมือท่ีใชใ้นรูปแบบการเรียนฯ 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
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ตอนที ่6  การประเมนิผลการเรียนตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน
และเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวกิิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียน
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 

หัวข้อการประเมนิ 
ความคดิเห็น 

ข้อเสนอแนะ +1 
(เหมาะสม) 

0 
(ไม่แน่ใจ) 

-1 
(ไม่เหมาะสม) 

1. การประเมินในขั้นเตรียมการ     
2. การประเมินในขั้นการตั้งค  าถาม     
3. การประเมินในขั้นการหาสาเหตุของปัญหา     
4. การประเมินในขั้นการหาวธีิการแกปั้ญหา     
5. การประเมินในขั้นการอภิปราย     
6. การประเมินในขั้นการน าเสนอผลงาน     
 

ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกบัการประเมินผลการเรียนตามรูปแบบการเรียนฯ 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
ตอนที ่7  การใช้งานรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือน
คู่คิดบนวกิิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 

หัวข้อการประเมนิ 
ความคดิเห็น 

ข้อเสนอแนะ +1 
(เหมาะสม) 

0 
(ไม่แน่ใจ) 

-1 
(ไม่เหมาะสม) 

1. รูปแบบการเรียนฯ ท่ีพฒันาข้ึนสามารถ 
     น าไปใชจ้ดัการเรียนการสอนไดจ้ริง 

    

2. สถานท่ีในการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนตามรูปแบบการเรียนฯ 

    

3. ระยะเวลาท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียน 
     การสอนตามรูปแบบการเรียนฯ 

    

4. รูปแบบการเรียนฯ ท่ีพฒันาข้ึนสามารถ 
     ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหา  
     อยา่งสร้างสรรคไ์ดจ้ริง 
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ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกบัการใชง้านตามรูปแบบการเรียนฯ 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

 

 

 

 

 

 

ลงช่ือ …………………………………………… 

(………………………………………………….) 

         วนัท่ี……………………………………..... 

  ผูว้จิยัขอกราบขอบคุณท่านเป็นอยา่งสูงท่ีกรุณาประเมินความเหมาะสมของรูปแบบอนัเป็นประโยชน์ 
ต่องานวจิยัในคร้ังน้ีเป็นอยา่งมาก 

 

 

 

 

 

จากการประเมินความเหมาะสมของ (ตน้แบบ)  รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวกิิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค์
ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ขา้พเจา้มีความเห็นวา่ 
  ☐   รูปแบบมีความเหมาะสมดีแลว้ สามารถน าไปใชท้ดลองได ้
 ☐   รูปแบบมีความเหมาะสม แต่ควรปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะก่อนน าไปทดลองใช ้
 ☐   รูปแบบยงัไม่มีความเหมาะสม 
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                                                แบบประเมนิความเหมาะสมของเวบ็การเรียนการสอน 

ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็ 
 

  หัวข้อ :  รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคูคิ่ด 

                บนวกิิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

          ผู้วจิยั :  นางสาวสุพีรา  ดาวเรืองนิสิตระดบัปริญญามหาบณัฑิต ภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา  

                             คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั   

อาจารย์ทีป่รึกษาวทิยานิพนธ์ :  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. จินตวร์ี  คลา้ยสงัข ์
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ค าช้ีแจง   

  แบบประเมินส าหรับผูเ้ช่ียวชาญชุดน้ีเป็นแบบประเมินการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็ของนกัเรียนท่ีได้

เรียนในรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพื่อ

ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3แบบประเมินเวบ็ท่ีมี

เกณฑใ์นการประเมินความเหมาะสมในดา้นต่างๆ ดงัน้ี 

1. แบบประเมินเวบ็ท่ีมีเกณฑใ์นการประเมินความเหมาะสมในดา้นตา่งๆ ดงัน้ี 

1.1 ดา้นตวัอกัษร 

1.2 ดา้นภาพประกอบ 

1.3 ดา้นสี 

1.4 ดา้นสญัรูป (Icon) และปุ่ม (Button) 

1.5 ดา้นโฮมเพจบทเรียน 

1.6 ดา้นการน าเสนอเน้ือหา 
1.7  ดา้นการมีปฏิสมัพนัธ์และการท างานบนเวบ็ 

  โดยมีการประเมินเกณฑก์ารประเมิน ดงัน้ี 

   5  หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 

  4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 

  3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

  2 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ย 

  1   หมายถึง  เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 

2. กรุณาใชเ้วบ็ไซต ์(Domain name) ช่ือ URL: http//www.iamthai.tk ในการพิจารณา  

โดยใช ้Username : rj9      Password : 1234 

file:///C:/Users/apple/Google%20ไดรฟ์/วิทยานิพนธ์ของจ๊ะ/เครื่องมือ/http/www/historym4.tk
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ค าช้ีแจง   

  ขอใหท่้านพิจารณาความเหมาะสมของเวบ็การเรียนท่ีใชป้ระกอบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้าร

เรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพ่ือนคูคิ่ดบนวกิิ  โดยท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัความคิดเห็น

ของท่าน 

ราการประเมนิ 
ระดบัความคดิเห็น ความคดิเห็น

เพิม่เตมิ 5 4 3 2 1 

1. ด้านตวัอกัษร 
    1.1 ขนาดตวัอกัษรชดัเจน อ่านง่าย 

   
  

 

    1.2 ชนิดของตวัอกัษรมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา       
    1.3 สีของตวัอกัษรมีความเหมาะสมต่อการอ่าน       
2. ด้านภาพประกอบ 
    2.1 ภาพท่ีใชส่ื้อความหมายกบัเน้ือหา 

   
  

 

    2.2 ขนาดของภาพบนหนา้จอมีความเหมาะสม       
    2.3 ขนาดของไฟลภ์าพ       
    2.4 ชนิดของไฟลภ์าพ       
3. ด้านสี 
    3.1 ความสวยงาม สบายตา ไม่ฉูดฉาด 

   
  

 

    3.2 ความแตกต่างของสีพ้ืนหนา้ และสีพ้ืนหลงั       
    3.3 ความแตกต่างของสีขอ้ความ และสีขอ้ความหลายมิติ       
4. ด้านสัญรูป (Icon) และปุ่ ม (Button) 
    4.1 การส่ือความหมายมีความชดัเจน 

   
  

 

    4.2 มีความเหมาะสมกบัเวบ็เพจ       
    4.3 ต าแหน่งการจดัวางมีความเหมาะสมกบัเวบ็       
5. ด้านโฮมเพจบทเรียน 
    5.1 การแสดงโครงสร้างท่ีเป็นภาพรวมของเวบ็  

   
  

 

    5.2 ส่วนประกอบของโฮมเพจบทเรียน       
6. ด้านการน าเสนอเนือ้หา 
    6.1 ความถูกตอ้งและชดัเจนของเน้ือหา 

   
  

 

    6.2 การแบ่งเน้ือหาครอบคลุมประเด็น       
    6.3 การใชภ้าษาในเวบ็เพจ อ่านแลว้เขา้ใจง่าย       
    6.4 ปริมาณการน าเสนอขอ้ความต่อหนา้จอ       
    6.5 ความเหมาะสมของต าแหน่งในการน าเสนอ       
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ราการประเมนิ 
ระดบัความคดิเห็น ความคดิเห็น

เพิม่เตมิ 5 4 3 2 1 

7. เคร่ืองมอืส าหรับกจิกรรมการเรียนบนเวบ็ 
    7.1 มีความสะดวกและรวดเร็วในการเลือกใชเ้คร่ืองมือ
ส าหรับขั้นตอนต่างๆ 

   
  

 

    ขั้นที ่1 ค าถามชวนคดิ 
    7.2 ส่ือท่ีใชเ้หมาะสมกบัเน้ือหาการเรียน 

   
  

 

    7.3 ส่ือท่ีใชมี้ความเหมาะสมในการก าหนดประเดน็ปัญหา
ตามรูปแบบ  

   
  

 

   ขั้นที ่2  กจิกรรมคดิเดีย่ว 
    7.4 เคร่ืองมือเหมาะสมกบักิจกรรมในขั้นกิจกรรม 

   
  

 

    7.5 รูปแบบบลอ็กในการตั้งค  าถามน ามีความเหมาะสมกบั
กิจกรรม 

   
  

 

   ขั้นที ่3  กจิกรรมคดิคู่ 
    7.6 เคร่ืองมือเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียน 

   
  

 

    7.7 รูปแบบบลอ็กในการตั้งค  าถามน ามีความเหมาะสมกบั
กิจกรรม 

   
  

 

   ขั้นที4่  แลกเปลีย่นเรียนรู้ 
    7.8 เคร่ืองมือเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียน 

   
  

 

   ขั้นที5่  สมาคมระดมความคดิ 
    7.9 เคร่ืองมือเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียน 

   
  

 

8. เคร่ืองมอืสนบัสนุนการเรียน       
    8.1 ปฏิทินการแจง้ก าหนดการกิจกรรมการเรียนในแต่ละ
สปัดาห์ 

   
  

 

    8.2  เฟสบุคกลุ่มการเรียนเหมาะสมกบักิจกรรมการแจง้
ข่าวสารในกิจกรรมการเรียน 

   
  

 

    8.3 เฟสบุคกลุ่มการเรียนเหมาะสมกบัการตั้งประเด็นค าถาม
ขอ้สงสยั และการแลกเปล่ียนขอ้คิดเห็นจากการเรียน 
ระหวา่งผูเ้รียน และผูส้อน 

   
  

 

    8.4 วดีิโอคู่มือการใชง้าน       
           8.4.1 ขนาดของหนา้จอวดีิโอ       
           8.4.2 คุณภาพของภาพมีความชดัเจน       
           8.4.3 คุณภาพของเสียงมีความชดัเจน       
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ข้อเสนอแนะเพิม่เตมิ 
…………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

          ผูว้จิยัขอขอบพระคุณอยา่งสูงท่ีกรุณาใหข้อ้มูลและความคิดเห็นอนัเป็น

ประโยชน์ต่องานวจิยั 

ผูว้จิยั  สุพีรา  ดาวเรือง 

ภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

ติดต่อผูว้จิยั e-mail : jajjed@gmail.com 

                                            โทร. 084-554-2347
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แบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคชุ์ดน้ีไดมี้การพฒันามาจากแบบวดั
ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคข์องสรวงสุดา ปานสกุล, 2545 เพื่อให้สอดคลอ้งและ
เหมาะสมกบัเน้ือหาและกลุ่มทดลองในคร้ังน้ี ซ่ึงประกอบดว้ยขอ้ค าถามดงัต่อไปน้ี 

ขั้นตอนที่ 1 การบ่งช้ีปัญหา 
1.1 ตั้งค  าถามเพื่อหาสาเหตุของปัญหาท่ีข้ึนดว้ยใคร อะไร เม่ือไหร่ ท่ีไหน ท าไม  

อยา่งไร พร้อมระบุค าตอบ เพื่อรวบรวมขอ้มูลท่ีเป็นสาเหตุของส่ิงท่ีเป็นปัญหาใหไ้ดม้ากท่ีสุด 
 ขั้นตอนที ่2  การระบุประเด็นของปัญหา 

2.1 พิจารณาประเด็นท่ีเป็นปัญหาท่ีเกิดข้ึน 
 

2.2 จดัล าดบัความส าคญัของปัญหาจากมากไปหานอ้ยพร้อมระบุเหตุผล 
 ขั้นตอนที ่3 การระบุสาเหตุของปัญหา 

3.1 ระบุสาเหตุของปัญหาท่ีตอ้งการแกไ้ขอยา่งเร่งด่วนท่ีสุด 
 ขั้นตอนที ่4 การค้นหาวธีิการแก้ปัญหาที่หลากหลายและสร้างสรรค์ 

4.1 เสนอวธีิการแกปั้ญหาจากประเด็นท่ีเลือกไวใ้หไ้ดม้ากท่ีสุดอยา่งอิสระแปลกใหม่ 
และเป็นไปได ้ โดยไม่มีการประเมินความเหมาะสมถูกหรือผิด 
 ขั้นตอนที ่5 การระบุถึงแนวทางการแก้ปัญหา ข้อดีและข้อเสีย 
 5.1 บอกขอ้ดี – ขอ้เสียของวธีิแกปั้ญหาแต่ละวธีิการ 
 ขั้นตอนที ่6 การค้นหาค าตอบ 

6.1 ก าหนดเกณฑก์ารคดัเลือกพร้อมทั้งใหค้่าน ้าหนกั 
6.2  ระบุวธีิการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสุด 

 ขั้นตอนที ่7 การคัดเลอืกวธีิการแก้ปัญหาทีด่ีทีสุ่ด 
 7.1 น าวธีิการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสุดท่ีไดจ้ากขั้นตอนท่ี 6 มาแสดงรายละเอียด 

ขั้นตอนการแกปั้ญหา พร้อมระบุผลท่ีเกิดข้ึนในแต่ละขั้นตอน  
 

 

แบบประเมนิแบบวดั 

ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
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ค าช้ีแจง การตรวจสอบความสอดคลอ้งของเน้ือหารายการกบัพฤติกรรมการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคท่ี์ตอ้งการวดัตามนิยาม ซ่ึงมีรายละเอียดการใหค้ะแนนส าหรับผูท้รงคุณวฒิุ ดงัน้ี 

  1  เม่ือแน่ใจวา่ รายการหรือขอ้สอบนั้นสอดคลอ้งกบัพฤติกรรมการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์

  0 เม่ือไม่แน่วา่ รายการหรือขอ้สอบนั้นสอดคลอ้งกบัพฤติกรรมการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์

 -1  เม่ือแน่ใจวา่ รายการหรือขอ้สอบนั้นไม่สอดคลอ้งกบัพฤติกรรมการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์

ตอนที ่1   แบบวดัความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ รายการ/ข้อสอบ 
ผลการพจิารณา ข้อเสนอแนะเพือ่การแก้ไข

ปรับปรุง 1 0 -1 

ขั้นตอนที ่1 
การค้นหาความจริง (Fact-Finding)  
        เป็นขั้นรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวกบัปัญหาท่ี
เกิดข้ึนจากการตั้งค  าถามท่ีข้ึนตน้ดว้ย ใคร อะไร 
เม่ือไร ท่ีไหน ท าไม และ อยา่งไร 
        โดยมีพฤติกรรมการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรคด์งัน้ี 
- นกัเรียนสามารถตั้งค  าถามท่ีข้ึนตน้ดว้ยใคร 
อะไร เม่ือไร ท่ีไหน ท าไม และ อยา่งไรได ้
- นกัเรียนสามารถตั้งค  าถามเพ่ือหาสาเหตุของ
ปัญหาได ้
- นกัเรียนสามารถตั้งค  าถามไดจ้ านวนมาก 

 

    

 

1
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กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ รายการ/ข้อสอบ 
ผลการพจิารณา ข้อเสนอแนะเพือ่การแก้ไข

ปรับปรุง 1 0 -1 

ขั้นตอนที ่2 
การค้นพบปัญหา (Problem-Finding) 

        เป็นขั้นพิจารณาเปรียบเทียบมูลเหตทุั้งหลาย
ของปัญหา แลว้จดัล าดบัความส าคญั เพื่อเลือก
มูลเหตท่ีุส าคญัท่ีสุด  
        โดยมีพฤติกรรมการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรคด์งัน้ี 
- นกัเรียนสามารถก าหนดประเดน็ปัญหาได ้
- นกัเรียนสามารถจ าแนกปัญหาใหญ่และปัญหา
ยอ่ยได ้
- นกัเรียนสามารถแสดงเหตุผลในการจดัล าดบั
ความส าคญัของปัญหาได ้  

- นกัเรียนสามารถระบุสาเหตุของปัญหาได ้

 

 
 

    

 

 

   

 

1
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กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ รายการ/ข้อสอบ 
ผลการพจิารณา ข้อเสนอแนะเพือ่การแก้ไข

ปรับปรุง 1 0 -1 

  

 
 

    

ขั้นตอนที ่3 
การค้นหาความคดิ (Idea-Finding)              
      เป็นขั้นการระดมความคิดเพ่ือหาวธีิแกปั้ญหา
ตามประเด็นท่ีตั้งไวใ้หไ้ดม้ากท่ีสุด อยา่งอิสระ 
โดยไม่มีการประเมินความเหมาะสมในขั้นน้ี 

       โดยมีพฤติกรรมการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรคด์งัน้ี 

- นกัเรียนสามารถเสนอวิธีการแกปั้ญหาไดอ้ย่าง
หลากหลายและแปลกใหม่  

 

   

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 1
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กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ รายการ/ข้อสอบ 
ผลการพจิารณา ข้อเสนอแนะเพือ่การแก้ไข

ปรับปรุง 1 0 -1 

ขั้นตอนที ่4 
การค้นพบค าตอบ (Solution- Finding)       
     เป็นขั้นพิจารณาคดัเลือกวธีิการท่ีเหมาะสม 
ท่ีสุดจากวธีิการท่ีหามาไดใ้นขั้นท่ี 3 โดยใชค้วาม
ประหยดั ความรวดเร็ว เป็นเกณฑพ์ิจารณา
คดัเลือกวธีิการท่ีเหมาะสมท่ีสุด 
        โดยมีพฤติกรรมการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรคด์งัน้ี 
- นกัเรียนสามารถบอกขอ้ดีและขอ้เสียของวธีิการ
แกปั้ญหาในแต่ละวธีิได ้

- นกัเรียนสามารถก าหนดเกณฑใ์นการคดัเลือก
วธีิการแกปั้ญหาได ้
- นกัเรียนสามารถระบุวธีิการแกปั้ญหาท่ี
เหมาะสมท่ีสุดได ้  
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กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ รายการ/ข้อสอบ 

ผลการพจิารณา ข้อเสนอแนะเพือ่การแก้ไข
ปรับปรุง 1 0 -1 

ขั้นตอนที ่5 
การค้นหาค าตอบที ่เป็นทีย่อมรับ(Acceptance-

Finding)      
      เป็นขั้นพิสูจน์ให้เห็นว่าวิธีการท่ีเลือกไวแ้ลว้
นั้ นน าไปใช้ได้จริง โดยการแสดงขั้นตอนการ
แก้ปัญหาและผลท่ี เ กิด ข้ึนคัด เ ลือกวิ ธีการ ท่ี
เหมาะสมท่ีสุด 
โดยมีพฤติกรรมการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค์
ดงัน้ี 
- นกัเรียนสามารถระบุขั้นตอนการแกปั้ญหาได ้
- นกัเรียนสามารถระบุผลท่ีจะเกิดข้ึนในการแต่ละ
ขั้นตอนการแกปั้ญหาได ้

 

 

    

 

 

 

 

 1
9

2 
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ตอนที ่2   ความเหมาะสมของบทความ 

 2.1 บทความเร่ือง  เยาวชนกบัยาเสพตดิ 

ล าดบั 
รายการประเมนิ 

ผลการพจิารณา ข้อเสนอแนะเพือ่การ
แก้ไขปรับปรุง 1 0 -1 

1 เน้ือหาเหมาะสมกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3     

2 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัเร่ือง หนา้ท่ีพลเมือง     

3 บทความมีความน่าสนใจ     

4 มีทางออกของปัญหาไดห้ลายทาง     

5 สถานการณ์กระตุน้ใหผู้อ่้านคน้หาค าตอบ     

6 สถานการณ์มีรายละเอียดเก่ียวกบัมูลเหตขุองปัญหา     

7 เน้ือหามีความกระชบัไม่พอท่ีสามารถอ่านไดอ้ยา่งรวดเร็ว     

8 เน้ือหาท าความเขา้ใจไดง่้าย     

9 บทความมีประเด็นปัญหาใหไ้ดคิ้ด     

10 บทความมีเน้ือหาท่ีครอบคลุมชดัเจน     
 

2.2 บทความเร่ือง  การละเมดิสิทธิส่วนบุคคลในอนิเตอร์เน็ต 

ล าดบั 
รายการประเมนิ 

ผลการพจิารณา ข้อเสนอแนะเพือ่การ
แก้ไขปรับปรุง 1 0 -1 

1 เน้ือหาเหมาะสมกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3     

2 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัเร่ือง หนา้ท่ีพลเมือง     

3 บทความมีความน่าสนใจ     

4 มีทางออกของปัญหาไดห้ลายทาง     

5 สถานการณ์กระตุน้ใหผู้อ่้านคน้หาค าตอบ     

6 สถานการณ์มีรายละเอียดเก่ียวกบัมูลเหตขุองปัญหา     

7 เน้ือหามีความกระชบัไม่พอท่ีสามารถอ่านไดอ้ยา่งรวดเร็ว     

8 เน้ือหาท าความเขา้ใจไดง่้าย     

9 บทความมีประเด็นปัญหาใหไ้ดคิ้ด     

10 บทความมีเน้ือหาท่ีครอบคลุมชดัเจน     
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ช่ือหัวข้อวทิยานิพนธ์  การพฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ    
     เทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวกิิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
    ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3     
    DEVELOPMENT  OF  A  BLENDED  LEARNING  MODEL  USING  ACTIVITY-  
    BASED  LEARNING  AND  THINK  PARE  SHARE  TECHNIQUE  ON  WIIKI    
    TO   ENHANCE  CREATIVE  PROBLEM  SOLVING  ABILITY  OF  NINTH    
    GRADE   STUDENTS 
อาจารย์ทีป่รึกษาวทิยานิพนธ์  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.จินตวร์ี  คลา้ยสงัข ์  
ผู้วจิยั     นางสาวสุพีรา  ดาวเรือง 
     นิสิตระดบัปริญญามหาบณัฑิต  ภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา     
     คณะครุศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

 

ช่ือผู้รับรองรูปแบบ  …………………………………………………………………………………….……… 

ต าแหน่ง  ……………………………………………………………………………………………. 

สถานทีท่ างาน   …………………………………………………………………………………….……… 

 
ค าแนะน าการรับรองรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานฯ 
  1. การรับรองรูปแบบ หมายถึง การรับรองรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ
กิจกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวิกิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์
ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
  2. แบบรับรองฉบบัน้ีมีขอ้ค าถามเพื่อการรับรองรูปแบบ จ านวน 6 ขอ้ค าถาม โปรดรับรองรูปแบบ
ตามระดบัท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
  

แบบประเมินรับรองรูปแบบ (รอบสุดท้าย)  

ส าหรับการวจิยัเร่ือง รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานและ

เทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิิเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับ

นกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
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ข้อค าถาม 

ระดบัการรับรอง 

เหมาะสม
น้อยทีสุ่ด 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม
มากทีสุ่ด 

1 2 3 4 5 

บทน า 

1. หลกัการและเหตผุล      
2. วตัถุประสงคข์องรูปแบบ      

รูปแบบและค าอธิบาย 

3. แผนภาพแสดงรูปแบบ      
4. องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานฯ 
      4.1 ส่ือการสอน      
      4.2 ระบบจดัการเรียนรู้      
      4.3 การติดต่อส่ือสาร      
      4.4 การวดัและประเมินผล      
5. ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานฯ 
      5.1 ขั้นตั้งจุดมุ่งหมายก่อนการเรียน      
      5.2 ขั้นสอนเน้ือหาตามรายวชิา      
      5.3 ขั้นน า      
      5.4 ขั้นกิจกรรม      
      5.5 ขั้นอภิปราย      
      5.6 ขั้นน าเสนอผลงาน      
6. รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานฯ มี
ความเหมาะสมต่อการน าไปใช้ส่งเสริม 
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่ า ง
สร้างสรรคข์องนกัเรียน 

     

7. โดยภาพรวมของรูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานฯ สามารถน าไปใช้ปฏิบัติใน
สถานการณ์จริงได ้
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  8. ขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติมเพ่ือการพฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน
และเทคนิคเพ่ือนคู่คิดบนวิกิเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคส์ าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
และการน ารูปแบบฯ ไปใชใ้นสถานการณ์จริง 
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………… 
          

ข อ ข อ บ พ ร ะ คุ ณ อ ย่ า ง สู ง 
  นางสาวสุพีรา  ดาวเรือง 
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รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกจิกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพื่อนคู่คิดบนวกิ ิ

เพือ่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 

 

 

ระยะที ่2 กระบวนการเรียนการสอน (สัปดาห์ที ่2-5) 

   

 

ระยะที ่ 1 ขั้นเตรียมการ (สัปดาห์ที ่1)  

 1. ปฐมนิเทศ   2. ทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคก่์อนเรียน    3. จบัคู ่

 

สัปดาห์ที่ 2 : กจิกรรมชุดที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

ระยะที ่3 การวดัและประเมินผล (สัปดาห์ที ่6) 

ทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคห์ลงัเรียน 

 

สัปดาห์ที่ 3 : กจิกรรมชุดที่ 2 

 

 

 

สัปดาห์ที่ 4 : กจิกรรมชุดที่ 3  

 

สัปดาห์ที่ 5 : กจิกรรมชุดที่ 4 

 

  =  การเรียนในช้ันเรียนปกต ิ

   =   การเรียนออนไลน์ 

การเรียนในช้ันเรียนปกต ิ

1) ขั้นก าหนดจุดมุ่งหมายในการเรียน 

2) ขั้นสอนเน้ือหาตามรายวิชา 

3) ขั้นสอนทกัษะในการแกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรค ์

การเรียนออนไลน์ 

 คดิเดี่ยว 

4) ขั้นน า  

5) ขั้นกิจกรรม 

 

คดิคู่ 

4) ขั้นน า 

5) ขั้นกิจกรรม 

6) ขั้นอภิปราย 



   

น าเสนอร่วมกัน 

7) ขั้นสรุปการน าไปใช ้

 

+   
 



   



  

การเรียนในช้ันเรียนปกต ิ

1) ขั้นก าหนดจุดมุ่งหมายในการเรียน 

2) ขั้นสอนเน้ือหาตามรายวิชา 

3) ขั้นสอนทกัษะในการแกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรค ์

การเรียนออนไลน์ 

 คดิเดี่ยว 

4) ขั้นน า  

5) ขั้นกิจกรรม 

 

คดิคู่ 

4) ขั้นน า 

5) ขั้นกิจกรรม 

6) ขั้นอภิปราย 



   

น าเสนอร่วมกัน 

7) ขั้นสรุปการน าไปใช ้

 

+   
 



  



  

การเรียนในช้ันเรียนปกต ิ

1) ขั้นก าหนดจุดมุ่งหมายในการเรียน 

2) ขั้นสอนเน้ือหาตามรายวิชา 

3) ขั้นสอนทกัษะในการแกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรค ์

การเรียนออนไลน์ 

 คดิเดี่ยว 

4) ขั้นน า  

5) ขั้นกิจกรรม 

 

คดิคู่ 

4) ขั้นน า 

5) ขั้นกิจกรรม 

6) ขั้นอภิปราย 



   

น าเสนอร่วมกัน 

7) ขั้นสรุปการน าไปใช ้

 

+   
 



   



  

การเรียนในช้ันเรียนปกต ิ

1) ขั้นก าหนดจุดมุ่งหมายในการเรียน 

2) ขั้นสอนเน้ือหาตามรายวิชา 

3) ขั้นสอนทกัษะในการแกปั้ญหาอยา่ง

สร้างสรรค ์

การเรียนออนไลน์ 

 คดิเดี่ยว 

4) ขั้นน า  

5) ขั้นกิจกรรม 

 

คดิคู่ 

4) ขั้นน า 

5) ขั้นกิจกรรม 

6) ขั้นอภิปราย 



   

น าเสนอร่วมกัน 

7) ขั้นสรุปการน าไปใช ้

 

+   
 



   



  



   
 


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ขั้นตอนการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบกจิกรรมเป็นฐานและเทคนิคเพือ่นคู่คดิบนวกิ ิ

เพือ่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ขั้นเตรียมการ 

ผูส้อนเตรียมการจดักิจกรรม โดยศึกษาแผนการจดักิจกรรมอยา่งละเอียด วางแผนการจดักิจกรรมเป็น

ขั้นตอนเตรียมเคร่ืองมือ วสัดุ อุปกรณ์ ส่ิงอ านวยความสะดวก เตรียมสถานท่ีและแนะน าผูเ้รียนถึง

รูปแบบการเรียนการสอน การประเมินผล  
ผูส้อน 

ผูเ้รียนทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ก่อนเรียน เพ่ือน าไปเปรียบเทียบกบั

คะแนนหลงัเรียน และจบัคู่ 2  คน เพ่ือร่วมปฏิบติักิจกรรม ผูเ้รียน 

  =  การเรียนในช้ันเรียนปกติ 

   =  การเรียนออนไลน์ 

 

2. กระบวนการเรียนการสอน 

ผูส้อนกระตุ้นให้ผู ้เรียนพบสถานการณ์ท่ีได้เรียนรู้เน้ือหาวิชาโดยการเกร่ินน าเข้าสู่บทเรียน 

ยกตวัอยา่งปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีตอ้งการให้แกปั้ญหาเพ่ือน าไปสู่การร่วมมือกนัท ากิจกรรม 

ขั้นก าหนดจุดมุ่งหมายในการเรียน 

ผูส้อน 

ผูเ้รียนท าความเขา้ใจกบัเน้ือหาท่ีจะไดเ้รียนและร่วมท ากิจกรรม 

 

ผูเ้รียน 

1 

 

 

 =  คดิเดีย่ว 

   =  คดิคู่   

 

         =  การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
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ผูส้อนด าเนินการสอนเน้ือหาสาระเร่ือง  หน้าท่ีพลเมือง ตาม

แผนการจดัการเรียนรู้  

ขั้นสอนเนือ้หาตามรายวชิา 

ผูส้อน 

ผูเ้รียนท าความเข้าใจกับเน้ือหาท่ีเรียน  ร่วมท ากิจกรรม  และ

ซกัถามเก่ียวกบับทเรียน  
ผูเ้รียน 

1 

ผูส้อนสอนทกัษะในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ตามขั้นตอน

การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
 

ขั้นสอนทักษะในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

ผูส้อน 

ผูเ้รียนท าความเขา้ใจกบัขั้นตอนในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์

ร่วมท ากิจกรรม  
ผูเ้รียน 

เน้ือหาสาระเร่ือง 

 หนา้ท่ีพลเมือง 

ขั้นตอนในการแกปั้ญหา

อยา่งสร้างสรรค ์

ขั้นน า 

ผูส้อนกระตุน้ให้ผูเ้รียนพบสถานการณ์และกิจกรรมในระบบการ

เรียนอิเล็กทรอนิกส์ดว้ยวิกิ 

 
 

ผูส้อน 

ผู ้เ รียนเข้าระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ด้วย วิกิ เ พ่ือเร่ิมท า

กิจกรรมพร้อมทั้งตั้งค าถามและสาเหตุของปัญหาลงบนหน้า      

วิกิของตนเอง 

 
 

ผูเ้รียน 

ขั้นการตั้งปัญหา 
 

ขั้นหาสาเหตุของปัญหา 

คดิคล่อง 

 

2 

 

 
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ผูส้อนแนะแนวทางในการปฏิบติักิจกรรม 

 

 

ขั้นกจิกรรม 

ผูส้อน 

ผูเ้รียนเร่ิมท ากิจกรรมพร้อมทั้งหาวธิีการแก้ปัญหา  เขียนขั้นตอน

การวางแผนในการแก้ปัญหาลงบนหน้าวิกิของตนเองพร้อมทั้ง

ตรวจสอบวธิีแก้ปัญหาของตนเอง 

 
 

 

ผูเ้รียน 

2 

 

 

คดิคล่อง 

คดิรอบคอบ 

ขั้นหาวิธีการแกปั้ญหา 

ขั้นวางแผน 

ตรวจสอบวิธีแกปั้ญหา 

ขั้นน า 

ผูส้อนให้จบัคู่เพ่ือแลกเปล่ียนความคิดเห็นในการปฏิบติักิจกรรม

ในระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ดว้ยวิกิ 

 
 

ผูส้อน 

ผูเ้รียนจบัคู่เพ่ือระดมความคิดและแลกเปล่ียนบนระบบการเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ดว้ยวิกิ เพ่ือเร่ิมตั้งค าถามและสาเหตุของปัญหาลง

บนหนา้วิกิของคู่ของตน 

 
 

ผูเ้รียน 

 

คดิคล่อง 

  ขั้นการตั้งปัญหา 

ขั้นหาสาเหตุของปัญหา 

ผูส้อนให้จบัคู่เพ่ือแลกเปล่ียนความคิดเห็นในการปฏิบติักิจกรรม

ในระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ดว้ยวิกิ 

 
 

 

ขั้นกจิกรรม 

ผูส้อน 

ผู ้เ รียนจับคู่ เพ่ือระดมความคิดและแลกเปล่ียนความคิดเพ่ือ         

หาวธิีการแก้ปัญหา  เขียนขั้นตอนการวางแผนในการแก้ปัญหาลง

บนหน้าวิกิของคู่ของตน  พร้อมทั้งตรวจสอบวิธีแก้ปัญหาของ

ของคู่ของตน   

 
 

 

ผูเ้รียน 

 

คดิคล่อง 

คดิรอบคอบ 

ขั้นหาวิธีการแกปั้ญหา 

ขั้นวางแผน 

ตรวจสอบวิธีแกปั้ญหา 

  

3 
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ผูส้อนสังเกตการปฏิบติักิจกรรมของผูเ้รียนบนระบบการเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ดว้ยแบบสงัเกตร่องรอยบนวิกิฯ 

 

 

 

 

ขั้นอภปิราย 

ผูส้อน 

ผู ้เ รียนจับคู่ เพ่ือระดมความคิดและแลกเปล่ียนความคิดเพ่ือ         

แสดงการยอมรับวธิีแก้ปัญหาและแลกเปล่ียนความคิดเห็นในการ

ปฏิบติักิจกรรมบนระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ดว้ยวิกิ 

  

 

ผูเ้รียน คดิยดืหยุ่น 

ยอมรับวิธีการแกปั้ญหา 

  

3 

ขั้นสรุปการน าไปใช้ 

ผูส้อน 

ผู ้ เ รี ย นน า เ สนอผล งานของตนไว้บน ระบบก าร เ รี ยน

อิเล็กทรอนิกส์ด้วยวิ กิ   ผู ้ เ รียนแต่ละคนเข้าไปดูและให้

ขอ้เสนอแนะจากเพ่ือนและครู จากนั้นผูเ้รียนน าเสนอผลงานเป็น

คู่หนา้ชั้น 

ผูเ้รียน 

คดิยดืหยุ่น 

คดิรอบคอบ 

น าเสนอวิธีการแกปั้ญหา 

  

ผูส้อนให้จบัคู่เพ่ือน าเสนอผลงานของตนไวบ้นระบบการเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ดว้ยวิกิและหนา้ชั้นเรียนพร้อมให้ขอ้เสนอแนะ 

 

                + 

                + 

2. การวดัและประเมนิผล 

ทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคห์ลงัเรียนเพ่ือน าผลไปเปรียบเทียบกบัคะแนน

ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคก่์อนเรียนเพ่ือให้ทราบพฒันาการของผูเ้รียน 

 
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ภาคผนวก จ 

ตัวอย่างเวบ็การเรียน 
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ตัวอย่างเวบ็พลเมืองดี ตามวถิีประชาธิปไตย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

ตวัอยา่งหนา้แรกของเวบ็การเรียน 



204 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตวัอยา่งหนา้ค าถามชวนคิดของเวบ็การเรียน 
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ตวัอยา่งหนา้กิจกรรมคิดเด่ียวของเวบ็การเรียน 
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ตวัอยา่งหนา้กิจกรรมคิดคู่ของเวบ็การเรียน 
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ตวัอยา่งหนา้กิจกรรมคิดคู่ในส่วนของการระบุประเด็นปัญหา 
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ตวัอยา่งหนา้แลกเปล่ียนเรียนรู้ของเวบ็การเรียน 
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ตวัอยา่งหนา้สมาคมระดมความคิดของเวบ็การเรียน 
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ประวตัิผู้เขียนวทิยานิพนธ์ 

 
ช่ือ     นางสาวสุพีรา    ดาวเรือง 
เกิดวนัท่ี    10   เดือนมกราคม   พุทธศกัราช   2528 
สถานท่ีเกิด  เขตหนองแขม  กรุงเทพมหานคร 
สถานท่ีอยูปั่จจุบนั 7/12 หมู่ 12  ถนนเพชรเกษม 

แขวงหนองคา้งพลู  เขตหนองแขม  
กรุงเทพฯ  10160 

สถานท่ีท างาน   โรงเรียนราชินี  444  ถนนมหาราช  แขวงพระบรมมหาราชวงั 
   เขตพระนคร กรุงเทพฯ 10200 
 
ประวติัการศึกษา 
 พ.ศ. 2545 มธัยมศึกษาปีท่ี 6  โรงเรียนราชินี 
 พ.ศ. 2549 ค.บ.เทคโนโลยกีารศึกษา (เกียรติอนัดบั 1) มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์ 

    วทิยาเขตปัตตานี 
  พ.ศ. 2554 เขา้ศึกษาต่อในหลกัสูตรครุศาสตร์มหาบณัฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยแีละ 

   ส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
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