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SILAPHAT CHOLSARANON: DEVELOPMENT OF AN INSTRUCTIONAL MODEL 
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ENHANCE DESCRIPTIVE WRITING ABILITY OF UPPER PRIMARY SCHOOL 
STUDENTS. ADVISOR: ASSOC. PROF. JINTAVEE KHLAISANG, Ed.D. {, 245 pp. 

The purpose of this research were  (1) to develop a model 3d electronic 
book with literature-based thai instruction to enhance descriptive writing (2) to try 
out a model of 3d electronic book with literature-based thai instruction to enhance 
descriptive writing (3) to propose a model 3d electronic book with literature-based 
thai instruction to enhance descriptive writing ability of upper primary school 
students. The samples for the survey consisted of 30 elementary school student 
over a period of 8 weeks. The Research instruments consisted of an expert interview 
form, a model evaluation form, 3d e-book. The data gathering instruments consisted 
of a descriptive writing test. The data were analyzed using mean, standard deviation 
and t-test dependent. 

The research results indicated that : 

The results of this study consisted of 4 elements. The 4 elements were   (1) 
Multimedia  (2) E-book structure  (3) 3dimension  (4) Connection of Interactive.  The 
results indicated that students who participated in the experimental group had 
reading comprehension post-test mean scores that were higher than their pre-test 
mean scores at the .05 level of significance. 
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บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

จากการส ารวจสภาพปัญหาในปัจจุบันของไทยพบว่า เยาวชนไทยส่วนใหญ่เกิดปัญหาด้าน 
การอ่านและการเขียนสาเหตุมาจากความเจริญก้าวหน้าของเทคโนโลยีที่มีความเจริญก้าวหน้าไปอย่าง
รวดเร็ว ประกอบกับสถาบันครอบครัวอันเป็นหน่วยเล็กๆ ของสังคมมองไม่เห็นถึงความส าคัญของ 
การอ่านและเขียน ท าให้บุตร หลาน มีทักษะการอ่านและเขียนที่แย่ลง ด้วยเหตุนี้เองจากสภาพปัญหา
ดังกล่าว ถ้ายังไม่มีการก าหนดมาตรการด าเนินการเร่งแก้ไขและพัฒนาความสามารถในการอ่านและเขียน 
ให้กับเยาวชนไทย จะส่งผลให้เยาวชนไทยมีพัฒนาการด้านการอ่านและเขียนที่แย่ลงได้อาจส่งผลเสีย
ต่อภาพลักษณ์ของประเทศไทยได้ในอนาคตอันใกล้ (กรมส่งเสริมวัฒนธรรม, 2556) จากสภาพปัญหา
ดังกล่าว ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) ได้มีนโยบายส่งเสริมพัฒนาโดยเน้นให้
ผู้เรียนมีทักษะการอ่านและการเขียน ซึ่งจากผลการสรุปรายงานผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ในปีการศึกษา 2555 เกี่ยวกับการประเมินด้านความสามารถในการอ่านและการเขียน 4 ระดับ ต่อ
รายเขตพ้ืนที่การศึกษา 4 ภาคทั่วภูมิภาคของประเทศไทย ผลการประเมินค่าคะแนนเฉลี่ยพบว่า ค่า
คะแนนเฉลี่ยด้านการเขียนของผู้เรียนน้อยกว่าค่าคะแนนเฉลี่ยด้านการอ่าน (ส านักติดตามและประเมินผล
การจัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2555) ปัจจุบันนี้เยาวชนไทยเกิดปัญหาด้านการอ่านและการเขียน โดยเฉพาะ 
อย่างยิ่งการเขียนภาษาไทยในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ท าให้มีปัญหาในการเรียนรู้เรื่องการเขียน 
ข้อความ การเขียนบรรยาย ทั้งนี้คาดว่าน่าจะมาจากผู้สอนขาดความรู้ ความเข้าใจที่ชัดเจนเกี่ยวกับ
การเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ และการเรียนส่วนใหญ่จะใช้วิธีการบรรยายความรู้ให้ผู้เรียน
ฟังอีกทั้งยังขาดสื่อ มาช่วยเสริมให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจ และยังรวมไปถึงยังขาดวิธีสอนที่ดีที่สามารถ
ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้อย่างเข้าใจได้ ด้วยเหตุนี้ท าให้ส่งผลต่อการเรียนท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยในระดับต่ าลง (ศิริพร ภิรมย์ไทย, 2555) สาเหตุหลักมาจาก
ผู้เรียนนั้นยังขาดทักษะการเรียนรู้ด้านการเขียนบรรยายเกี่ยวกับสิ่งใดสิ่งหนึ่งได้อย่างชัดเจน ด้วยเหตุ
นี้ท าให้ผู้เรียนขาดความสนใจในการเรียนท าให้มีผลการเรียนในเรื่องของการเขียนอยู่ในระดับที่ต่ าลง
ส่งผลกระทบให้ผู้เรียนนั้นมีทักษะด้านการเขียนบรรยายที่แย่ลงไปตามล าดับ (เฉลิมลาภ ทองอาจ, 
2557) การเขียนเชิงบรรยายเป็นทักษะการเขียนอย่างหนึ่งที่ช่วยส่งเสริมเรื่องของทักษะของการเขียน 
เพ่ือถึงเล่าเหตุการณ์โดยสามารถใช้ภาษาสื่อให้เห็นภาพ ท าให้ผู้อ่านเห็นสิ่งต่างๆ ที่เกิดขึ้นในสิ่งที่
ผู้เขียน ต้องการเล่าหรือบรรยายให้เห็นภาพ (วิรุฬห์ หุตะวัฒนะ และปราณภา โหมดหิรัญ, 2552) 
หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งคือเป็นการเขียนบอกเล่า อธิบายเรื่องราว เหตุการณ์เน้นความชัดเจนรวบรัดและมี
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สาระส าคัญ เป็นงานเขียนที่ต้องการสื่อสารเพ่ือความชัดเจน หรือเป็นการเขียนเล่าเหตุการณ์ต่อเนื่อง
เพ่ือให้รู้ถึงเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น (ศิริพร ภิรมย์ไทย, 2555) จากการส ารวจผลการสรุปรายงานผู้เรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในปีการศึกษา 2555 เกี่ยวกับการประเมินด้านความสามารถในการอ่านและ
การเขียน พบว่า นักเรียนยังมีปัญหาการเขียนเชิงบรรยายในเรื่องของการอ่านและเขียน จึงมีการวิจัย
พัฒนารูปแบบ การเรียนการสอนด้วยวิธีการและเทคโนโลยีสมัยใหม่เพ่ือช่วยแก้ปัญหาให้นักเรียนมี
ความสามารถในการเขียนเชิงบรรยายได้ดีขึ้น การเขียนเชิงบรรยายช่วยให้ผู้เรียนมีการฝึกฝนในเรื่อง
ทักษะการเขียนควบคู่ไปกับการอ่านเพ่ือพัฒนาประสิทธิภาพการเขียนเชิงบรรยายที่ดีขึ้นจากการ
เขียนผ่านตัวอักษรข้อความที่ผู้เขียนต้องการถ่ายทอดเรื่องราวให้ผู้อ่านเกิดความเข้าใจรับรู้ได้ในสิ่งที่
อ่านได้  

การเขียนเชิงบรรยายหากผู้เรียนต้องการพัฒนาการเขียนให้ได้ดีขึ้นนั้น ควรท าให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ผ่านจากสิ่งที่กระตุ้น หรือสิ่งเร้าเพ่ือให้เกิดความสนใจในการเรียน จากการศึกษาท าให้เกิด
แนวคิดที่จะพัฒนาและสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เพื่อมาช่วยให้กระบวนการเรียนการสอนเป็นไป
อย่างน่าสนใจ ประกอบกับรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีส่วนช่วยให้เกิดความน่าสนใจในการท า
กิจกรรมประกอบการเรียนการสอนในห้องเรียน หนังสืออิเล็กทรอนิกส์นอกจากจะเป็นทางเลือกหนึ่งที่
ช่วยให้ผู้เรียนมีความใฝ่รู้ที่จะอ่านหนังสือ (ธัญญารัตน์ สุนทร, 2549) แล้วยังช่วยให้ผู้เรียนเกิดความ
สนใจที่จะน าสื่อการเรียนรู้นี้ออกไปใช้นอกห้องเรียนได้อีกด้วย จากประโยชน์ที่กล่าวมาท าให้มีผู้สนใจ
ที่จะท าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือใช้เป็นสื่อการสอนที่สามารถเรียนรู้นอกห้องเรียนได้อีกด้วย ปัจจุบัน
นี้เทคโนโลยีนี้มีความก้าวหน้าอย่างไม่มีที่สิ้นสุด ท าให้มีความล้ าสมัยและความโดดเด่นของเทคโนโลยี
เข้ามามีบทบาทในประเทศไทยมากขึ้น การท าหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์โดยทั่วไปจึงเริ่มไม่มีความ
โดดเด่นและขาดจุดสนใจไป ดังนั้นจึงมีการน าภาพสามมิติที่เป็นผลงานเทคโนโลยีทางภาพสมัยใหม่ 
(ปรัชญา อุสันสาและคณะ, 2554) มากระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดแรงบันดาลใจในการเรียนรู้มากขึ้น ภาพสามมิติ 
ช่วยให้ผู้เรียนสามารถมองเห็นสิ่งเรียนได้รอบด้านทั้งยังช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจในรายละเอียดต่างๆ ที่
เกิดข้ึนในภาพสามมิติ ด้วยความส าคัญและความน่าสนใจของภาพสามมิติที่ เป็นเครื่องมือกระตุ้นให้
การเรียนรู้และการรับรู้ภาพที่ดีขึ้น จึงมีการประยุกต์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เข้ากับภาพสามมิติเพ่ือให้
ได้รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติรูปแบบใหม่ในการช่วยให้ผู้เรียนเห็นภาพจากสิ่งที่อ่านมากขึ้น 
(วราลี ถนอมชาติ และวรวรรณ เหมชะญาติ, 2550) และเกิดแรงกระตุ้นพร้อมกับมีแรงจูงใจในการอ่าน 
มากขึ้นจากเดิมที่เคยอ่านหนังสือธรรมดาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ทั่วไปทั้งนี้เพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติมีภาพการ์ตูนสามมิติช่วยให้เด็กเกิดความสนใจที่จะอ่านและเรียนรู้ไปพร้อมกันกับสื่อมากกว่า
ที่อ่านจากหนังสือธรรมดา (รติรัตน์ แก้วแบน, 2551) เพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีระบบปฏิสัมพันธ์
ในการโต้ตอบผู้ใช้ได้ มีความสามารถในการถ่ายทอดเรื่องราวผ่านทางภาพ ข้อความ เสียง วิดีโอ ต่างๆ 
ซึ่งต่อมาได้มีงานวิจัยของนักวิชาการหรือนักวิจัยบางท่านได้น าเสนอหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีการพัฒนา 



 

 

3 

น าเอารูปแบบสามมิติมาใช้ร่วมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้
มากข้ึน โดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติช่วยให้ผู้เรียนเห็นภาพได้รอบด้านรวมทั้งได้ยินและสัมผัส
เสมือนอยู่ในสถานการณ์จริง (สุจิตา นุ่มสุวรรณ, 2554) จากเหตุผลสนับสนุนในเบื้องต้น ท าให้เลือกใช้ 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติกับรูปแบบการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานในการเล่าเรื่องประกอบ 
การเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย (จารุวรรณ แก้วมาลีพันธุ์, 2554) เพ่ือส่งเสริมให้
ผู้เรียนมีพัฒนาการในด้านของทักษะการเขียนเชิงบรรยายได้ดีขึ้น ตลอดจนสามารถเขียนบรรยายเล่า
เรื่องได้อย่างเข้าใจและมีประสิทธิภาพตรงตามวัตถุประสงค์ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2551) 

การน ารูปแบบการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเข้ามาช่วยจะพัฒนาให้เด็กเกิดความสนใจใน
การเรียนรู้ทางภาษาผ่านทางการท ากิจกรรมที่อาศัยการเล่าเรื่องจากการอ่าน รูปแบบการเรียนโดยใช้
วรรณคดีเป็นฐานจัดเป็นการจัดกิจกรรมโดยใช้วรรณคดีเป็นสื่อเพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนการสอน
ส าหรับประสบการณ์ภาษา โดยใช้การเล่าเรื่องผ่านตัวอักษร ข้อความในรูปแบบเนื้อเรื่อง หรือที่เรียกว่า 
วรรณคดีเป็นฐาน (วิรุฬห์ หุตะวัฒนะ และปราณภา โหมดหิรัญ, 2552) ซึ่งมีจุดเด่นของการเรียนคือ
เป็นรูปแบบการเรียนที่นิยมใช้แพร่หลายกับการเรียนเพ่ือเล่าเนื้อเรื่องประกอบกับการใช้ภาษา โดยมี
การเน้นพัฒนาไปในเรื่องของการอ่านและการเขียน พร้อมกับการให้ผลสะท้อนกลับในการท ากิจกรรม 
เช่น การเขียนเพ่ือสร้างความเข้าใจในการเรียน โดยขั้นตอนการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเป็นการ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีการศึกษาท ากิจกรรมในห้องเรียนเพ่ือพัฒนาการเขียนเชิงบรรยายจากการอ่านได้ดีขึ้น  

ด้วยเหตุผลดังกล่าวในขั้นต้นจึงมีการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมาร่วมกับ
กระบวนการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานส าหรับกลุ่มผู้เรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือส่งเสริมในการแก้ 
ปัญหาเรื่องการเขียนให้กับผู้เรียนได้เป็นอย่างดี เพราะการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิตินอกจากจะ
ท าให้เกิดแรงจูงใจในการรับรู้ที่ดีแล้ว (คณิต นิจจรัสกุล, 2534) ยังมีการใช้ภาพสามมิติประกอบหนังสือ 
จัดเป็นเครื่องมือที่ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดนิสัยรักการอ่านได้เป็นอย่างดี (วิริยะ สิริสิงห์, 2537) เพราะ 
การอ่านภาพสามมิตินั้นจะมีส่วนช่วยพัฒนาทักษะด้านการเขียนให้กับผู้เรียนได้ดียิ่งขึ้นตามล าดับอีก
ด้วย (ปนัดดา แก้วสนั่น, 2535) การใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ นอกจากจะเหมาะสมกับช่วงชั้น
ของผู้เรียนแล้วยังช่วยกระตุ้นผู้เรียนให้เกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้มากขึ้นการน าภาพสามมิติมาใช้ใน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ จะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาอย่างเป็นรูปธรรมมากขึ้นท าให้ผู้เรียนนั้นเกิด
ความสนุกในการเรียนการอ่านตลอดจนเกิดความคิดสร้างสรรค์ และกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ
ในการเรียนเพ่ิมขึ้น (สุธีรา สมานุหัตถ,์ 2544) ตลอดจนส่งผลให้ผู้เรียนเข้าใจในสิ่งที่อ่านอันนับไปสู่
ผลลัพธ์ที่ท าให้ผู้เรียนมีทักษะการเขียนที่ดีขึ้นได้ ตัวอย่างเช่น บางงานวิจัยได้ท าเป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถจดจ าค าศัพท์จากสิ่งที่อ่านและเห็นภาพสามมิติได้เข้าใจอย่างเป็นรูปธรรม 
มากขึ้น (สุจิตา นุ่มสุวรรณ, 2554) นอกจากนี้ถ้าหากมีการน าแอนิเมชั่นที่มีภาพสามมิติเข้ามาใช้ประกอบ 
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กับเนื้อหาเป็นการเสริมแรงผลักดันให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และเกิดการตอบสนองต่อความต้องการของ 
ผู้เรียนได้เป็นอย่างดี (จินตวีร์ คล้ายสังข์, 2555) ภาพสามมิตินอกจากจะให้ความสวยงามท าให้เกิด
การรับรู้ภาพได้อย่างน่าสนใจแล้ว ภาพสามมิตินั้นยังสามารถสื่อสารเรื่องราวและบอกขยายความจากค า 
หรือประโยคที่เข้าใจได้ยากให้กับผู้เรียนได้อีกด้วย เมื่อมีการน าภาพสามมิติไปใช้ประกอบหนังสือ
หนังสือเล่มนั้นก็จะเหมือนของเล่นที่มีความน่าสนใจมากขึ้น ดังนั้นจึงมีการเลือกใช้ภาพสามมิติมาประกอบ 
เนื้อหาที่สอดคล้องกับการใช้ค าศัพท์เพ่ือให้เห็นภาพของค าศัพท์ หรือประโยคเหล่านั้นประกอบค าอธิบาย 
ให้เกิดความเข้าใจมากขึ้น (จรินทร อุ่มไกร, 2557)    

ดังนั้นจึงมีการใช้รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ แสดงถึงความ 
ส าคัญของสื่อสิ่งพิมพ์อิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่มีการพัฒนารูปแบบจากหนังสือไปสู่รูปแบบของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่มีการน าเทคโนโลยีสามมิติเข้ามาใช้เพ่ือขยายความหมายของค า ข้อความ ประโยค 
และมีส่วนช่วยในการเรียนการสอนภาษาไทยที่มีการใช้วรรณคดีเป็นฐานเป็นการเล่าเรื่อง เพื่อส่งเสริม
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายให้กับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย รูปแบบของ
หนังสือฯ จึงเป็นอีกแนวทางเลือกหนึ่งส าหรับผู้สอนที่สนใจท าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมาร่วมกับ
การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือประกอบการสอนในห้องเรียนเพ่ือเป็นการส่งเสริม 
ให้ผู้เรียนมีทักษะการเขียนเชิงบรรยายที่ดีขึ้น เพราะการอ่านท าให้เกิดการเขียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติจะช่วยเพ่ิมพัฒนาการและศักยภาพในการเขียนพร้อมกับกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและ
เกิดแรงบันดาลใจในการเรียนมากยิ่งขึ้น ตลอดจนท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้ที่จะพัฒนา
ทักษะด้านการเขียนต่อไป และส่งผลไปถึงการพัฒนาทักษะการเขียนเชิงบรรยายที่ดีขึ้นได้ในอนาคต 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการ
สอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการ เขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย     

2. เพ่ือศึกษาผลของการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย  

3. เพ่ือน าเสนอรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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ค าถามในการวิจัย 

1. รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย 
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย มีองค์ประกอบและขั้นตอน 
เป็นอย่างไร 

2. รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน
ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส่งผลให้นักเรียน 
มีความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายสูงขึ้นหรือไม่ 

 
สมมติฐานการวิจัย 

การเรียนด้วยการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05  

 
ขอบเขตการวิจัย 

1. ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย  

 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยในงานวิจัยนี้ คือ นักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย (ป.4-6) โรงเรียน 
สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง คือ นักเรียนโรงเรียนสังกัดส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ผู้วิจัยเลือกโรงเรียนด้วยการเลือกแบบเจาะจง จากประชากรทั้งหมดในโรงเรียน
สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในการวิจัย โดย
มีเกณฑ์การคัดเลือกโรงเรียนกลุ่มตัวอย่าง ดังนี้ 
 1.2.1 เป็นโรงเรียนจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 
2551 กระทรวงศึกษาธิการ 
 1.2.2 เป็นโรงเรียนที่มีความพร้อมด้านอุปกรณ์ทางเทคโนโลยีการศึกษาและมีห้อง
คอมพิวเตอร์ปฏิบัติการรวมทั้งอินเตอร์เน็ตที่อ านวยความสะดวกในการเรียนการสอน 

1.2.3 เป็นโรงเรียนที่มีจ านวนนักเรียนเพียงพอต่อการทดสอบในการวิจัย 
12.4 ผู้บริหารและครูในโรงเรียนส่งเสริมและให้ความสนับสนุนการวิจัย 
12.5 มีการจัดห้องเรียนคละระดับความสามารถเท่ากันทุกห้อง ห้องละ 30 คน 
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2. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
 เนื้อหาการวิจัยเป็นเนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย รายวิชาภาษาไทย เรื่อง ก าเนิด
ผิดพ้นคนทั้งหลาย ตอน ก าเนิดพระสังข์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลวัดกลางดอน 
โดยมีการคัดเลือกบทร้อยกรองบางตอนที่อธิบายยากมาสอนเสริมด้วยภาพสามมิติเพ่ือขยายความเข้าใจ 

3. ขอบเขตด้านระยะเวลา 
 ผู้วิจัยด าเนินการวิจัยโดยให้กลุ่มตัวอย่างทดลองใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติและท าแบบ 
ประเมินโดยการเขียนเชิงบรรยาย โดยใช้เวลาด าเนินการทดลองทั้งหมดจ านวน 8 คาบ 8 สัปดาห์ 
สัปดาห์ละ 1 ชั่วโมง รวมระยะเวลาทั้งหมด 11 ชั่วโมง (หมายเหตุ สัปดาห์ที่ 1 ทดสอบก่อนเรียนจาก
หนังสือเรียนภาษาไทย สัปดาห์ที่ 4 ทดสอบก่อนเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติและสัปดาห์ที่ 
8 ทดสอบหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ โดยใช้เวลาทดสอบประมาณ 2 ชั่วโมง) 

4. ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย  
 4.1 ตัวแปรต้น (Independent Variable) คือ รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน 
 4.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variable) คือ ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
5. ค าจ ากัดความที่ใช้ในการวิจัย 
 5.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ หมายถึง สื่อสิ่งพิมพ์อิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบสามมิติที่

สามารถพลิกหน้าสามมิติได้เสมือนเปิดหน้าหนังสือจริง มีส่วนประกอบเหมือนหนังสือจริงทั่วไปที่มี
การแทรกภาพเคลื่อนไหวหรือภาพนิ่งที่มีลักษณะสามมิติสามารถเผยแพร่ผ่านคอมพิวเตอร์และระบบ
เครือข่ายได้ จากการศึกษาได้เลือกใช้ภาพสามมิติประเภท ไอโซเมตริก (Isometric) ที่มีสัดส่วนความ
กว้าง ความสูง และความลึกของภาพ มาประกอบหนังสือฯ องค์ประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
ได้แก่ (1) รูปแบบหนังสือแสดงผลด้วยระบบสามมิติ (2) มีโหมดไดนามิคช่วยในการเปิดหน้าหนังสือ
แสดงผลเป็นแอนิเมชั่นสามมิติเสมือนจริง (3) รูปเล่มหนังสือฯ เป็นระบบดิจิทัลที่มีความละเอียดสูง 
(4) มีระบบสัมผัสโต้ตอบ (5) มีระบบจัดเก็บข้อมูลรองรับไฟล์ที่มีความละเอียดสูง ขั้นตอนของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติประกอบด้วย (1) ออกแบบบทเรียนโดยจัดเนื้อหาให้เป็นกรอบและเรียงล าดับ
ความยากง่ายของเนื้อหา (2) ออกแบบรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เหมาะสมกับเนื้อหา (3) ออกแบบ 
ภาพประกอบเนื้อหาที่สามารถรองรับการแสดงผลแบบสามมิติ (4) ออกแบบการแสดงผลแบบสามมิติ
ในโปรแกรมการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ การวิจัยนี้มีการน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติไปใช้กับ
รายวิชาภาษาไทยระดับประถมศึกษาตอนปลาย หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมีโครงสร้างที่ส าคัญ คือ 
(1) ปกหนังสือ (แสดงผลเป็นหน้าจอแอพฯของหนังสือฯ) (2) ค าน า (3) ส่วนประกอบภายในหนังสือ 
ได้แก่ ข้อความ ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ เสียงและจุดเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ์   (4) เทคนิค
การเปิดหน้า (5) อ้างอิง  (6) ดัชนี  (7) ปกหลัง  
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 5.2 รูปแบบการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน หมายถึง  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
โดยใช้วรรณคดีเป็นสื่อเพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ส าหรับภาษาไทย ซึ่งรูปแบบการเรียนโดยใช้แนวคิด 
วรรณคดีเป็นฐานมี 4 ขั้นตอน (1) ขั้นปฐมนิเทศแนะน าการเรียน  (2) ขั้นการเรียนการสอนภาษาไทย 
(3) ขั้นท ากิจกรรมขยายความเข้าใจจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (4) ขั้นสรุปและทบทวนเนื้อหา  
 5.3 การเขียนเชิงบรรยาย หมายถึง การเขียนบรรยายและเล่าเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นอย่างต่อ 
เนื่องเพ่ือแสดงให้เห็นถึงเหตุการณ์ในสถานที่ บุคคลที่เกี่ยวข้อง สภาพแวดล้อม เวลา และผลที่เกิดขึ้น
จากเหตุการณ์ต่างๆ เหล่านั้น การเขียนเชิงบรรยายมี 3 ด้านคือ (1) การใช้ค าศัพท์ (2) การการเขียน
เป็นประโยค และ(3) การเรียบเรียงเรื่องราวจากสิ่งที่เขียน โดยวัดความสามารถจากแบบวัดความสามารถ 
ด้านการเขียนเชิงบรรยายเป็นแบบทดสอบคู่ขนานและเป็นแบบทดสอบอัตนัยเขียนตอบ จ านวน 2 ตอน 
ตอนที่ 1 มี 2 ข้อใหญ่ และตอนที่ 2 มี  2 ข้อย่อย โดยมีการทดสอบทั้งหมด 3 ครั้งคือ ทดสอบก่อนเรียน 
จากหนังสือเรียนภาษาไทย (Pre-test- book) ทดสอบก่อนเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
(Pre-test-3d E-book) และทดสอบหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ (Post-test-3d E-book)  
 5.4 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่ใช้วรรณคดีเป็นฐาน หมายถึง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิติที่ใช้ประกอบการเรียนการสอนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน และมีการด าเนินการสร้างรูปแบบ 3 
ขั้นตอน ได้แก่ (1) ขั้นการเตรียมการสอน (2) ขั้นการด าเนินการจัดการเรียนการสอน (3) ขั้นการ
ประเมินผล  
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
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ค าอธิบายกรอบแนวคิด 

ภาพสามมิติ (3D) หมายถึง รูปแบบจ าลองที่สร้างขึ้นจากการน าพ้ืนผิวในแต่ละส่วนมาประกอบ 
กันเป็นหนึ่งเดียว จนมีลักษณะรูปร่างที่เหมือนของจริง และใกล้เคียงกับความเป็นจริง สามารถมองเห็น 
ได้ทั้งความกว้าง ความยาว และความสูงหรือความหนา ตลอดจนมีขนาดจ าลองที่ใกล้เคียงกับความจริง 
ภาพสามมิติที่ผู้วิจัยเลือกใช้เป็นภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก (Isometric) ที่มีสัดส่วนของความกว้าง 
ความสูง และความลึกของภาพ มาประกอบหนังสือฯ เพ่ือให้เห็นรายละเอียดของภาพได้ชัดเจน จาก
การศึกษาพบว่าคุณลักษณะของภาพสามมิติประกอบไปด้วย (1) ลักษณะของภาพสามมิติที่ใช้ในการ
เรียนการสอน (2) ลักษณะของเนื้อหาที่เหมาะกับการสอนด้วยภาพสามมิติ (3) การรับรู้ภาพสามมิติที่
มีผลต่อการบรรยายลักษณะ 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E - book) หมายถึง หนังสือที่มีเนื้อหาเป็นตัวอักษร ภาพ เสียง 
กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว เช่น แอนิเมชั่น และ วิดีทัศน์ ที่อยู่ในรูปแบบของอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ใน
ประเภทต่างๆ สามารถอ่านและดูบนเครื่องคอมพิวเตอร์ได้ ตลอดจนมีปฏิสัมพันธ์เชื่อมโยงโต้ตอบกัน
ได้อย่างเหมาะสม ตลอดจนสามารถตอบสนองความต้องการของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ประกอบไปด้วย 2  ส่วนส าคัญ ดังนี้ 1) องค์ประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประกอบไปด้วย อักขระ
หรือข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง  วีดิทัศน์ การเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ์ และการจัดเก็บข้อมูล
2) ขั้นตอนในการพัฒนาหนังสือประกอบไปด้วย กระบวนการผลิต รูปแบบ วิธีการอ่าน ซึ่งโครงสร้าง
ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบไปด้วย (1) หน้าปก (2) ค าน า (3) สารบัญ (4) สาระของ
หนังสือในแต่ละหน้าประกอบด้วย หน้าหนังสือ ข้อความ ภาพประกอบ เสียงภาพเคลื่อนไหว จุดเชื่อมโยง 
(5) อ้างอิง  (6) ดัชนี  (7) ปกหลัง 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ (3D E - book) หมายถึง สื่อสิ่งพิมพ์อิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบ 
สามมิติ ที่สามารถพลิกหน้าสามมิติได้เสมือนเปิดหน้าหนังสือจริงและมีส่วนประกอบเหมือนหนังสือจริง 
ทั่วไปที่มีการแทรกภาพเคลื่อนไหวหรือภาพนิ่งที่มีลักษณะสามมิติ และสามารถเผยแพร่ผ่านคอมพิวเตอร์ 
และระบบเครือข่ายได้ จากการศึกษาได้ใช้ประเภทของภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก ( Isometric) ที่มี
สัดส่วนของความกว้าง ความสูง และความลึกของภาพ น ามาปรับใช้ในการเล่าเรื่องเพ่ือให้เห็นรายละเอียด 
ของภาพได้ชัดเจนมากขึ้น ส่วนองค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่ใช้ในงานวิจัยครั้งนี้
ได้แก่ (1) รูปแบบหนังสือแสดงผลด้วยระบบสามมิติ (2) มีโหมดไดนามิคช่วยในการเปิดหน้าหนังสือ
แสดงผลเป็นแอนิเมชั่นสามมิติเสมือนจริง (3) รูปเล่มหนังสือฯ เป็นระบบดิจิทัลที่มีความละเอียดสูง 
(4) มีระบบสัมผัสโต้ตอบ (Interactive) (5) มีระบบจัดเก็บข้อมูลรองรับไฟล์ที่มีความละเอียดสูง และ
ตัวอย่างโครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ (ในบทที่2) มีโครงสร้างที่ส าคัญ คือ (1) ปกหนังสือ 
(แสดงผลเป็นหน้าจอแอพฯของหนังสือฯ) (2) ค าน า  (3) ส่วนประกอบภายในหนังสือ ได้แก่ ข้อความ 
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ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ เสียงและจุดเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ์ (4) เทคนิคการเปิดหน้า (5) อ้างอิง  
(6) ดัชนี  (7) ปกหลัง  

รูปแบบการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้
วรรณคดีเป็นสื่อเพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ส าหรับภาษาไทย หรือเป็นการจัดการเรียนการสอนส าหรับ 
ประสบการณ์ทางภาษาโดยใช้วรรณกรรมเป็นฐานส าหรับภาษาไทย ซึ่งรูปแบบการเรียนโดยใช้แนวคิด
วรรณคดีเป็นฐาน มีองค์ประกอบ 4 ขั้นตอน ได้แก่  ขั้นตอน (1) ขั้นปฐมนิเทศแนะน าการเรียน  (2) 
ขั้นการเรียนการสอนภาษาไทย  (3) ขั้นท ากิจกรรมขยายความเข้าใจจากสื่อ 
อิเล็กทรอนิกส์ (4) ขั้นสรุปและทบทวนเนื้อหา  

ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย หมายถึง การเขียนบรรยายและเล่าเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น 
อย่างต่อเนื่องเพ่ือแสดงให้เห็นถึงเหตุการณ์ในสถานที่ บุคคลที่เกี่ยวข้อง สภาพแวดล้อม เวลา และผล
ที่เกิดขึ้นจากเหตุการณ์ต่างๆ เหล่านั้น การเขียนเชิงบรรยายมี 3 ด้านคือ (1) การใช้ค าศัพท์ (2) การเขียน 
เป็นประโยค (3) การเรียบเรียงเรื่องราวจากสิ่งที่เขียน โดยวัดความสามารถจาก แบบวัดความสามารถ
ด้านการเขียนเชิงบรรยายเป็นแบบทดสอบคู่ขนานและเป็นแบบทดสอบอัตนัยเขียนตอบ จ านวน 2 ตอน 
ตอนที่ 1 มี 2 ข้อใหญ่ และตอนที่ 2 มี  2 ข้อย่อย โดยมีการทดสอบทั้งหมด 3 ครั้งคือ ทดสอบก่อน
เรียนจากหนังสือเรียนภาษาไทย (Pre-test- book) ทดสอบก่อนเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
(Pre-test-3d E-book) และทดสอบหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ (Post-test-3d E-book)  
 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. ได้รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน
ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย  

2. ได้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน
เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 

3. ได้แนวทางในการศึกษาเพ่ิมเติมหรือต่อยอดการน าไปใช้ในการพัฒนาความสามารถด้าน
การเขียนเชิงบรรยายให้กับนักเรียนต่อไปในอนาคต 
 



 

 

 
บทน าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยได้ศึกษาต ารา เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
ในการน าเสนอ ดังนี้คือ 

ตอนท่ี 1  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
 1.1   ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
 1.2   ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 1.3   องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 1.4   ความหมายของภาพสามมิติ 
 1.5   ประเภทของภาพสามมิติ 
 1.6   ลักษณะของเนื้อหาที่สอดคล้องกับการใช้ภาพสามมิติ 
 1.7   การรับรู้ภาพสามมิติท่ีมีผลต่อการเรียน 
 1.8   ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
 1.9   องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
 1.10  ตัวอย่างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
 1.11 แนวทางในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
 1.12   กระบวนการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ตอนท่ี  2  รูปแบบการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน 
 2.1  ความหมายของการใช้แนวคิดวรรณคดีเป็นฐาน 
 2.2  จุดเด่นของการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน 
 2.3  ขั้นตอนของการใช้แนวคดิวรรณคดีเป็นฐาน 
 2.4  องค์ประกอบของการสอนแบบวรรณคดีเป็นฐาน 

ตอนท่ี  3  การเขียนเชิงบรรยาย 
 3.1  ความหมายของการเขียนเชิงบรรยาย 
 3.2  แนวทางการสอนการเขียนเชิงบรรยาย 
 3.3  ปัจจัยท่ีจะช่วยเพิ่มความสามารถในการเขียนเชิงบรรยาย 
 3.4  หลักในการพิจารณาความสามารถในการเขียนเชิงบรรยาย 
 3.5  แนวทางการประเมินการเขียนเชิงบรรยาย 

ตอนท่ี  4  งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
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ตอนที่ 1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

1.1  ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

จากการศึกษาเกี่ยวกับความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีผู้นิยามความหมายเอาไว้ ดังนี้ 
กิดานันท์ มลิทอง (2548) กล่าวถึง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คือ สื่อสิ่งพิมพ์อิเล็กทรอนิกส์ที่

สามารถแปลงเนื้อหาจากสิ่งพิมพ์ให้เป็นรูปแบบ .pdf พร้อมทั้งสามารถอ่านและส่งทางอินเทอร์เน็ตได้
โดยมีข้อความและภาพคล้ายกับหนังสือทั่วไป แต่มีการเชื่อมโยงข้อความและภาพไปยังหน้าต่างๆ โดย
มีเนื้อหาที่ประกอบไปด้วย ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์ และเสียงประกอบ เป็นต้น 

ธัญญารัตน์ สุนทร (2549) กล่าวถึงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คือ หนังสือที่มีรูปแบบการน าเสนอ
ข้อมูล ซึ่งประสมประสานข้อมูลหลายรูปแบบ ทั้งเป็นข้อความ ตัวเลข ภาพนิ่งภาพเคลื่อนไหว และเสียง 
ผ่านสื่อคอมพิวเตอร์เป็นศูนย์กลาง โดยการเชื่อมโยงข้อมูลที่สัมพันธ์กันของเนื้อหาที่อยู่ในแฟ้มเดียวกัน 
หรืออยู่คนละแฟ้มเข้าด้วยกัน เพ่ือน าเสนอในรูปแบบของการเชื่อมโยงได้อย่างเหมาะสมโดยไม่จ ากัด
ว่าจะเป็นข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบใด มคีวามสะดวกในการค้นหาข้อมูลได้อย่างรวดเร็วและ
มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  

ก าธร บุญเจริญ (2550) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง หนังสือที่บรรจุด้วยเนื้อหาด้วยตัวอักษร 
ภาพ เสียง กราฟิก และสื่อประสมต่างๆ ให้อยู่ในรูปแบบของอิเล็กทรอนิกส์ ที่สามารถอ่านและดูบน
เครื่องคอมพิวเตอร์ สามารถดาวโหลดได้จากอินเทอร์เน็ตเพ่ือเก็บไว้อ่าน สามารถส่งต่อไปยังผู้อ่ืนได้
ทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ และสามารถเชื่อมโยงไปยังหนังสือเล่มอ่ืนๆได้ทันทีผ่านระบบออนไลน์ 

ไพฑูรย์ ศรีฟ้า (2551) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คือ หนังสือที่สร้างขึ้นจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ที่มีลักษณะเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์สามารถอ่านทางจอคอมพิวเตอร์ในระบบออฟไลน์และระบบ
ออนไลน์ได้        

กุลธิดา กุลคง (2555) กล่าวถึงความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คือ หนังสือที่บรรจุด้วย
เนื้อหาที่เป็นตัวอักษร ภาพ เสียง กราฟิก และสื่อประสมต่างๆ ให้อยู่ในรูปแบบของอิเล็กทรอนิกส์ที่
สามารถอ่านและดูบนเครื่องคอมพิวเตอร์ตลอดจนมีปฏิสัมพันธ์และโต้ตอบกับผู้เรียนได้ 

จินตวีร์ คล้ายสังข์ (2555) ให้ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง หนังสือที่สามารถ 
เปิดอ่านได้ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์ ผ่านทางอินเตอร์เน็ต หรือผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์พกพาอ่ืนๆ 
ได้ ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์แบบพกพาเทคโนโลยีพกพาต่างๆ หรือเครื่องมือที่ใช้อ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
บนแท็บเล็ตต่างๆ โดยมีสื่อมัลติมีเดียที่สามารถบรรจุได้ทั้งภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และวีดิทัศน์ 
ตลอดจนแอนิเมชันต่างๆ เข้ามาแทนท่ีในการเพ่ิมแรงกระตุ้นในการเรียนรู้และตอบสนองความต้องการ 
ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 
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จากการศึกษาสรุปได้ว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คือ หนังสือที่มีเนื้อหาประกอบด้วยตัวอักษร 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง กราฟิก ที่อยู่ในรูปแบบของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถรับชมและอ่าน
ผ่านทางระบบคอมพิวเตอร์ได้ นอกจากนี้ยังมีระบบปฏิสัมพันธ์ที่สามารถเชื่อมโยงโต้ตอบกันได้อย่าง
เหมาะสมและสามารถตอบสนองความต้องการของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 
 

1.2  ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  

จินตวีร์ คล้ายสังข์ (2555) กล่าวถึง หนังสืออิเล็กทรอกนิกส์แบ่งเป็น 4 ประเภทหลัก คือ 
1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเน้นข้อความ (Text-base e-book) คือ เอกสารอิเล็กทรอนิกส์ 

ที่มีลักษณะคงรูปแบบของหนังสือแบบดั้งเดิม คือ ประกอบด้วยข้อความ ภาพ และดัดแปลงให้อยู่ใน
รูปแบบของสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือสะดวกในการใช้งานและให้ความยืดหยุ่นของการใช้งานรวมทั้งยังเป็น 
การแปลงหนังสือจากสภาพสื่อ Desktop Publishing ปกติให้กลายเป็นสัญญาณดิจิทัลท าให้เพ่ิมศักยภาพ 
ในการน าเสนอไม่ว่าจะเป็น การคั่นหน้าหนังสือ การสืบค้น และการคัดเลือก ช่วยให้ผู้เรียนสามารถ
ย้อนกลับไปทบทวนบทเรียนได้หากไม่เข้าใจและสามารถเลือกเรียนได้ตามเวลาและสถานที่ที่ตนเอง
สะดวก รูปแบบของหนังสือนี้ช่วยลดเวลาลดค่าใช้จ่าย ผู้เรียนสามารถเลือกเรียนหัวข้อที่สนใจข้อใด
ก่อนก็ได้ และสามารถย้อนกลับไปกลับมาในเอกสารหรือกลับมาเริ่มต้นที่จุดเริ่มต้นได้ใหม่อย่างรวดเร็วได้ 

2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมัลติมีเดีย (Multimedia e-book) คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ที่มีเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ที่มีคุณสมบัติของสื่อมัลติมีเดียที่ประกอบไปด้วยภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์ 
เสียง ตลอดจนแอนิเมชั่นต่างๆ เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ อีกทั้งยังสามารถปรับเปลี่ยน แก้ไข
เพ่ิมเติมข้อมูลได้ง่ายสะดวกรวดเร็ว ท าให้สามารถปรับปรุงบทเรียนให้ทันสมัยกับเหตุการณ์ได้เป็นอย่างดี 

3. หนังสืออิเล็กทรอกนิกส์แบบปฏิสัมพันธ์ (Interactive e-book) คือ หนังสือเอกสารหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส์ที่มีคุณสมบัติปฏิสัมพันธ์ระหว่างเอกสารและผู้เรียนช่วยให้เกิดการเรียนรู้โดยเอกสาร
อิเล็กทรอนิกส์เหล่านี้มีวิธีเก็บในลักษณะพิเศษ คือจากไฟล์ข้อมูลหนึ่ง ซึ่งผู้อ่านสามารถเรียกดูข้อมูล
อ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องได้ทันทีหากข้อมูลที่กล่าวมาเป็นข้อความที่เป็นตัวอักษรสามารถเรียกการเชื่อมโยงใน
ลักษณะนี้ว่าข้อความหลายมิติ (Hypertext) และหากข้อมูลนั้นเชื่อมโยงกับเสียงและภาพเคลื่อนไหว
ด้วยจะเรียกการเชื่อมโยงแบบนี้ว่าสื่อประสมหรือสื่อหลายมิติ (Hypermedia) 

4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเน้นแหล่งข้อมูล (Resource-Based e-book) คือ หนังสือ
เอกสารอิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นการรวบรวมและเชื่อมโยงสู่แหล่งข้อมูลต่างๆ ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ผู้เรียนสามารถค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกันกับเรื่องที่ศึกษาจากแหล่ง 
ข้อมูลอ่ืนๆ ได้ไมจ ากัด และเสริมสร้างให้ผู้เรียนเป็นผู้มีเหตุผลในการคิดแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบและ
เป็นเหตุเป็นผล 
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 Baker (1992 อ้างถึงใน จิระพันธ์ เดมะ, 2545) กล่าวถึงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ยังสามารถแบ่ง 
ได้หลายประเภทตามคุณสมบัติพื้นฐาน ดังนี้คือ 

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบต ารา (Text Books) เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบหนังสือ
ปกติทั่วไป หลักของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้สามารถกล่าวได้ว่าเป็นการแปลงหนังสือจากสภาพ
สิ่งพิมพ์ปกติให้เป็นสัญญาณดิจิตอล  

2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีเสียงพูดในการอ่าน (Talking Books) รูปแบบหนังสือเสียงค าอ่าน 
เมื่อมีการใช้หนังสือจะมีเสียงอ่าน ซึ่งหนังสือมีคุณสมบัติในการน าเสนอเนื้อหาในแบบตัวอักษรและเสียง
เป็นส่วนใหญ่ สามารถน าไปใช้กับผู้อ่านที่มีพัฒนาการด้านการฟังหรือการอ่านค่อนข้างต่ า หรือใช้กับเด็ก
ที่ก าลังเริ่มเรียนภาษา หรือผู้ที่สนใจภาษาที่สอง 

3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบอัลบั้มภาพ (Static Picture Books) มีการจัดเก็บข้อมูลของ
อัลบั้มภาพด้วยการน าคอมพิวเตอร์มาน าเสนอ ได้แก่ การย่อขยายขนาดรูปภาพ ตัวอักษร การส าเนา 
การถ่ายโอนภาพ การแต่งเติมภาพ เป็นต้น 

4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีการใช้ภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture Books) เป็นหนังสือ
ที่น าเสนอภาพวีดีทัศน์ หรือภาพยนตร์ พร้อมกับข้อมูลในรูปตัวหนังสือ ส่วนใหญ่นิยมน าเสนอข้อมูล
เหตุการณ์ประวัติศาสตร์ หรือเหตุการณ์ส าคัญ เช่น ภาพเหตุการณ์สงครามโลก ภาพการกล่าวสุนทรพจน์ 
ของบุคคลส าคัญๆ ของโลกในโอกาสต่างๆ ภาพเหตุการณ์ความส าเร็จหรือความสูญเสีย เป็นต้น  

5. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือสื่อประสม (Multimedia Books) เป็นการรวมช่องทาง 
การสื่อสารสองทางหรือมากกว่านั้นเข้าด้วยกันเพ่ือเข้ารหัสข่าวสาร เป็นการรวมตัวอักษร ภาพนิ่งและ
ภาพเคลื่อนไหวมารวมไว้ด้วยกันตามโครงสร้างแบบเส้นตรง เมื่อผลิตเสร็จสื่อจะออกมาในรูปของสื่อเดียว 
ได้แก่ จานแม่เหล็กหรือซีดีรอม  

6. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีการใช้สื่อหลากหลาย (Polymedia Books) เป็นหนังสือที่มี
คุณสมบัติเหมือนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบสื่อประสม แต่มีความแตกต่างตรงที่มีลักษณะ ของ
ความเชื่อมโยงของข้อมูลรูปแบบต่างๆ เช่น ตัวหนังสือของภาพนิ่ง ลักษณะภาพเคลื่อนไหว การมีเสียง
ของดนตรี เป็นต้น 

7. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีรูปแบบการเชื่อมโยงกัน (Hypermedia Books) มีคุณสมบัติใน
การเชื่อมโยงเนื้อหาให้ผู้อ่านเปิดไปดูเนื้อหาสาระที่ได้มีการออกแบบการเชื่อมโยงภายในหนังสือ 

8. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มันสมองอัจฉริยะ (Intelligent Electronic Books) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สื่อประสม ที่สร้างปฏิสัมพันธ์กับคนอ่านเหมือนกับหนังสือมีสติปัญญาในการไตร่ตรอง 
การคาดคะแนนเพื่อการตอบสนองกับผู้อ่าน  

9. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์รูปแบบทางไกล (Telemedia Electronic Books) เน้นการเชื่อมโยง 
กับแหล่งข้อมูลภายนอกผ่านระบบเครือข่าย (Online Information Sources) ทั้งที่เป็นเครือข่ายเปิด 
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และเครือข่ายเฉพาะสมาชิกของเครือข่าย โดยต้องอาศัยการสื่อสารทางไกลช่วยในการน าเสนอเนื้อหา 
เช่น การเรียนการสอนในระบบเทเลคอนเฟอเรนซ์การส่งข้อความทางอีเมล์ ตลอดจนเป็นทรัพยากรใน
การสอนทางไกล เช่นในห้องสมุดดิจิทัล  

10. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือไซเบอร์เสปซ (Cyberspace Books) ใช้เทคนิคของ
ความจริงเสมือน (Virtual Reality) ในการสร้างสถานการณ์จ าลองเพ่ือ ให้ผู้เรียนรู้สึกเหมือนได้เข้าไป
อยู่ในประสบการณ์จริง มีการทดลอง การปฏิบัติการ เช่น การฝึกงานของช่างเครื่อง หนังสือแบบนี้จะ
สร้างข้ึนเพื่อเตรียมให้ผู้อ่านได้รับความเหมือนจริงมากท่ีสุด  

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้จ าแนกประเภทตามหน้าที่  (Barker and Giller, 1992, อ้างถึงใน 
Barker, 1992) ซึ่งแบ่งออกได้เป็น 4 ประเภท ดังนี้คือ  

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อเก็บเอกสาร (Archival) มีการเก็บข้อมูลข่าวสารให้อยู่ใน
ฐานข้อมูล ผู้ใช้งานสามารถใช้งานได้หลายแบบ ได้แก่ สารานุกรมโกรเลียร์ (Grolier Encyclopedia) 

2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับการสื่อสารความรู้ (Information) เป็นหนังสือที่มีการน าเสนอ 
ข้อมูลให้มีความสอดคล้องกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ได้แก่ หนังสือรายวิชาแพทย์ของออกฟอร์ด 

3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับการเรียนการสอน (Instructional) หนังสือที่มีคุณสมบัติใน
การน าเสนอถ่ายทอดองค์ความรู้ อันมีประโยชน์ในการเรียนและอบรม โดยผู้เรียนได้รับความรู้และเห็น 
พัฒนาการของตนเองในการเรียน ซึ่งในหนังสือมีการวัดและประเมินผลในการเรียน ได้แก่ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ส าหรับการจัดฝึกอบรม 

4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์รูปแบบค าถาม (Interrogational) เป็นหนังสือที่มีการวัดการ
ประเมินผลจากการสอบของเรื่องที่เกี่ยวข้องเป็นหัวข้อๆ ไป โดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์รูปแบบตั้งค าถาม 
จะประกอบด้วย 3 ลักษณะ ที่ส าคัญ คือ ธนาคาร ตั้งค าถามหรือแบบฝึกหัด ข้อสอบ ลักษณะการประเมินผล 
และระบบผู้เชี่ยวชาญ จะมีการวิเคราะห์ผล ที่ได้จากการเรียน มีการแข่งขันและพิจารณาให้ระดับที่
เหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน 

Card, Hong, Mackinlay and Chi (2004) กล่าวถึงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมีประเภท 
สืบค้นข้อมูลโดยการป้อนรหัส ซึ่งมีวิธีการใช้งานโดยการป้อนรหัสลงในระบบค้นหาภายในหนังสือก็จะ
สามารถค้นหาข้อมูล ข้อความ หรือเนื้อหาต่างๆ ที่อยู่ในเล่มได้อย่างสะดวกรวดเร็ว นอกจากนี้ Card 
ยังได้กล่าวถึงแนวทางของการน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติไปประยุกต์ใช้ได้ในประเภทต่างๆ เช่น 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติแบบเสมือนจริง ได้แก่ หนังสือสามมิติบนเว็บ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สาม
มิติแบบระบบห้องสมุดดิจิตอล เป็นต้น 
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ภาพที่ 2.1 ตัวอย่างหน้าจอหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติประเภทสืบค้นข้อมูลโดยการป้อนรหัส 
 

 

ภาพที่ 2.2 ตัวอย่างของการใช้หนังสือฯ มีฟังก์ชันพิเศษสามารถมาร์กข้อความที่อ่านได้ 
 

Hong, Card and Chen (2006) กล่าวถึงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ว่ามีระบบโครงสร้าง
พ้ืนฐานคล้ายกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ทั่วไป แต่พิเศษตรงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติสามารถพัฒนา 
แนวทางในการน าไปใช้ ในประเภทต่างๆ ที่เหมาะสม ได้แก่  

- หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติแบบเสมือนจริง (Virtual Book) คือ หนังสือที่มีลักษณะทาง
กายภาพที่เสมือนจริง มีการออกแบบด้วยระบบสามมิติเพ่ือแสดงให้เห็นส่วนประกอบต่างๆ ในเล่มและมี
การแสดงผลด้วยระบบดิจิตอลในรูปแบบสามมิติ 



17 

 

- หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติแบบออนไลน์บนเว็บ (Web Book) คือ หนังสือที่มีการพัฒนา 
ระบบบนเว็บไซต์ให้มีการรองรับกลไกในส่วนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ เช่น การเปิดหน้า ลูกเล่น 
แอนิเมชั่น อักษรข้อความ และฟังก์ชันการท างานต่างๆ 

- หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติแบบเก็บเอกสารหรือส าหรับเก็บเอกสาร คือ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้จัดเก็บข้อมูลข่าวสารที่ส าคัญต่างๆ  

จากการศึกษาสรุปได้ว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีทั้งหมด 10 ประเภท ได้แก่ (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
แบบต ารา (2) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือเสียงอ่าน (3) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือภาพนิ่ง 
หรืออัลบั้มภาพ (4) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว (5) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
หนังสือสื่อประสม (6) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือสื่อหลากหลาย (7) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์
แบบหนังสือเชื่อมโยง (8) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสืออัจฉริยะ (9) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
สื่อหนังสือทางไกล (10) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือไซเบอร์เสปซ ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือเชื่อมโยง มาใช้เป็นแบบในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ โดยใช้
รูปสามมิติแบบเสมือนจริง (Virtual Book) มาประกอบเนื้อหาในหนังสือ (Card, Hong, Mackinlay 
and Chi, 2004)  

 
1.3  องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ธัญญารัตน์ สุนทร (2549) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบไปด้วย 
1. อักขระ หรือข้อความ เป็นองค์ประกอบของโปรแกรมมัลติมีเดีย สามารถน าอักขระมา

ออกแบบเป็นส่วนหนึ่งของภาพ หรือสัญลักษณ์ ก าหนดหน้าที่การเชื่อมโยงน าเสนอ เนื้อหาเสียง 
ภาพกราฟิก หรือวีดิทัศน์ เพ่ือให้ผู้ใช้เลือกข้อมูลที่จะศึกษา 

2. ภาพนิ่ง เป็นภาพกราฟิกที่ไม่มีการเคลื่อนไหว อาจเป็นภาพถ่าย ภาพลายเส้น ภาพวาด 
แผนภูมิ แผนที่ หรือกราฟฯ ที่ได้จากการใช้โปรแกรมวาดภาพด้วยคอมพิวเตอร์ และภาพที่ได้จากการ
สแกนหรือถ่ายภาพ เป็นภาพที่ประมวลผลออกมาเป็นจุดภาพ (Pixel) แต่ละจุดบนภาพและถูกแทนที่
เป็นค่าความสว่าง (Brightness) ค่าสี (Color) ส่วนความละเอียดของภาพจะขึ้นอยู่กับจ านวนจุดและ
ขนาดของจุดภาพ ภาพที่เหมาะสมไม่ใช่อยู่ที่ขนาดของภาพ หากแต่อยู่ที่ขนาดของไฟล์ภาพการจัดเก็บ 
ภาพที่มีขนาดข้อมูลมาก ท าให้การดึงข้อมูลได้ยากเสียเวลา สามารถท าได้โดยการลดขนาดข้อมูล 
การบีบอัดข้อมูลชนิดต่างๆ ด้วยโปรแกรมในการจัดเก็บบีบอัดข้อมูล (คลายข้อมูล) ก่อนที่จะเก็บข้อมูล
เพ่ือประหยัดเนื้อท่ีในการจัดเก็บ 

3. ภาพเคลื่อนไหว ชุดภาพหรือเฟรมที่มีความแตกต่างกันแสดงเรียงต่อเนื่องกันไปของแต่
ละภาพที่น าเสนอให้ต่อเนื่องสอดคล้องกันไป ท าให้มองเห็นเป็นการเคลื่อนไหวของสิ่งต่างๆ ในเทคนิค
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เดียวกับภาพยนตร์การ์ตูน ภาพเคลื่อนไหวจะท าให้สามารถน าเสนอความคิดที่ซับซ้อนหรือยุ่งยาก ให้
ง่ายต่อการเข้าใจ และท าให้ลักษณะและเส้นทางที่จะให้ภาพนั้นเคลื่อนที่ไปมาตามท่ีต้องการ คล้ายกับ
การสร้างภาพยนตร์ขึ้นมาตอนหนึ่ง (ทรงศักดิ,์ 2542 อ้างถึงใน ธัญรัตน์ สุนทร, 2549) 

4. เสียง เป็นสื่อที่ท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ดีขึ้นและคอมพิวเตอร์มีชีวิตชีวาขึ้น อาจมีการใช้เสียง
และโปรแกรมสนับสนุนเสียง อาจอยู่ในรูปของเสียงดนตรี เสียงสังเคราะห์ปรุงแต่ง การใช้เสียงใน
มัลติมีเดียนั้นผู้สร้างต้องแปลงสัญญาณเสียงไฟฟ้าเป็นสัญญาณเสียง analog ให้อยู่รูปดิจิตอล ผ่าน
เครื่องเล่นวิทยุ เทปคาสเซ็ทหรือแผ่นซีดีการอัดเสียงผ่านไมโครโฟนต่อเข้าไลน์อินที่พอร์ต การ์ดเสียง
ได้โดยตรงโดยไม่ต้องผ่านไมโครโฟน 

5. ภาพวีดิทัศน์ เป็นภาพเหมือนจริงที่ถูกเก็บในรูปของดิจิทัล มีลักษณะแตกต่างจากภาพ 
เคลื่อนไหวที่ถูกสร้างขึ้นจากคอมพิวเตอร์ในลักษณะคล้ายการ์ตูนสามารถต่อสายตรงจากเครื่องเล่น
เข้าสู่เครื่องคอมพิวเตอร์ด้วยวิธีการ Capture ระบบวีดิทัศน์ที่ท างานจากฮาร์ดดิสก์ที่ไม่มีการบีบอัด
สัญญาณภาพวีดิทัศน์มีความต้องการพ้ืนที่ฮาร์ดดิสก์ว่างมาก จึงต้องมีการบีบอัดข้อมูลให้มีขนาดเล็ก
เพ่ือที่จะเพ่ิมประสิทธิภาพและความเร็วในการส่งสูงสุดแต่ยังคุณภาพของภาพซึ่งต้องอาศัยการ์ดวีดิทัศน์ 
ในการท าหน้าที่ดังกล่าว การน าภาพวีดิทัศน์ประกอบมัลติมีเดียมีอุปกรณ์ส าคัญ ได้แก่ ดิจิทัลวีดิทัศน์ 
การ์ด เป็นต้น  

6. การเชื่อมโยงข้อมูลแบบปฏิสัมพันธ์ การที่ผู้ใช้มัลติมีเดียสามารถเลือกข้อมูลได้ตามต้องการ 
โดยใช้ตัวอักษร ปุ่ม หรือภาพ ส าหรับตัวอักษรที่จะสามารถเชื่อมโยงได้ จะเป็นตัวอักษรที่มีสีแตกต่าง
จากอักษรตัวอ่ืนๆ ส่วนปุ่มก็จะมีลักษณะคล้ายกับปุ่มเพื่อชมภาพยนตร์หรือคลิกลงปุ่มเพ่ือเข้าไปหา
ข้อมูลที่ต้องการหรือเปลี่ยนหน้าข้อมูล ส่วนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ (Interactive Multimedia) เป็น
การสื่อสารผ่านคอมพิวเตอร์ที่มีลักษณะการสื่อสารไปมาทั้งสองทาง คือ การโต้ตอบระหว่างผู้ใช้คอมพิวเตอร์ 
และการมีปฏิสัมพันธ์ผู้ใช้เลือกได้ว่าจะดูข้อมูล ดูภาพ ฟังเสียง หรือดูภาพวีดิทัศน์ (ชเนนทร์ สุวารี 
และคณะ, 2538)  
 6.1 การใช้เมนู (Menu Driven) ลักษณะที่พบเห็นได้ทั่วไปของการใช้เมนู คือ การจัด 
ล าดับหัวข้อท าให้ผู้ใช้สามารถเลือกข่าวสารข้อมูลที่ต้องการได้ตามท่ีต้องการและสนใจ 
 6.2 การใช้ฐานข้อมูลไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia Database) เป็นรูปแบบปฏิสัมพันธ์
ที่ให้ผู้ใช้สามารถเลือกไปตามเส้นทางที่เชื่อมค าส าคัญซึ่งอาจเป็นค า ข้อความ เสียงหรือภาพค าส าคัญ
เหล่านี้จะเชื่อมโยงกันอยู่ในลักษณะเหมือนใยแมงมุม โดยสามารถเดินหน้าและถอยหลังได้ตามความ
ต้องการของผู้ใช้ 

7. การจัดเก็บข้อมูลมัลติมีเดีย การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์แบบมัลติมีเดีย
ที่เป็นการพัฒนาแบบใช้หลายสื่อผสมกัน (Multimedia) และเทคโนโลยีสื่อมัลติมีเดียมีจ านวนมาก ท าให้ 
จ าเป็นต้องใช้เนื้อที่เก็บข้อมูลที่เป็นจ านวนมาก สื่อที่ใช้จัดเก็บต้องมีขนาดความจุมากพอที่จะรองรับ
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ข้อมูลในรูปแบบวิดีโอ รูปภาพ ข้อความ ปัจจุบันแผ่นซีดีรอม (CDROM: Compact Disk Read Only 
Memory) และแผ่นดีวีดี (DVD) ได้รับความนิยมแพร่หลายสามารถเก็บข้อมูลได้สูงมาก จึงสามารถเก็บ 
ข้อมูลแฟ้มข้อมูลอ่ืน ๆ ได้มากเท่าที่ต้องการ จึงกล่าวได้ว่า ซีดีรอมและดีวีดีเป็นสื่อชนิดหนึ่งที่ปฏิบัติ
รูปแบบการเรียนการสอน นอกจากนี้ยังท าให้ผู้เรียนสามารถทบทวนและเรียนรู้ได้ด้วยตัวเองในเวลาที่
ผู้เรียนสะดวกและมีประสิทธิภาพ 

ดังนั้นสรุปได้ว่าองค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ควรประกอบด้วย ข้อความ ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง ภาพวีดิทัศน์ การเชื่อมโยงข้อมูลแบบปฏิสัมพันธ์ และการจัดเก็บข้อมูลมัลติมีเดีย 
เป็นต้น และจากการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับองค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ได้น าองค์ประกอบ
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มาใช้เป็นส่วนหนึ่งของการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติอันประกอบ
ไปด้วย ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และการเชื่อมโยงข้อมูลแบบปฏิสัมพันธ์ 
 

1.4  ความหมายของภาพสามมิติ 

Yokooyama (1989 อ้างถึงใน ราตรี ภิรมย์ไทย, 2548) กล่าวถึงภาพสามมิติ คือ ภาพที่มี
ขนาดพ้ืนที่ มีมิติ มีความกว้าง บางและหนา หรือสูง รวมไปถึงภาพที่มีการเคลื่อนไหวเปลี่ยนรูป 

Hsiung and Lai (2013) ภาพสามมิติ คือ โลกจ าลองที่สร้างขึ้นจากเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์ 
ที่ให้ความรู้สึกได้ยินและสัมผัสสิ่งที่เหมือนจริงในสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่เสมือนจริง และสนับสนุน
ให้เกิดการเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆ โดยการดูและการฟัง 

สุธาทิพย์ อ่ิมส าราญ (2535) กล่าวถึง ภาพสามมิติ คือ ภาพลอยตัว หมายถึง ภาพที่มองเห็น
ได้ทุกๆ ด้าน ไม่ว่าจะเป็นความยาว ความกว้าง ความสูง และความหนา 

อภินันท์ ปานเพชร (2553) ได้กล่าวถึงภาพสามมิติ คือ รูปแบบที่สร้างขึ้นโดยการใช้โปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ในการสร้างแบบจ าลองของวัตถุและองค์ประกอบต่างๆ ภายในภาพ 

ปรัชญา อุสันสาและคณะ (2554) ภาพสามมิติ คือ การน าเสนอในรูปแบบ 3 มิติ โดยประกอบ 
ไปด้วยบริเวณที่จะน าเสนอ สถานที่ส าคัญต่างๆ รูปร่างลักษณะ พื้นผิวของวัตถุ ที่มีความสวยงาม 
เสมือนจริง รวมไปถึงพิกัดต าแหน่งของสถานที่ต่างๆ ที่มีการออกแบบและจ าลองขึ้นมาให้มีความใกล้ 
เคียงกับความจริงมากท่ีสุด 

เสถียร รูปศรี (2555) ภาพสามมิติ หมายถึง การเขียนภาพโดยการน าพ้ืนผิวแต่ละด้านของ
ชิ้นงานมาเขียนประกอบกันเป็นรูปเดียวท าให้เห็นลักษณะรูปร่างพ้ืนผิวได้ทั้งความกว้าง ความยาวและ
ความหนา มีลักษณะคล้ายกับการมองชิ้นงานจริง 

ภานุพันธ์ จิตค า (2557) ภาพสามมิติ หมายถึง การเขียนภาพโดยการน าพ้ืนผิวแต่ละด้านของ
ชิ้นงานมาเขียนประกอบกันเป็นรูปเดียวท าให้สามารถมองเห็นลักษณะรูปร่างพ้ืนผิวได้ทั้งความกว้าง
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ความยาว และความหนาของชิ้นงานท าให้ภาพสามมิติมีลักษณะคล้ายกับการมองชิ้นงานจริง ภาพสามมิติ 
ที่เขียนในงานเขียนแบบมีหลายประเภท แต่ละประเภทก็มีความแตกต่างกัน 

จากความหมายที่กล่าวไปเบื้องต้น ภาพสามมิติ หมายถึง การเขียนภาพโดยน าพ้ืนผิวที่สร้าง
ขึ้นจากการน าพ้ืนผิวในแต่ละส่วนมาประกอบกันเป็นหนึ่งเดียว จนมีลักษณะรูปร่างที่เหมือนของจริง
และใกล้เคียงกับความเป็นจริง สามารถมองเห็นได้ทั้งความกว้าง ความยาว ความสูง และความหนา 
ตลอดจนมีขนาดจ าลองท่ีใกล้เคียงกับความจริง 
 

1.5 ประเภทของภาพสามมิติ 

ภานุพันธ์ จิตค า (2557) การเขียนภาพสามมิติมีอยู่ 3 ลักษณะใหญ่ๆ ดังนี้คือ 
1. ภาพสามมิติแบบแอกโซโนเมตริก (Axonometric) เป็นภาพสามมิติที่วัดจากแกนสามแกน 

มุมรวมกัน 360 องศา โดยมีแกนหลักท ามุมตั้งฉากกับแนวนอน ส่วนอีกสองแกนจะมีมุมเอียงลึกลงไป
ทั้งสองข้างมีอยู่ 3 แบบดังนี้ คือ  
 1.1 ภาพไดเมตริก (Dimetric Projection) คือ เป็นภาพเขียนแบบสามมิติที่มีมุมรอบ
ศูนย์กลางจ านวนสามแกน โดยสองแกนมุมเท่ากัน ส่วนแกนที่สามท ามุมต่างออกไป และแกนหลักต้อง
ท ามุมตั้งฉากกับแนวนอนโดยมีรูปแบบอัตราส่วนความกว้าง ความสูง และความลึกของภาพอยู่หลาย
รูปแบบ 
 1.2 ภาพไตรเมตริก (Trimetric Projection) คือภาพเขียนแบบสามมิติที่มีมุมรอบศูนย์กลาง 
จ านวนสามแกน โดยทั้งสามแกนท ามุมไม่เท่ากัน และแกนหลักต้องท ามุมตั้งฉากกับแนวนอน โดยมี
สัดส่วนความกว้าง ความสูงและความลึกของภาพ 
 1.3 ภาพไอโซเมตริก (Isometric Projection) คือ ภาพเขียนแบบสามมิติที่มีมุมรอบ
ศูนย์กลางจ านวนสามแกน โดยทั้งสามแกนท ามุม 120 องศาเท่ากัน และแกนหลักต้องท ามุมตั้งฉากกับ 
แนวนอนโดยมีสัดส่วนความกว้าง ความสูง และความลึกของภาพ 

2. ภาพสามมิติแบบออบลิค (Oblique) เป็นภาพเขียนแบบที่ด้านหน้ามีลักษณะตั้งตรง ส่วน 
ภาพด้านข้างและด้านบนจะเอียงลึกลงไปเพียงด้านเดียว โดยมีขนาดที่ขนานเท่ากันตลอด โดยทั่วไปจะ 
เป็นมุมเอียง 45 องศา มีอยู่ 2 แบบ ดังนี้ คือ 
 2.1 ภาพออบลิคแบบเต็มส่วน (Cavalier Drawing) เป็นภาพแบบมีอัตราส่วนภาพระหว่าง 
ความกว้าง : ความสูง : ความลึกของภาพเป็น 1 : 1 : 1 
 2.2 ภาพออบลิคแบบครึ่งส่วน (Cabinet Drawing) เป็นภาพแบบที่มีอัตราส่วนภาพระหว่าง 
ความกว้าง : ความสูง : ความลึกของภาพเป็น 1 : 1 : 0.5 
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3. ภาพสามมิติแบบทัศนียภาพ (Perspective) เป็นภาพเขียนแบบที่มีลักษณะเป็นจุดรวม
สายตา เมื่อมองดูภาพที่ใกล้ก็จะมีขนาดใหญ่และเมื่อไกลออกไปจะมองเห็นเล็กลงไปรวมจุด ภาพเขียน 
แบบนี้นิยมใช้เขียนในงานสถาปัตยกรรมมีอยู่ 3 แบบ ดังนี้ คือ 
 3.1 ภาพทัศนียภาพแบบรวมสายตา 1 จุด เป็นภาพเขียนแบบที่มองเห็นด้านหน้าลักษณะ 
ตรงตั้งฉากและจะเห็นด้านอ่ืนเอียงลึกลงไปรวมจุดเพียงหนึ่งจุด มีอยู่ 3 ลักษณะคือ แนวระดับสายตา, 
แนวมุมสูง และแนวมุมต่ า 
 3.2 ภาพทัศนียภาพแบบรวมสายตา 2 จุด เป็นภาพเขียนแบบที่มีจุดรวมสายตาอยู่ 2 จุด 
คือ จุดทางซ้ายมือ และจุดทางขวามือ 
 3.3 ภาพทัศนียภาพแบบรวมสายตา 3 จุด เป็นภาพเขียนแบบที่มีจุดรวมสายตาอยู่ 3 จุด 
คือ จุดรวมสายตาทางซ้ายมือ และจุดรวมสายตาทางขวามือ และจุดรวมสายตาทางด้านล่าง หรือด้านบน 
 จากการศึกษาประเภทของภาพสามมิติ สรุปได้ว่าประเภทของภาพสามมิติ มี 3 ลักษณะ
ใหญ่ๆ ประกอบด้วย (1) ภาพสามมิติแบบแอกโซโนเมตริก (Axonometric) (2) ภาพสามมิติแบบออบลิค 
(Oblique) (3) ภาพสามมิติแบบทัศนียภาพ (Perspective) เป็นต้น จากการศึกษาประเภทของภาพ
สามมิติดังกล่าวจึงมีการเลือกใช้ภาพสามมิติประเภท ไอโซเมตริก (Isometric) ที่มีสัดส่วนของความกว้าง 
ความสูง และความลึกของภาพ เพ่ือให้เห็นรายละเอียดของภาพได้ชัดเจนมาใช้ในงานวิจัย 
 

1.6  ลักษณะของเนื้อหาที่สอดคล้องกับการใช้ภาพสามมิติ 

จากการศึกษางานวิจัยพบว่า ลักษณะของเนื้อหาที่สอดคล้องกับการใช้ภาพสามมิติ มีดังนี้คือ 
ราตรี ไตรภิรมย์ (2548) อธิบายว่า ได้มีการน าภาพสามมิติมาใช้ในรายวิชาภาษาอังกฤษใน

เรื่องของค าศัพท์ ซึ่งผลลัพธ์จะช่วยให้เด็กจดจ าในส่วนของค าศัพท์มากขึ้น เพราะการน าภาพสามมิติ
มาใช้ประกอบเนื้อหาในส่วนของค าศัพท์จะช่วยให้เด็กเข้าใจความหมายของค าศัพท์จากนามธรรมไปสู่
รูปธรรมได้มากข้ึน เนื่องจากภาพสามมิติจะช่วยขยายใจความ หรือความหมายของค าศัพท์ให้เห็นภาพ
อย่างเป็นรูปธรรม ตลอดจนฉากและการด าเนินเรื่องของภาพสามมิติก็ช่วยส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจ 
ในส่วนของสถานการณ์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับค าศัพท์ได้ยิ่งขึ้น ท าให้เด็กสามารถอธิบายเหตุการณ์ที่
เกี่ยวข้องกับค าศัพท์ และล าดับเหตุการณ์ภายในเรื่องได้ ส่งผลให้เด็กมีความรู้ความเข้าใจเนื้อหาที่เรียน 
ได้อย่างเข้าใจมากข้ึน  

รติรัตน์ แก้วแบน (2551) อธิบายว่า ได้มีการน าภาพสามมิติมาใช้ประกอบการเรียนโดยท าเป็น 
หนังสือการ์ตูนความรู้ประกอบรายวิชาพระพุทธศาสนา ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ซึ่ง
ผลลัพธ์ที่ได้คือ การ์ตูนจะช่วยให้เด็กเกิดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่เป็นนามธรรมไปสู่รูปธรรมมาก
ขึ้น โดยเริ่มจากใช้การ์ตูนสื่อสารให้เด็กเข้าใจในความหมายของค าศัพท์ทางพระพุทธศาสนา เข้าใจใน
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เรื่องราวความเป็นมาและสามารถเรียบเรียงจัดล าดับความส าคัญของเนื้อหาได้เข้าใจมากข้ึนและส่งผล
ให้เด็กเห็นภาพและเข้าใจในเรื่องราวที่ได้อ่านจากภาพสามมิติได้ 

จารุวรรณ แก้วมาลีพันธุ์ (2554) อธิบายว่า การน าภาพสามมิติมาใช้ในรายวิชาภาษาไทย ระดับ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ช่วยให้เด็กที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้ เกิดการพัฒนาการด้านทักษะการอ่าน 
ได้ดีขึ้น จากการใช้หนังสือภาพให้เด็กอ่านค าตลอดจนท าให้เด็กเกิดการจดจ าในการอ่านและสามารถ
อ่านค าในภาษาไทยได้ดี เมื่อเด็กจ าค าศัพท์จากการใช้ภาพสามมิติก็ช่วยให้เด็กสามารถเข้าใจในเรื่องราว 
ของค าศัพท์ เข้าใจในสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องตลอดจนการด าเนินเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์
ต่างๆ ในเรื่องได้  

จรินทร อุ่มไกร (2557) กล่าวว่า การน าภาพสามมิติมาใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ 
เกม 3 มิติ ในรายวิชาคอมพิวเตอร์ จะช่วยให้เด็กที่จ าค าศัพท์ยากและนักเรียนที่ไม่เข้าใจเนื้อหาของ
บทเรียน ได้มีความเข้าใจเนื้อหาค าศัพท์ ที่ประกอบสภาพแวดล้อมตลอดจนมีความเข้าใจในเรื่องราว
เหตุการณ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้น สามารถเรียบเรียงเหตุการณ์จากการเรียนในเนื้อหาได้ เมื่อมีการใช้เกม 3 มิติ 
มาประกอบการสอน ท าให้เด็กเห็นภาพและเกิดความเข้าใจเนื้อหาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์มากขึ้น 
ซึ่งการน าภาพสามมิติมาใช้ในบทเรียนดังกล่าว เป็นแรงจูงใจดึงดูดให้นักเรียนอยากเรียนในรายวิชา
คอมพิวเตอร์มากข้ึน ท าให้เด็กเข้าใจค าศัพท์ประกอบกับฉากหรือเหตุการณ์และมีความเข้าใจในการ
ล าดับเรื่องราวที่ดีข้ึนได้จากการเรียนการสอนโดยใช้ภาพสามมิติมาประกอบเกมส์  

ดังนั้นสรุปได้ว่าการน าภาพสามมิติมาใช้ให้สอดคล้องกับเนื้อหาของบทเรียน ได้แก่ ภาษาไทย
พระพุทธศาสนา ภาษาอังกฤษ หรือบทเรียนทางคอมพิวเตอร์ ซึ่งการน าภาพสามมิติมาใช้ในเนื้อหา
รายวิชาดังกล่าวนี้จะช่วยให้ผู้เรียนเห็นภาพจากสิ่งที่เป็นนามธรรมเป็นรูปธรรม การน าภาพสามมิติมา
ใช้ในเนื้อหาของบทเรียนมีส่วนช่วยกระตุ้นให้เด็กเกิดการเรียนรู้ เนื่องจากภาพสามมิติจะช่วยอธิบาย
ขยายความหมายของภาพในส่วนของ ค าศัพท์หรือกลุ่มค าที่สอดคล้องกับลักษณะเนื้อหาให้มีความ
เข้าใจและเห็นภาพของค าศัพท์ ประกอบกับเหตุการณ์และการล าดับเรื่องราวของเนื้อหาในบทเรียน
ท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้และมีความเข้าใจเรื่องราวหรือเนื้อหาที่ได้จากภาพสามมิติได้อย่างชัดเจน  

จากความสอดคล้องของการน าภาพสามมิติมาใช้ในเนื้อหาของบทเรียนจะช่วยให้ผู้เรียนมี
ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาของบทเรียนได้มากขึ้น จากเดิมเนื้อหาอธิบายเป็นนามธรรมท าให้ท าความ
เข้าใจได้ยากแต่เมื่อมีการน าภาพสามมิติมาใช้ก็จะช่วยอธิบายและขยายความหมายของเนื้อหาอย่าง
เป็นรูปธรรมมากขึ้น 

1.7  การรับรู้ภาพสามมิติที่มีผลต่อการเรียน 

การรับรู้ภาพสามมิติ เป็นวิธีการหนึ่งที่สามารถช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจความหมายของค าข้อความ 
เหตุการณ์หรือเรื่องราวผ่านทางการสื่อความหมายจากภาพสามมิติ ตลอดจนสามารถวิเคราะห์และ



23 

 

สรุปผลจากสิ่งที่เห็นและรับรู้จากภาพสามมิติออกมาเป็นข้อความบรรยายที่สอดคล้องกับภาพสามมิติ 
ซ่ึงการรับรู้ภาพสามมิติที่มีผลต่อการเขียน ได้มีผู้อธิบายถึงคุณลักษณะเอาไว้ ดังนี้ 

คณิต นิจจรัสกุล (2534) ได้กล่าวถึง การรับรู้ภาพสามมิติเป็นการเลือกใช้ภาพเพื่อดึงดูด
ความสนใจให้กับผู้เรียนมากขึ้น เพราะการรับรู้ภาพสามมิติช่วยให้ผู้เรียนนั้นเกิดจินตนาภาพและความ 
คิดสร้างสรรค์ ประกอบกับการมีภาพประกอบหนังสือช่วยให้ผู้อ่านเกิดปฏิสัมพันธ์ในขณะที่มีการศึกษา 
ซ่ึงท าให้ผู้อ่านเกิดการตื่นตัวขณะอ่าน หรือท าให้เกิดความตื่นเต้น ตื่นตัว ในขณะที่ฟังจากการเล่า หรือ 
ท าให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ขึ้นกับนักเรียนในขณะที่มีการเล่าเรื่อง ในการใช้ภาพสามมิติประกอบการ
เรียนการสอน การรับรู้ภาพสามมิติจะท าให้ผู้เรียนเข้าใจถึงลักษณะรูปร่างของกลุ่มค าที่มาจากข้อความ 
ท าให้ผู้เรียนสามารถเขียนลักษณะของกลุ่มค านั้นๆออกมาได้อย่างสร้างสรรค์และสอดคล้องกับฉาก
หรือสถานการณ์ ส่งผลให้การเขียนจากการรับรู้ภาพสามมิติมีการสื่อความหมายด้วยภาพอย่างชัดเจน 
ท าให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาภาพสามมิติและเขียนเรียบเรียงออกมาได้อย่างถูกต้อง 

National Asssociation for The Education of Young Children (อ้างถึงใน ปนัดดา 
แก้วสนั่น, 2535) กล่าวถึง หนังสือภาพเคลื่อนไหวท าให้เด็กเห็นรูปธรรมรวมทั้งรูปร่างลักษณะได้ดียิ่งขึ้น 
ถ้ามีการน าภาพสามมิติมาประกอบการเล่าเรื่องจากการอ่านในการเรียนการสอนจะท าให้เด็กมี
ประสบการณ์ด้านการอ่านและฟังเพ่ือพัฒนาไปสู่ทักษะอ่ืนๆ ได้ เช่น การเขียน ซึ่งรูปแบบการเรียนที่
มีเขียนจากการใช้ภาพสามมิติจะท าให้ผู้เรียนสามารถเขียนเรื่องราวที่ได้จากกลุ่มค า หรือคีย์เวิร์ดแล้ว
เกิดการเชื่อมโยงกับเรื่องราวและเหตุการณ์ ท าให้เขียนเรื่องราวและเรียบเรียงเนื้อหาขั้นตอนจัดล าดับ
ออกมาได้อย่างสร้างสรรค์และขยายความจากสิ่งที่เป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมได้อย่างชัดเจน 

วิริยะ สิริสิงห์ (2537) กล่าวถึงภาพสามมิติเมื่อมีการน ามาประกอบสื่อการเรียนรู้ ภาพสามมิติ 
สามารถสื่อสารบอกความหมายให้กับผู้รับชมได้เป็นอย่างดี และเมื่อน าภาพสามมิติไปใช้ประกอบหนังสือ 
หนังสือเล่มนั้นก็จะเปรียบเหมือนของเล่นที่มีความน่าสนใจมากขึ้น ทั้งนี้เนื่องจากภาพสามมิติประกอบ
หนังสือเป็นเครื่องมือกระตุ้นให้ผู้รับชมมีความสนใจในการอ่านและสามารถเขียนบรรยายออกมาได้ 
ท าให้ผู้ชมมีแรงจูงใจในการพัฒนาการอ่านและเขียน ซึ่งการอ่านหนังสือจากภาพสามมิติ เมื่อผู้ชมมี
ความเข้าใจคีย์เวิร์ดของภาพ ก็จะเริ่มท าความเข้าใจกับเหตุการณ์รวมไปถึงการด าเนินเรื่อง ก็จะส่งผล
ให้เกิดความเข้าใจในเนื้อหาที่ภาพต้องการสื่อสาร หลังจากนั้นเมื่อมีการเขียนบรรยายลักษณะการถ่ายทอด 
ของการอ่านจากภาพสามมิติก็จะสามารถถ่ายทอดเรื่องราวออกมาได้เด่นชัดอันแสดงถึงความเข้าใจใน
เนื้อหา ดังนั้นการใช้ภาพสามมิติจึงเป็นอีกแนวทางหนึ่งที่ให้ผลสัมฤทธิ์ที่ดีขึ้นในการสื่อสารด้วยภาพ 

สุธีรา สมานุหัตถ์ (2544) กล่าวถึง ภาพสามมิติช่วยท าให้สิ่งที่เป็นนามธรรมเป็นรูปธรรมมากขึ้น 
ท าให้ผู้เรียนสนุกสนานในการเรียนการอ่านตลอดจนเกิดความคิดสร้างสรรค์ และกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
ความสนใจในการเรียน ซึ่งภาพสามมิติมีส่วนช่วยให้การเรียนการสอนในส่วนของรูปธรรมประสบ
ความส าเร็จได้ เมื่อให้ผู้เรียนเข้าใจในสิ่งที่อ่านและเขียนออกมาได้อย่างชัดเจนถูกต้องตรงตามเนื้อหา
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ของค าศัพท์หรือกลุ่มค า ภาพสามิติสามารถบรรยายเรื่องราวเหตุการณ์และเรียบเรียงความส าคัญของ
เนื้อหาได้อย่างเข้าใจ ในการใช้ภาพสามมิติประกอบการเรียนการสอนในส่วนของเนื้อหาที่ยากจะอธิบาย 
ให้เห็นภาพ ภาพสามมิติจะช่วยขยายใจความให้เห็นลักษณะต่างๆ ของกลุ่มค าที่อธิบายและเรื่องราว
ประกอบที่ท าให้เข้าใจยาก เมื่อมีการน าภาพสามมิติมาอธิบายก็สามารถท าให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาที่
เข้าใจยากได้เห็นภาพและความเป็นมาท่ีส าคัญและเขียนบรรยายออกมาได้ชัดเจนมากข้ึน 

Park and Logsdon (2013) กล่าวถึง การน าภาพสามมิติมามีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้
ในการออกแบบวัตถุจ าลองสามมิติ ซึ่งภาพสามมิติจะช่วยอธิบายและถ่ายทอดเรื่องราวของคุณลักษณะ 
ภาพหรือวัตถุที่มีการแสดงถึงรายละเอียดและส่วนประกอบต่างๆ ทางเนื้อหาที่ส าคัญของแบบจ าลอง
วัตถุสามมิติอันเป็นองค์ประกอบเพ่ือสร้างความเข้าใจในการอธิบายเนื้อหานามธรรมให้เป็นรูปธรรมที่
มีความชัดเจนมากขึ้น ซึ่งการใช้ภาพสามมิติในแบบจ าลองช่วยฝึกให้เด็กสามารถเขียนอธิบายความรู้
จากการศึกษาและสังเกตแบบจ าลองวัตถุสามมิติออกมาได้อย่างถูกต้องชัดเจนตลอดจนมีความเข้าใจ
ในเนื้อหาของการศึกษาแบบจ าลองวัตถุสามมิติมากยิ่งขึ้น 

ดังนั้นสรุปได้ว่าการน าภาพสามมิติมามีส่วนร่วมในการเรียน การรับรู้ด้วยภาพช่วยจะกระตุ้น
และสร้างแรงจูงใจในการเรียน ท าให้ผู้เรียนให้เกิดความสนใจในการเรียน ซึ่งการใช้ภาพสามมิติช่วยให้
ผู้เรียนสามารถเข้าใจเนื้อหาในรูปธรรมมากขึ้น ท าให้สามารถอธิบายคุณลักษณะของภาพสามมิติจาก
เนื้อหาได้ชัดเจน การที่จะสามารถอธิบายเนื้อหาของภาพสามมิตินั้นจะต้องท าความเข้าใจจากคีย์เวิร์ด
ของค าจากภาพก่อน แล้วจึงเชื่อมโยงประกอบกับเหตุการณ์ในเนื้อหาที่สอดคล้องกับการด าเนินเรื่อง
ท าให้ผู้เรียนสามารถเขียนบรรยายเล่าเหตุการณ์จากเรื่องได้อย่างต่อเนื่องและสร้างสรรค์ ซึ่งการรับรู้
ด้วยภาพสามมิติจะช่วยอธิบายคุณลักษณะของภาพและรายละเอียดต่างๆได้ดีกว่าภาพธรรมดา ทั้งนี้
เป็นเพราะความพิเศษของภาพสามมิตินั้น ช่วยให้ผู้เรียนที่มีความเข้าใจในการรับรู้ภาพสามมิติ เข้าใจ
ถึงองค์ประกอบที่ภาพสามมิติต้องการสื่อสารได้ชัดเจนมากขึ้น เมื่อผู้เรียนน าความรู้ที่ได้จากการอ่าน
จากภาพสามมิติไปใช้ประยุกต์เพ่ือเขียนบรรยายหรือเล่าเรื่องเหตุการณ์จากภาพสามมิติก็จะสามารถ
เขียนบรรยายคุณลักษณะเหตุการณ์ต่างๆของเนื้อหาได้ชัดเจนมากกว่าการเขียนบรรยายเล่าเรื่องจาก
ภาพธรรมดาได้เป็นอย่างดี 

จากการศึกษาภาพสามมิติ ผู้วิจัยได้น าภาพสามมิติมาใช้ในการวิจัยที่มีลักษณะรูปร่างเหมือน
ของจริง และใกล้เคียงกับความเป็นจริง สามารถมองเห็นได้ทั้งความกว้าง ความยาว และความสูงหรือ
ความหนา ตลอดจนมีขนาดจ าลองที่ใกล้เคียงกับความจริงมาใช้ประกอบกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สาม
มิติ ที่มีลักษณะการเลือกใช้เป็นภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก (Isometric) ที่มีสัดส่วนของความกว้าง 
ความสูง และความลึกของภาพมาประกอบหนังสือฯ เพ่ือให้เห็นรายละเอียดของภาพได้ชัดเจนมากข้ึน 
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1.8  ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

Hong, Card and Chen (2004) ได้อธิบายว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ หมายถึง หนังสือ 
ที่มีความเป็นสามมิติแสดงผลด้วยความเสมือนจริง มีมุมมองเสมือนที่ถูกแสดงบนหน้าจอคอมพิวเตอร์
ด้วยระบบดิจิทัล มีองค์ประกอบการออกแบบในรูปแบบสามมิติ มีพ้ืนที่การท างานเป็นรูปแบบสามมิติ 

Card, Hong, Mackinlay and Chi (2004) ได้อธิบายว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ หมายถึง 
หนังสือที่มีลักษณะการเปิดแบบหน้าต่อหน้าในระบบดิจิทัล และแสดงผลเป็นระบบภาพสามมิติที่มี
ฟังก์ชันในส่วนของการซูม การบุ๊คมาร์ค โดยอัตโนมัติเพ่ือมุ่งเน้นในการแสดงผลผ่านข้อความในหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ  

สุจิตา นุ่มสุวรรณ (2554) ได้อธิบายว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ หมายถึง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ที่อยู่ในรูปแบบดิจิทัล ผู้อ่านสามารถอ่านโดยใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ โดยภาพจะมีการแสดงผลเป็นภาพ
สามมิติที่มีรูปทรง ความกว้าง ความยาว ความลึกที่เสมือนจริงและเลียนแบบธรรมชาติมากที่สุด 

อ านาจ สุคนเขตร์ (2554) ได้อธิบายว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ หมายถึง หนังสือที่น า 
เอาเทคโนโลยีของคอมพิวเตอร์ที่มีศักยภาพครบถ้วนทั้งด้านการบันทึก การน าเสนอ และการถ่ายส่ง
เนื้อหาสาระหรือองค์ความรู้สู่ผู้อ่านในรูปของสัญญาณดิจิตอลที่มีการแทรกภาพสามมิติลงไปในเนื้อหา
ให้เหมือนจริงและเป็นธรรมชาติ 

ดังนั้นสรุปได้ว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ หมายถึง สื่อสิ่งพิมพ์อิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบ
สามมิติ ที่สามารถพลิกหน้าสามมิติได้เสมือนเปิดหน้าหนังสือจริงและมีส่วนประกอบเหมือนหนังสือจริง 
ทั่วไปที่มีการแทรกภาพเคลื่อนไหวหรือภาพนิ่งที่มีลักษณะสามมิติ และสามารถเผยแพร่ผ่านคอมพิวเตอร์ 
และระบบเครือข่ายได้ 
 

1.9  องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
Stuart, Lichan, Jock, and Chi. (2004) กล่าวถึงคุณลักษณะและองค์ประกอบของหนังสือ 

อิเล็คทรอนิกส์สามมิติประกอบไปด้วย ดังนี้คือ 
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ภาพที่ 2.3 ตัวอย่างภาพการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของ Card 

 
1.  รูปแบบการน าเสนอเป็นระบบสามมิติ และมีการเชื่อมโยงหน้าแต่ละหน้าเข้าด้วยกัน 
2.  มีโหมดไดนามิคช่วยในการเปิดหน้าหนังสือ 
3.  รูปเล่มหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แสดงผลเป็นแบบดิจิทัลสามมิติที่มีความละเอียดของไฟล์สูง  
4.  การเปิดหน้ามีความสามารถพลิกเปิดได้เสมือนจริงในขณะเปลี่ยนหน้าหนังสือ 
5.  มีการจัดเก็บข้อมูลที่เหมาะสมกับไฟล์ที่มีคุณภาพความละเอียดสูง    
Hong, Card and Chen (2006) กล่าวถึงคุณลักษณะและองค์ประกอบของหนังสืออิเล็คทรอนิกส์ 

สามมิติประกอบไปด้วย ดังนี้คือ  
 

 
ภาพที่ 2.4 ตัวอย่างภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของ Chen 
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ภาพที่ 2.5 ภาพการแสดงทิศทางการเปิดหน้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของ Chen 

 
1. รูปแบบหนังสือแสดงให้เห็นถึงความเป็น 3 มิติ และมีการเชื่อมโยงหน้าหนังสือในแต่ละหน้า 

เข้าด้วยกัน 
2. มีโหมดในส่วนของไดนามิคสามารถดูได้สองทิศทาง กล่าวคือ โหมดนี้สามารถแสดงคุณสมบัติ 

ในการเรียงล าดับภาพไปข้างหน้าและไปข้างหลังเพ่ือโต้ตอบการใช้งาน พร้อมทั้งยังมีทิศทางการเปิดเป็น 
แบบทวนเข็มนาฬิกาโดยมีองศาของการเปิดท ามุม 45, 90, 135, และ180 องศา เพ่ือรองรับการปรับเปลี่ยน 
หน้าหนังสือในขณะที่มีการใช้งาน 

3. รูปเล่มของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมีความละเอียดสูงเนื่องจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติมีความละเอียดสูง จึงมีการแบ่งพ้ืนที่ในการจัดเก็บหน้าได้อย่างมีระบบ เพ่ือช่วยลดระยะเวลา
ในการใช้งาน นอกจากนี้ยังมีพ้ืนผิวภาพที่มีความละเอียดสูงประกอบกับมีไฟล์ใหญ่ จึงสามารถจัดเก็บ
หนังสือที่มีความยาวไม่จ ากัดได้เป็นอย่างดี 

4. หน้าของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติในแต่ละหน้ามีความสามารถพลิกเปิดได้เสมือน
จริงในขณะที่เปลี่ยนหน้าหนังสือ กล่าวคือ เมื่อมีการใช้งานในส่วนของการเปลี่ยนภาพขณะพลิกหน้า 
กระดาษ หน้ากระดาษนั้นเกิดการเคลื่อนไหวเสมือนจริงและตอบสนองต่อการสัมผัสในระหว่างที่มี 
การเปลี่ยนหน้าหนังสือ  

5. มีระบบการจัดเก็บข้อมูลที่เหมาะสมรองรับกับไฟล์ที่มีคุณภาพความละเอียดสูง กล่าวคือ 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่มีคุณภาพความละเอียดสูง มีการสร้างภาพสามมิติที่มีคุณภาพสูงในแต่
ละหน้าภาพของหนังสือเหล่านี้ จะถูกกรองให้มีความละเอียดและเหมาะสมกับหน่วยของความจ าของ
เครื่องคอมพิวเตอร์ เมื่อมีการใช้เมาส์เป็นจุดน าทางในการเปิดหน้าเพ่ือการแสดงผลจะท าให้เกิดภาพ 
เคลื่อนไหวในหน้าต่อไป ซึ่งระบบนี้จะท าให้ผู้ใช้สามารถระบุต าแหน่งในแต่ละหน้าหนังสือได้ เพ่ือ
รองรับการใช้งานอย่างมีประสิทธิภาพในขณะที่มีการใช้งานหนังสือ 

อัญญรัตน์ ร่วมกระโทก (2553) ได้อธิบายว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติเป็นสื่อการเรียน
การสอนที่เป็นบทเรียนมัลติมีเดียมีความสามารถในการรวบรวมการน าเสนอของสื่อต่างๆ ไว้ด้วยกัน 
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โดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์หลักโดยการใช้ซอฟแวร์โปรแกรมสร้างบทเรียนในการน าเสนอ ซึ่งมี
องค์ประกอบ ดังต่อไปนี้ 

1. ข้อความหรือตัวอักษร (Text) ข้อความหรือตัวอักษรถือว่าเป็นองค์ประกอบพ้ืนฐานที่ส าคัญ 
ที่น าเสนอผ่านจอภาพของคอมพิวเตอร์ นอกจากจะมีรูปแบบและสีของตัวอักษรให้เลือกมากมายตาม
ความต้องการแล้วยังสามารถก าหนดคุณลักษณะของการปฏิสัมพันธ์โต้ตอบในระหว่างการน าเสนอได้
อีกด้วย 

2. ภาพกราฟิก (Graphic image) คือ ภาพถ่าย ภาพเขียน ภาพวาดลายเส้น และภาพลักษณะ 
ต่างๆ ที่เป็นภาพนิ่งหรือแม้แต่ข้อความที่พิมพ์ด้วยโปรแกรมกราฟิกเพ่ือตกแต่งให้สวยงามจะถูกแปลง
เป็นกราฟิกเช่นกัน ภาพกราฟิกนับว่าเป็นสิ่งส าคัญในบทเรียนมัลติมีเดียเนื่องจากเป็นสิ่งดึงดูดสายตา
และความสนใจของผู้ชม สามารถสร้างความคิดรวบยอดได้ดีกว่าการใช้ข้อความและใช้เป็นจุดต่อประสาน 
ในการเชื่อโยงหลายมิติได้อย่างน่าสนใจ ภาพกราฟิกท่ีใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิตินิยมใช้มาก 2 
รูปแบบ คือ 
 2.1 ภาพกราฟิกแบบบิตแม็ป (Bitmap Graphics) หรือเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า Raster 
Graphics เป็นกราฟิกท่ีสร้างขึ้นโดยใช้ตารางจุดภาพ (Grid of Pixels) จึงท าให้เห็นเป็นตารางสี่เหลี่ยม 
เมื่อขยายภาพ ในการวาดกราฟิกแบบบิตแม็ปจะเป็นการสร้างกลุ่มของจุดภาพแทนที่จะเป็นการวาด
รูปทรงของวัตถุเพ่ือเป็นภาพขึ้นมา การแก้ไขหรือปรับแต่งภาพจึงเป็นการแก้ไขครั้งละจุดภาพได้เพ่ือ
ความละเอียดในการท างาน ข้อได้เปรียบประการหนึ่งของกราฟิกแบบนี้ คือ สามารถแสดงการไล่เฉด
สีและเงาอย่างต่อเนื่องจึงเหมาะส าหรับตกแต่งภาพถ่ายและงานศิลป์ต่างๆ ได้อย่างสวยงาม แต่ภาพแบบ 
บิตแม็ปมีข้อจ ากัดอย่างหนึ่งคือจะเห็นเป็นรอยหยักเมื่อขยายภาพใหญ่ขึ้น ภาพกราฟิกแบบนี้จะมีชื่อ
ลงท้ายด้วย .gif, .tiff, .bmp 
 2.2 ภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ (Vector Graphics) หรือเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า Draw 
Graphics เป็นกราฟิกเส้นสมมตที่สร้างขึ้นจากรูปทรงโดยขึ้นอยู่กับสูตรคณิตศาสตร์ ภาพกราฟิกแบบ
นี้จะเป็นเส้นเรียบนุ่มนวลและมีความคมชัดหากขยายใหญ่ขึ้น จึงเหมาะส าหรับงานประเภทที่ต้องการ
เปลี่ยนแปลงขนาดภาพเพ่ือเหมาะกับการใช้งาน เช่น ภาพวาดลายเส้น การสร้างตัวอักษรและการออกแบบ 
ตราสัญลักษณ์ ภาพกราฟิกแบบนี้จะมีชื่อลงท้ายด้วย .eps, .wmf, .pict 
 2.3 ภาพแอนิเมชัน (แอนิเมชัน) เป็นภาพกราฟิกเคลื่อนไหวโดยใช้ Animation Program 
ในการสร้างสามารถใช้ภาพที่วาดจากโปรแกรมวาดภาพจาก Paint Programs, Draw Programs หรือ 
ภาพจาก Clip Art มาใช้ในการสร้างภาพเคลื่อนไหวได้โดยสะดวก โดยต้องเพ่ิมขั้นตอนการเคลื่อนไหว
ทีละภาพด้วยแล้วใช้สมรรถนะของโปรแกรมในการเรียงภาพเหล่านั้นให้ปรากฏเห็นเป็นภาพเคลื่อนไหว 
เพ่ือใช้ในการน าเสนอหรือเป็นภาพประกอบเว็บเพจ 
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 2.4 ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดีทัศน์ (Full – Motion Video) เป็นการน าเสนอภาพเคลื่อนไหว 
ด้วยความเร็ว 30 ภาพต่อวินาทีด้วยความคมชัดสูง (หากให้ 15-24 ภาพต่อวินาทีจะเป็นภาพคมชัดต่ า) 
การถ่ายภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน์จะต้องถ่ายภาพก่อนด้วยกล้องวีดีทัศน์ แล้วจึงตัดต่อด้วยโปรแกรม 
สร้างภาพเคลื่อนไหว เช่น Adobe Premiere และ Ulead Video ปกติแล้วไฟล์ภาพลักษณะนี้จะมี
ขนาดใหญ่มากจึงต้องลดขนาดไฟล์ให้เล็กลงด้วยการใช้เทคนิคการบีบอัดภาพ (Compression) ด้วย
การลดพารามิเตอร์บางส่วนของสัญญาณในขณะที่คงเนื้อหาส าคัญไว้ รูปแบบภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน์ 
บีบอัดที่ใช้กันทั่วไป ได้แก่ QuickTime, AVI และ MPEC1 ใช้กับแผ่นวีซีดี MPEC2 ใช้กับแผ่นดีวีดี 
และ MPEC4 ใช้ในการประชุมทางไกลด้วยวีดีทัศน์ และ Streaming Media 

3. ภาพนิ่ง (Still Image) ภาพนิ่งเป็นภาพที่ไม่มีการเคลื่อนไหว เช่น ภาพถ่าย ภาพวาดและ
ภาพลายเส้น เป็นต้น ภาพนิ่งนับว่ามีบทบาทต่อระบบงานมากกว่าข้อความหรือตัวอักษร ทั้งนี้เนื่องจาก 
ภาพจะให้ผลในเชิงการเรียนรู้หรือรับรู้ด้วยการมองเห็นได้ดีกว่า นอกจากนี้ยังสามารถถ่ายทอดความหมาย 
ได้ลึกซึ้งมากกว่าข้อความหรือตังอักษรนั่นเอง ซึ่งข้อความหรือตัวอักษรจะมีข้อจ ากัดทางด้านความ
แตกต่างของแต่ละภาษา แต่ภาพนั้นสามารถสื่อความหมายได้กับทุกชนชาติ  

4. เสียง (Sound) เสียงที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติไม่ว่าจะเป็นเสียงพูด เสียงเพลง 
หรือเสียงเอฟเฟ็กต์ต่างๆ จะต้องจัดรูปแบบเฉพาะเพ่ือให้คอมพิวเตอร์สามารถเข้าใจและใช้งานได้ โดย
การบันทึกลงคอมพิวเตอร์และแปลงเสียงจากระบบอนาล็อกให้เป็นดิจิทัล แต่เดิมรูปแบบเสียงที่นิยมใช้ 
มี 2 รูปแบบ คือ WAV (Waveform) จะบันทึกเสียงจริงดังเช่นเสียงเพลงและเป็นไฟล์ขนาดใหญ่และ 
MIDI (Musical Instrument Digital Interface) เป็นการสังเคราะห์เสียงเพ่ือสร้างเสียงใหม่ขึ้นมาจึง
ท าให้มีขนาดเล็กกว่าไฟล์ WAV แตคุ่ณภาพเสียงจะด้อยกว่า ในปัจจุบันไฟล์เสียงที่นิยมใช้กันอย่าง
แพร่หลายอีกรูปแบบหนึ่ง เนื่องจากเป็นไฟล์ขนาดเล็กกว่ามากคือ MP3 

5. ส่วนต่อประสาน เมื่อน าข้อมูลต่างๆ มารวบรวมสร้างเป็นไฟล์บทเรียนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติด้วยซอฟแวร์โปรแกรมแล้ว การที่จะน าข้อมูลเหล่านั้นมาใช้งานจ าเป็นต้องใช้ส่วนต่อประสาน 
(Interface) เพ่ือให้ผู้สามารถใช้งานโต้ตอบกับข้อมูลสารสนเทศเหล่านั้นได้ ส่วนต่อประสานที่ปรากฏ
บนจอภาพมีหลายรูปแบบ เช่น รายการเลือก (Menu) และสัญลักษณ์ต่างๆ เป็นต้น 

6. การเชื่อมโยง ไฟล์บทเรียนที่สร้างขึ้นอาจจะเป็นไฟล์บทเรียนธรรมดาที่ใช้เพียงส่วนต่อ
ประสานในการท างานดังเช่นการน าเสนอเนื้อหาที่บรรจุข้อความ ภาพและเสียงครั้งละสไลด์เรียงตาม 
ล าดับด้วยโปรแกรม Power Point แต่หากเป็นไฟล์บทเรียนเชิงโต้ตอบที่ให้ผู้ใช้คลิกปุ่มหรือสัญลักษณ์
รูปซึ่งเป็นจุดเชื่อมโยงเพ่ือน าไปเนื้อหาที่อ่ืนๆ ได้โดยการเชื่อมโยงนี้จะสร้างการเชื่อมต่อระหว่างข้อมูล
ตัวอักษร ภาพ และเสียง โดยการใช้สี ข้อความ ขีดเส้นใต้ หรือภาพกราฟิกที่ใช้แทนสัญลักษณ์ต่างๆ 
เช่น รูปล าโพง หรือรูปฟิล์ม เพ่ือให้ผู้ใช้คลิกจุดเชื่อมโยงเหล่านั้นไปยังข้อมูลที่ต้องการ 
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Stangl, kim and Yeh (2014) กล่าวถึง องค์ประกอบหนังสือ 3 มิติ เพ่ือการพัฒนาเนื้อหา
ไปตลอดจนถึงกระบวนการพัฒนาหนังสือ 3 มิติ มีองค์ประกอบที่ส าคัญ ดังนี้คือ 

1. หนังสือมีเนื้อหารองรับส าหรับระบบ 3 มิติ  
2. อุปกรณ์ในการสื่อสารและเชื่อมโยงมุ่งเน้นการสื่อสารในเรื่องของการเรียนรู้ระหว่างบุคคล 
3. ระบบซอฟต์แวร์ที่เชื่อมต่อและเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ์ในการโต้ตอบตามความต้องการของ

ผู้เรียน 
4. ระบบสัมผัสมีปฏิกิริยาโต้ตอบได้ทันทีผ่านทางหน้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 

 
ภาพที่ 2.6 แสดงองค์ประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในระบบสามมิติ 

 
จากการศึกษาองค์ประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ผู้วิจัยจึงได้สรุปองค์ประกอบของ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่ใช้ในงานวิจัยครั้งนี้ได้แก่ (1) รูปแบบหนังสือแสดงผลด้วยระบบสามมิติ 
(2) มีโหมดไดนามิคช่วยในการเปิดหน้าหนังสือแสดงผลเป็นแอนิเมชั่นสามมิติเสมือนจริง (3) รูปเล่ม
หนังสือฯ เป็นระบบดิจิทัลที่มีความละเอียดสูง (4) มีระบบสัมผัสโต้ตอบ (5) มีระบบจัดเก็บข้อมูลรองรับ 
ไฟล์ที่มีความละเอียดสูง 

นอกจากนี้แล้วยังมีงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการน าภาพสามมิติมาใช้ในการออกแบบและพัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของ สุจิตา นุ่มสุวรรณ (2554) ที่ได้พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ
วิชาภาษาอังกฤษส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา โรงเรียนในสังกัดกรุงเทพมหานคร โดยได้สร้างหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ส าหรับใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษส าหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษา 
โรงเรียนในสังกัดกรุงเทพมหานครที่มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 98.52/ 86.44 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 85/85 
ที่ประกอบด้วยแบบทดสอบก่อนเรียน เนื้อหาในบทเรียน แบบฝึกหัดท้ายบทเรียน และแบบทดสอบ
หลังเรียน ซึ่งพบว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติสามารถท าให้วามก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน
เพ่ิมข้ึนร้อยละ 70 และสามารถท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
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1.10  ตัวอย่างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

ตัวอย่างหนังสือที่ผู้วิจัยสนใจจะน ามาพัฒนาเพ่ือท าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติเป็นหนังสือ
เรื่องสภาพอากาศในหนึ่งปีของประเทศไต้หวันที่มีการน าเสนอบนแอพพลิเคชัน (Axis technology 
co.ltd, 2014) จากตัวอย่างนี้แสดงให้เห็นว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ มีองค์ประกอบ ได้แก่ 
(1) รูปแบบหนังสือแสดงผลด้วยระบบสามมิติ  (2) โหมดการเปิดหน้าหนังสือแสดงผลการเปิดอ่านเป็น 
แบบสามมิติเสมือนจริง (3) มีระบบสัมผัสโต้ตอบ (4) มีระบบจัดเก็บข้อมูลรองรับไฟล์ที่มีความละเอียดสูง 
จากตัวอย่างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีส่วนประกอบ คือ (1) ปกหนังสือ(แสดงผลเป็นหน้าจอแอพฯของ
หนังสือฯ (2) ค าน า (3) ส่วนประกอบภายในหนังสือแต่ละหน้าประกอบไปด้วย ข้อความ ภาพประกอบ 
ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ เสียงและจุดเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ์  (4) เทคนิคการเปิดหน้า (5) อ้างอิง (6) ดัชนี  
(7) ปกหลัง ดังตัวอย่างภาพต่อไปนี้ 
 

 
ภาพที่ 2.7 เมื่อเปิดเข้าแอพพลิเคชัน 3d e-book จะแสดงหน้าจอแอพฯ ของหนังสือฯ 

 

 

ภาพที่ 2.8 เมื่อเปิดไปหน้าแรกจะเป็นหน้าค าน า และมีลูกศรบังคับทิศทางในการเปิดหน้า 
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ภาพที่ 2.9 เมื่อเปิดไปหน้าเนื้อหาจะมีข้อความและรูปภาพประกอบเป็นภาพนิ่ง 

 

 
ภาพที่ 2.10 เมื่อเปิดไปหน้าถัดไปจะเป็นหน้าแสดงผลเป็นภาพสามมิติ 

 

 
ภาพที่ 2.11 ภาพสามมิติภาพสองมิติก าลังแปรสภาพเป็นภาพสามมิติ (ต่อจากภาพที่ 2.10) 
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ภาพที่ 2.12 ภาพสามมิติที่ก าลังแปรสภาพเป็นภาพสองมิติและลอยตัวขึ้น (ต่อจากภาพที่ 2.11) 

 

 
ภาพที่ 2.13 ภาพสามมิติก าลังลอยขึ้นมาจากภาพสองมิติต่อจากภาพบน (ภาพที่ 2.12) 

 

 
ภาพที่ 2.14 ภาพสามมิติที่ลอยขึ้นมาจากภาพสองมิติ มีแอนิเมชั่นประกอบบางส่วน เช่น น้ า ก้อนเมฆ 
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ภาพที่ 2.15 หน้าเนื้อหาแสดงผลเป็นภาพสามมิติที่สมบูรณ์ และมีโหมดของเมนูด้านข้าง (ซ้ายมือ)  

ที่สามารถคลิกแสดงผลของโหมดต่างๆ เช่น เลือกโหมดฤดูหนาว ก็จะมีหิมะตก เป็นต้น 
 

 
ภาพที่ 2.16 หน้าอ้างอิงแสดง ที่อยู่ เบอร์ติดต่อของบริษัทที่ผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

 
ดังนั้นจากการสังเคราะห์ และตัวอย่างภาพประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ (3D E-book) 

สรุปได้ว่าองค์ประกอบโดยรวมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ได้แก่ (1) รูปแบบหนังสือแสดงผล
ด้วยระบบสามมิติ  (2) โหมดการเปิดหน้าหนังสือแสดงผลการเปิดอ่านเป็นแบบสามมิติเสมือนจริง (3) 
มีระบบสัมผัสโต้ตอบ (4) มีระบบจัดเก็บข้อมูลรองรับไฟล์ที่มีความละเอียดสูง และจากตัวอย่างหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ มีโครงสร้างของหนังสือ ดังนี้ คือ (1) ปกหนังสือ (2) ค าน า (3) ส่วนประกอบภายใน 
หนังสือแต่ละหน้าประกอบไปด้วย ข้อความ ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ เสียงและจุดเชื่ อม
โยงปฏิสัมพันธ์ (4) เทคนิคการเปิดหน้า (5) อ้างอิง (6) ดัชนี  (7) ปกหลัง 
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1.11  แนวทางในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ามมิติ 

Card, Hong, Mackinlay and Chi (2004) กล่าวถึง หลักในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
3 มิติ ประกอบไปด้วย  

1.  การออกแบบหนังสือกับการเชื่อมต่อในแต่ละหน้า กล่าวคือ มีการเชื่อมต่อที่มีการแสดงผล 
การเคลื่อนไหว ที่ไม่มีลักษณะเป็นภาพถ่ายจนเกินไป มีข้อจ ากัดไฟล์ที่มีขนาดใหญ่ เพื่อรองรับรูปแบบ 
ความเป็น 3 มิติ และมีการท างานอย่างเป็นระบบ 

2. การออกแบบการแสดงผลให้สามารถโต้ตอบได้อย่างรวดเร็วกล่าวคือ การออกแบบแสดงผล 
การใช้งานเมื่อผู้อ่านนั้นเปิดและสัมผัสบริเวณขอบข้างหน้าหนังสือจะแสดงผลการโต้ตอบรวดเร็วยิ่งขึ้น 

3. บริเวณหน้าที่เป็นจุดเปลี่ยนมีการเคลื่อนไหวเพ่ือรองรับจุดเปลี่ยนหน้า กล่าวคือ ในบริเวณ 
หน้าที่เป็นจุดเปลี่ยนหน้ามีการเคลื่อนไหวหรือโยกหน้าได้ขณะที่อ่านมีทิศทางการเปิดจากขวาไปซ้าย 

4. หน้าหนังสือมีการออกแบบที่สามารถปรับเปลี่ยนมุมมองได้ตามความต้องการ กล่าวคือ
สามารถเลือกอ่านหนังสือและเลือกดูหนังสือได้หลายมิติควบคู่ไปกับการเปิดไปเปิดมาได้ในขณะที่อ่าน 

Hong, Card, and Chen (2006) ได้กล่าวถึงคุณลักษณะในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
3 มิติ มีการอ่านและการโต้ตอบอย่างมีปฏิสัมพันธ์กันซึ่งหลักการออกแบบมีคุณลักษณะดังนี้คือ 

1. หนังสือมีการออกแบบในส่วนของการใช้งานอย่างอิสระ คือ หนังสือมีลักษณะการออกแบบ 
และแสดงผลในแบบคงท่ีและมีความต่อเนื่องในการใช้งาน สามารถเปิดใช้งานย้อนกลับไปเริ่มต้นที่เมนู
ใหม่ได้ เมื่อสิ้นสุดการอ่านเนื้อหา สามารถย้อนกลับไปเมนูหลักได้เพ่ือเข้าชมเมนูข้างเคียงต่อไป 

2. การออกแบบมีความสมจริงและเสมือนจริง คือ มีการออกแบบสมจริงที่สามารถตอบสนอง 
ต่อการใช้งานในกับหนังสือในรูปแบบสามมิติได้ 

3. หน้าหนังสือกับกลไกการปรับเปลี่ยนหน้า คือ หนังสือไม่ว่าจะมีหน้าเดียวหรือหลายหน้า 
กลไกการเปลี่ยนหน้าสามารถเกิดขึ้นได้ตลอดเวลาไม่ว่าจะเปิดไปข้างหน้า หรือเปิดย้อนกลับ 

4. การออกแบบการแสดงผลในการใช้งานร่วมกับระยะเวลา คือ ระยะเวลาที่ใช้งานขึ้นอยู่
กับสเป็คของคอมพิวเตอร์ ซึ่งระดับสเป็คคอมพิวเตอร์มีผลต่อการแสดงผลของหนังสือสามมิติด้วย ดังนั้น 
ควรมีเครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีสเป็ครองรับส่วนของการโต้ตอบการแสดงผลหน้าหนังสือแต่ละหน้าด้วย 

5. การออกแบบสามารถปรับขนาดได้ มีความยืดหยุ่นในการใช้งาน กล่าวคือ หนังสือสามารถ 
ออกแบบให้ปรับขนาดได้ เมื่อมีการใช้งาน เช่น อาจมีการปรับขนาดใหญ่และเล็ก เพ่ือสะดวกในการใช้งาน 
เช่น การออกแบบหนังสือสารานุกรมในแบบต่างๆ  

Charlotte et al. (2008) ได้อธิบายถึงหลักการออกแบบหนังสือ อิเล็กทรอนิกส์สามมิติว่าควร
มีการออกแบบลักษณะหรือรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถใช้งานเหมาะสมกับการเรียน
การสอนเนื่องจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีหลายประเภทซึ่ง บางประเภทอาจจะเหมาะสมหรือไม่เหมาะสม 
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กับเนื้อหา ดังนั้นผู้สร้างต้องค านึงถึงความเหมาะสมกับเนื้อหาที่จะน าเสนอ และในออกแบบเนื้อหา
และรูปภาพต้องเหมาะสมจะน ามาใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ เพราะรูปภาพบางประเภทไม่
รองรับการแสดงผลแบบสามมิติ นอกจากนี้แล้วในการออกแบบลักษณะการแสดงผลแบบสามมิติใน
โปรแกรมการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั้นควรจะมีการผ่านการทดลองใช้ว่าสามารถแสดงผลได้
อย่างมีประสิทธิภาพหรือไม่ 

สรุปหลักในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 3 มิติ ควรจะประกอบไปด้วย (1) รูปแบบใน
การออกแบบในการเชื่อมโยงในแต่ละหน้ามีความอิสระ (2) เนื้อหาในการน าเสนอในการออกแบบมี
ความสมจริง (3) รูปแบบการออกแบบและการแสดงผลสอดคล้องกับเวลาในการแสดงผล (4) รูปแบบ
การออกแบบสามารถปรับเปลี่ยนมุมมองได้ตามความต้องการ สามารถปรับขนาดของหนังสือได้ และ
มีความยืดหยุ่นในการใช้งาน 
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1.12  กระบวนการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  

กุลธิดา กุลคง (2555) ได้อธิบายว่าขั้นตอนการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ควรด าเนินตามขั้นตอน 
ดังนี้ คือ 

1. การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) โดยเนื้อหาของหนังสือจะต้องผ่านการวิเคราะห์ 
เนื้อหาในหลักสูตรที่จะสร้างอันประกอบด้วย เนื้อหา จุดมุ่งหมาย วิธีการน าเสนอ ผู้เรียน และประสิทธิภาพ 
ของบทเรียน 

2. การออกแบบบทเรียน ซึ่งต้องมีการออกแบบและพัฒนาบทเรียนตามขั้นตอนดังนี้ 
 2.1 การจัดเนื้อหา ควรมีการจัดล าดับความส าคัญหรือความยากง่ายของเนื้อหา 
 2.2 การวางแผนงาน โดยวางแผนการเชื่อมโยงของบทเรียนแสดงปฏิสัมพันธ์ของกรอบ
เนื้อหาต่างๆ ในบทเรียน 
 2.3 การออกแบบจอภาพและการแสดงผลบนจอภาพ 
 2.4 การวัดผลและประเมินผล เช่นแบบทดสอบก่อนเรียนหลังเรียน  

3. การสร้างบทเรียน โดยมีการน าเนื้อหาที่การออกแบบไว้แล้วน ามาสร้างบทเรียนในโปรแกรม 
เพ่ือให้ได้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สมบูรณ์ 

4. การทดลองใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เมื่อมีการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แล้วควรจะมีการ
ทดลองใช้เพื่อหาประสิทธิภาพก่อนน าไปใช้จริง 

สรุป กระบวนการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบไปด้วย (1) การวิเคราะห์เนื้อหา 
(2) การออกแบบบทเรียน (3) การสร้างบทเรียน (4) การทดลองใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ดังนั้นจาก
การศึกษารายละเอียดหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ มีการน าประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมัลติมีเดีย 
(Multimedia e-book) มาใช้ประกอบร่วมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติในงานวิจัย ซึ่งมีเอกสาร
อิเล็กทรอนิกส์ที่มีคุณสมบัติของสื่อมัลติมีเดียที่ประกอบไปด้วยภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ตลอดจน 
แอนิเมชั่นต่างๆ เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และมีการใช้ภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก (Isometric) 
ที่มีสัดส่วนของความกว้าง ความสูง และความลึกของภาพ มาประกอบกับหนังสือท าให้ผู้เรียนเกิดการ
รับรู้และเข้าใจเนื้อหาภาพสามมิติเก่ียวกับเรื่องที่เรียนได้ 
 
ตอนที่ 2 รูปแบบการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน 

2.1  ความหมายของการใช้แนวคิดวรรณคดีเป็นฐาน 

Huck (1987) ได้ให้นิยามของการใช้แนวคิดวรรณคดีเป็นฐานว่า คือ การจัดประสบการณ์ทาง 
ภาษาโดยใช้วรรณกรรมเป็นฐานโดยเน้นการอ่านรายบุคคล เพ่ือให้เกิดการพัฒนาทักษะทางด้านของ
การอ่านอันส่งผลให้เกิดการพัฒนาทักษะการเขียนต่อไปตามล าดับ ในระหว่างที่มีการพัฒนาทักษะ
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ด้านการอ่าน การอ่านวรรณคดีจะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจในระดับการใช้ภาษา หลังจากนั้นเมื่อมีการเขียน
หลังจากการอ่าน จะส่งผลให้ผู้เรียนเริ่มมีทักษะทางภาษาทางด้านการเขียนไปในตัวด้วย 

Vandrick (2003) แนวคิดการใช้วรรณคดีเป็นฐาน คือ แนวทางหรือวิธีการสอนที่พัฒนา
ความสามารถในการอ่านรายบุคคล มีการจัดประสบการณ์ทางภาษาโดยใช้วรรณกรรมเป็นฐาน 

วิรุฬห์ หุตะวัฒนะ และปราณภา โหมดหิรัญ (2552) ได้กล่าวถึงความหมายของการใช้แนวคิด 
วรรณคดีเป็นฐานว่าคือ การใช้วรรณคดีในการจัดเรียนการสอนเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ส าหรับภาษาที่สอง 
หรือส าหรับภาษาต่างประเทศ 

วราลี ถนอมชาติ และวรวรรณ เหมชะญาติ (2550) กล่าวถึง แนวคิดวรรณคดีเป็นฐานประกอบ 
การเรียนการสอน หมายถึง รูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่เน้นในการใช้วรรณกรรมหรือวรรณคดี
ประกอบสื่อในการสอนในการจัดประสบการณ์ทางภาษา เพ่ือพัฒนาทักษะทางด้านภาษา ในการวัด
และประเมินผลทางภาษา โดยการจัดการเรียนการสอนจะเน้นการรูปแบบจัดกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมให้
ผู้เรียนเกิดแรงกระตุ้นความสนใจต่อเนื้อหาที่เรียนและเกิดการพัฒนาทักษะทางภาษาโดยเน้นการอ่าน
เพ่ือส่งเสริมให้เด็กเกิดแรงจูงใจในการพัฒนาทักษะทางภาษาแล้วค่อยๆ พัฒนาสืบต่อเนื่องให้ผู้เรียน
เกิดแรงจูงใจในการเขียนและมีการพัฒนาการเขียนเกิดขึ้นหลังจากที่ได้มีการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะ 
การอ่านในขั้นต้น 

จากความหมายการใช้แนวคิดวรรณคดีเป็นฐานที่ได้กล่าวมาเบื้องต้น จึงสรุปได้ว่า หมายถึง
การจัดกิจกรรมโดยใช้วรรณคดีเป็นสื่อเพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ส าหรับภาษาที่สองหรือเป็น 
การจัดการเรียนการสอนส าหรับจัดประสบการณ์ทางภาษาโดยใช้วรรณกรรมเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมให้
ผู้เรียนมีทักษะทางภาษาด้านการอ่านแล้วพัฒนาไปในเรื่องของการเขียนที่ดีขึ้นได้ 
 

2.2  จุดเด่นของการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน 

Huck (1987) กล่าวถึงจุดเด่นของการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน มีลักษณะเด่นคือ มี
การพัฒนาการจัดประสบการณ์ทางภาษาที่เน้นในเรื่องการเล่าเรื่องในส่วนของการอ่านที่เน้นในเรื่อง
ค าศัพท์ การเขียนประโยค และการเรียงเรียงเนื้อหาเพ่ือให้เด็กตอบสนองจากการอ่านหนังสือด้วยการท า 
กิจกรรมต่างๆ เช่น การเขียน การอภิปราย การท างานศิลปะ เพ่ือเสริมสร้างทักษะในการอ่านที่เป็น
แนวทางในการพัฒนาการเขียน  

Eliason and Jenkins (1994) กล่าวถึงจุดเด่นของการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานคือการ
จัดประสบการณ์ทางภาษาทางด้านการอ่าน และมีการท ากิจกรรมเพ่ือสะท้อนให้เห็นถึงเรื่องราว
ในวรรณกรรมนั้น ซึ่งครูผู้สอนสามารถสร้างกิจกรรมได้ในรูปแบบต่างๆ เช่น การเขียน ซึ่งในการท า
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กิจกรรมอาจมีการใช้ค าศัพท์ ประโยค การเรียบเรียง โดยกิจกรรมเน้นให้เด็กรู้จักเชื่อมโยงและเรียบเรียง 
ค าศัพท์ และเขียนประโยคได้อย่างถูกต้องจากจินตภาพที่เห็นจากวรรณกรรม 

Vandrick (2003) ได้กล่าวถึงจุดเด่นของการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน ว่ามีลักษณะการเน้น 
ที่พัฒนาความสามารถในการอ่านเป็นรายบุคคลโดยมีการจัดประสบการณ์ทางภาษาโดยใช้วรรณกรรม
หรือวรรณคดีเป็นฐานโดยมีการจัดกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมให้เด็กเกิดแรงบันดาลใจในการเรียนที่ส่งเสริม
ให้มีทักษะการอ่านและเขียนมากข้ึน เช่น การเขียนค าศัพท์ เขียนประโยคและเรียบเรียงได้ถูกต้องตรง
ตามหลักภาษา 

วิรุฬห์ หุตะวัฒนะ และปราณภา โหมดหิรัญ (2552) ได้กล่าวถึงจุดเด่นของการเรียนโดยใช้
วรรณคดีเป็นฐานเป็นการเน้นให้ผู้เรียนนั้นได้พัฒนาทักษะด้านการอ่านและเขียนเพ่ือสร้างความเข้าใจ
ในการเรียนโดยมีการจัดกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมให้เด็กเกิดการเรียนรู้และมีการสรุปร่วมกันท้ายคาบเรียน 

สรุปจากการศึกษาค้นคว้าในข้างต้น ผู้วิจัยจึงสรุปได้ว่า จุดเด่นของการเรียนโดยใช้วรรณคดี
เป็นฐาน มีลักษณะที่เน้นพัฒนาไปในเรื่องของทักษะด้านการอ่านและการเขียนโดยการให้ผลสะท้อน
กลับในการท ากิจกรรม เช่น การเขียนเพ่ือสร้างความเข้าใจในการเรียน ดังนั้นจากการเรียนการสอน
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานมีส่วนช่วยเสริมสร้างความเข้าใจการเขียนเชิงบรรยายในเรื่องของ ค าศัพท์ 
การเขียนประโยค และการเรียบเรียงเรื่องราว เป็นต้น       
 

2.3  ขั้นตอนของการใช้แนวคิดวรรณคดีเป็นฐาน 

จากการศึกษาความหมายของหลักการของการใช้แนวคิดวรรณคดีเป็นฐานเบื้องต้นแล้วพบว่า
หลักการของการใช้แนวคิดวรรณคดีเป็นฐานได้มีขั้นตอนที่ส าคัญดังนี้ คือ 

Huck (1987) กล่าวถึงขั้นตอนของการใช้แนวคิดวรรณคดีเป็นฐานประกอบการเรียนการสอน 
มี 4 ขั้นตอน ได้แก่  

1.  ครูอ่านวรรณกรรมให้เด็กฟัง  
2.  ครูเปิดโอกาสให้เด็กได้เลือกอ่านหนังสือท่ีตนเองสนใจ  
3.  ครูส่งเสริมให้มีการใช้วรรณกรรมเป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู้และข้อมูลต่างๆ  
4.  ครูสนับสนุนให้เด็กได้ตอบสนองต่อหนังสือโดยการอภิปราย การแสดงละคร การท างาน

ศิลปะ และการเขียน 
วราลี ถนอมชาติ และวรวรรณ เหมชะญาติ (2550) กล่าวถึงขั้นตอนของการใช้แนวคิดวรรณคดี 

เป็นฐาน มี 4 ขั้นตอน ได้แก่  
1. การฟังวรรณกรรม คือการรับรู้เรื่องราวโดยมี 3 ขั้นตอนย่อยดังนี้ คือ  



43 

 

 1.1 การแนะน าวรรณกรรม หมายถึง การน าเสนอหรือสนทนาเกี่ยวกับส่วนประกอบของ 
วรรณกรรมว่าประกอบด้วย ปกหน้า ชื่อเรื่อง ชื่อผู้แต่ง ภาพ  
 1.2 การอ่านวรรณกรรม หมายถึง การเล่าเรื่องราวในหนังสือนิทาน โดยครูท าหน้าที่ชี้
ตัวหนังสือตั้งแต่เริ่มต้นอ่านจนจบเรื่อง  
            1.3 การเชื่อมโยงค าศัพท์ หมายถึง การพูดคุยและสนทนาให้เห็นถึงความสัมพันธ์ของ
ค าศัพท์กับความหมายที่ปรากฏในเรื่องราวที่อ่าน 

2. การอ่านอิสระและบันทึก หมายถึง การอ่านภาพ ค าศัพท์ หรือข้อความในหนังสือนิทาน
อย่างอิสระตามความสนใจ ทั้งในลักษณะที่เป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่มย่อยแล้วท าการวาดภาพ คัดลอก 
ในสิ่งที่ตนสนใจและได้เรียนรู้เป็นรายบุคคล 

3. การท ากิจกรรมที่เกี่ยวข้อง การลงมือจัดกระท ากับวัสดุอุปกรณ์การเรียนรู้ที่ครูจัดเตรียม 
เพ่ือขยายความเข้าใจเกี่ยวกับค าศัพท์ และเรื่องราวในวรรณกรรม โดยกิจกรรมที่ปฏิบัติสัมพันธ์กับค าศัพท์ 
และเรื่องราว ที่ได้เรียนรู้จากวรรณกรรม 

4. การสรุปและทบทวน การรวบรวมค าศัพท์และใจความส าคัญของวรรณกรรม เพ่ือทบทวน 
ความหมายของค าศัพท์และเรื่องราว โดยให้ท ากิจกรรมเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่มย่อย โดยมีกิจกรรม 
การจับคู่ภาพกับค าศัพท์ โดมิโนภาพกับค าศัพท์ การเรียงล าดับเหตุการณ์ และภาพตัดต่อสถานการณ์ 

ดังนั้นผู้วิจัยสรุปได้ว่า การใช้แนวคิดวรรณคดีเป็นฐานประกอบการเรียนการสอน คือ การจัด
กิจกรรมโดยใช้วรรณคดีเป็นสื่อเพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ส าหรับภาษาที่สอง หรือเป็นการจัดการ
เรียนการสอนส าหรับประสบการณ์ทางภาษาโดยใช้วรรณกรรมเป็นฐาน ซึ่งการใช้แนวคิดวรรณคดีเป็น
ฐานประกอบการเรียนการสอน มีองค์ประกอบ 4 ขั้นตอน ได้แก่ (1) ครูแนะน าการเรียนและเนื้อหา
ในบทเรียน  (2) ครูให้นักเรียนอ่านและเขียนสิ่งที่ได้รู้จากเรื่องที่เรียน (3) ครูท ากิจกรรมประกอบการ
สอนวรรณคดีเพ่ือขยายความเข้าใจของค าศัพท์และเรื่องที่เรียน (4) ครูให้นักเรียนสรุปเพ่ือทบทวน
ค าศัพท์และเรื่องราวจากเรื่องท่ีเรียนจากการท ากิจกรรมในชั้นเรียน  

 
2.4  องค์ประกอบของการสอนแบบวรรณคดีเป็นฐาน 

องค์ประกอบของการสอนแบบวรรณคดีเป็นฐาน ได้มีนักวิจัยและนักวิชาการ กล่าวไว้ดังนี้ 
Lehman, Freeman and Allen (1994) กล่าวถึงองค์ประกอบของการสอนแบบวรรณคดี

เป็นฐาน ประกอบไปด้วย 
1.  การเตรียมการสอนอ่าน หมายถึง ผู้สอนเตรียมการฝึกให้เด็กรู้จักคิดที่จะเลือกอ่านหนังสือ 

ตามท่ีตัวเองสนใจก่อนเรียน 
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2. การจัดกลุ่มการเรียนการสอน หมายถึง ผู้สอนมีการจัดกลุ่มการเรียนการสอนเพ่ือท ากิจกรรม 
การเรียนการสอนอ่าน โดยใช้หนังสือประกอบการเรียนการสอนอ่าน ประกอบกับการท ากิจกรรมเพ่ือ 
ให้เด็กฝึกอ่านจากสิ่งที่ได้เรียนจนเกิดความเข้าใจ  

3. การประเมินผลการเรียนรู้ หมายถึง การประเมินผลการเรียนรู้หลังจากที่ได้มีการสอนอ่าน 
ไปแล้วในคาบเรียน ซึ่งมีเครื่องมือในการประเมินคือ แบบสอบถามความคิดเห็น แบบสังเกตพฤติกรรม
การเรียน  

วราลี ถนอมชาติ และวรวรรณ เหมชะญาติ (2550) กล่าวถึงองค์ประกอบของการสอนแบบ
วรรณคดีเป็นฐาน ประกอบไปด้วย  

1. การเตรียมการสอนอ่าน หมายถึง การเตรียมพร้อมในการสอนอ่านและมีการประเมินให้
ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

2. การทดลองระหว่างเรียน หมายถึง ผู้สอนมีการคัดเลือกหนังสือ ในการท าแผนการจัด
ประสบการณ์สอนภาษาในระยะเวลาที่ก าหนด 

3. การประเมินผล หมายถึง การประเมินผลและรวบรวมข้อมูลโดยมีการท าสอบหลังเรียน 
วิรุฬห์ หุตวัฒนะ และปราณภา โหมดหิรัญ (2009) กล่าวถึงองค์ประกอบของการสอนโดยใช้

วรรณคดีเป็นฐาน ประกอบไปด้วย 
1. การเตรียมการก่อนสอน หมายถึง ให้ผู้เรียนอ่านเนื้อหาก่อนเรียน และมีการท าแบบทดสอบ 

ก่อนเรียน โดยใช้วิธีการเขียนจากการอ่าน 
2. การด าเนินการสอนระหว่างเรียน หมายถึง การท ากิจกรรมในห้องเรียนโดยผู้สอนด าเนิน 

การสอนอ่านควบคู่กับหนังสือประกอบการเรียน 
3. การประเมินผล หมายถึง หลังจากที่ด าเนินการสอนระหว่างเรียนเสร็จสิ้น จะมีการทดสอบ 

หลังเรียนอีกครั้ง เพ่ือความเข้าใจในการอ่านและเขียนของผู้เรียน 
ดังนั้นจากงานวิจัย สรุปได้ว่าองค์ประกอบของการสอนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน ประกอบไปด้วย 

3 ขั้นตอนหลักๆ ได้แก่ (1) การเตรียมการสอน (2) การด าเนินการจัดการเรียนการสอน (3) การประเมินผล 
จากการศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน มีการจัดการเรียนรู้ทางวรรณคดี 

มาใช้ในรายวิชาภาษาไทยในเรื่องของการเล่าเรื่องราวผ่านภาพประกอบการเรียนการสอน เพ่ือให้ผู้เรียน 
เกิดความรู้ความเข้าใจการเรียนซึ่งรูปแบบการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานที่น ามาใช้ในงานวิจัย ประกอบด้วย 
4 ขั้นตอน ได้แก่  (1) ครูแนะน าการเรียนและเนื้อหาในบทเรียน  (2) ครูให้นักเรียนอ่านและเขียนสิ่งที่
ได้รู้จากเรื่องที่เรียน (3) ครูท ากิจกรรมประกอบการสอนวรรณคดีเพ่ือขยายความเข้าใจของค าศัพท์และ 
เรื่องที่เรียน (4) ครูให้นักเรียนสรุปเพ่ือทบทวนค าศัพท์และเรื่องราวจากเรื่องที่เรียนจากการท ากิจกรรม 
ในชั้นเรียน ซึ่งการน ารูปแบบการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานมาใช้ ท าให้ผู้เรียนสามารถมองเห็นภาพรวม 
ของเนื้อเรื่องผ่านการเรียนและการท ากิจกรรมจนเข้าใจเรื่องราวที่เรียนได้เป็นอย่างดี 
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ตอนที่ 3 การเขียนเชิงบรรยาย 

3.1  ความหมายของการเขียนเชิงบรรยาย 

การเขียนเชิงบรรยายเป็นรูปแบบวิธีการหนึ่งที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถ อธิบายในสิ่งที่ตนเองเข้าใจ 
ในการเรียนการสอนในห้องเรียนผ่านทางรูปแบบการเขียนเพ่ือต้องการสื่อความหมายและอธิบายถึง
สิ่งที่ได้รับจากการเรียนในห้องเรียน ตลอดจนสามารถอธิบายเหตุการณ์ หรือเรื่องราวต่างๆ เหล่านั้น
ได้ผ่านการเขียนออกมาซึ่งให้ได้มาของค าตอบที่ได้รับจากการเรียนในเนื้อหาในบทเรียนนั้นๆ ได้มีผู้นิยาม 
ถึงการเขียนเชิงบรรยายได้กล่าวถึง ความหมายเชิงบรรยายว่ามีลักษณะส าคัญต่างๆ ดังนี้ 

Laurie and Stephen (1984) กล่าวถึงการเขียนเชิงบรรยาย คือ เป็นการเขียนที่วิเคราะห์
ถึงประสบการณ์การบรรยายสิ่งต่างๆ ที่ผู้เขียนพบเห็นแล้วชี้แจงให้เห็นรายละเอียดของส่วนประกอบ
ต่างๆ เปรียบเสมือนผู้เขียนก าลังมองสิ่งต่างๆ ภายในภาพแล้วกวาดสายตาเพ่ือมองสิ่งอ่ืนๆ ต่อไปตามล าดับ 
ซึ่งการเขียนเชิงบรรยายนั้นจัดเป็นรูปแบบการเขียนที่เรียบเรียงเนื้อหาให้เกิดความเข้าใจและประทับใจให้ 
กับผู้อ่าน 

White (1986) กล่าวถึงการเขียนเชิงบรรยาย คือ การเขียนเล่าเหตุการณ์โดยใช้ภาษาสื่อให้
เห็นภาพ ท าให้ผู้อ่านเห็นสิ่งต่างๆ ที่เกิดขึ้นในสิ่งที่ผู้เขียนต้องการเล่าหรือบรรยายให้เห็นภาพ หรือกล่าว 
อีกนัยนึงว่าการเขียนลักษณะแบบนี้เป็นการเขียนด้วยการวาดภาพโดยอาศัยการใช้ข้อความหรือค าพูด
ในการสื่อสารเพ่ือให้ผู้อ่านเกิดความเข้าใจและเห็นภาพในสิ่งที่ผู้เขียนต้องการสื่อสาร 

รัตนา เล็กพุก (2537) กล่าวถึงการเขียนเชิงบรรยาย คือ การถ่ายทอดประสบการณ์ ความรู้สึก 
นึกคิดของผู้เขียนที่มีต่อสิ่งต่างๆ ด้วยการรับรู้ผ่านทางระบบสัมผัสทั้งห้า เช่น รูป รส กลิ่น เสียง และ
การสัมผัส ในการเรียบเรียงถ้อยค าและภาษาเป็นลายลักษณ์อักษรเพ่ือเป็นเครื่องมือในการสื่อสารให้
ผู้อ่านรับรู้ได้ถึงรูปลักษณ์ต่างๆ ที่ผู้เขียนต้องการเสนอไม่ว่าจะเป็นบุคคล สิ่งของ หรือสถานที่  

โรงเรียนหาดใหญ่รัฐประชาสรรค์ (2551) การเขียนเชิงบรรยายนั้น มีความหมายคือ เป็นการ
เขียนบรรยายเล่าเหตุการณ์ที่เกิดต่อเนื่องโดยกล่าวถึงบุคคลที่เกี่ยวข้อง พฤติกรรมหรือสถานที่ เวลา 
สภาพแวดล้อม และผลที่เกิดจากเหตุการณ์นั้น โดยกล่าวถึงการบรรยายจะแสดงให้เห็นว่าใครท าอะไร 
ที่ไหน เมื่อใด อย่างไร เพ่ืออะไร และเกิดผลเช่นใด เนื้อหาที่บรรายาย เช่น ประวัติ เรื่องจริง เรื่องสมมติ 
นิทาน เกร็ดความรู้ 

ศานติกรติ์ วงค์เขียว (2552) ได้พูดถึงการเขียนเชิงบรรยาย หมายถึง การเขียนเหตุการณ์ใด
เหตุการณ์หนึ่งที่เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่อง โดยการแสดงให้เห็นถึงสถานที่เกิดเหตุการณ์ใน สภาพแวดล้อม 
บุคคล รวมทั้งตลอดจนผลที่เกิดข้ึนจากเหตุการณ์ต่างๆ เหล่านั้น 

ศิริพร ภิรมย์ไทย (2555) ได้ให้ความหมายของการเขียนเชิงบรรยาย คือ การเขียนบอกเล่า 
อธิบายเรื่องราว เหตุการณ์เน้นความชัดเจนตรงไปตรงมา รวบรัด กล่าวถึงสาระส าคัญ ไม่ต้องมีข้อความ 
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ปลีกย่อยเสริม เพราะเป็นงานเขียนที่มุ่งสาระได้ความชัดเจน หรือสรุปได้ว่าเป็นการเขียนเล่าเหตุการณ์ที่
ต่อเนื่องและผลที่เกิดจากเหตุการณ์       

จากข้อความเบื้องต้นเกี่ยวกับความหมายของการเขียนเชิงบรรยาย ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้สรุป
ความหมายของการเขียนเชิงบรรยายดังนี้คือ การเขียนเชิงบรรยาย หมายถึง การเขียนเล่าเหตุการณ์
หรือประสบการณ์ที่เกิดขึ้นในสถานที่ต่างๆ เพ่ือแสดงให้เห็นถึงภาพของเหตุการณ์ รวมถึงบุคคลที่เกี่ยวข้อง 
สภาพแวดล้อม เวลา และผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจากเหตุการณ์ต่างๆ ผ่านตัวอักษรและข้อความ ที่ผู้เขียน
ต้องการถ่ายทอดเรื่องราวให้ผู้อ่านเกิดความเข้าใจและรับรู้ได้ในสิ่งที่อ่าน 
 

3.2 แนวทางการสอนของการเขียนเชิงบรรยาย 

Taylor (1973) ได้เสนอแนวทางการสอนเขียนเชิงบรรยาย โดยการจัดกิจกรรมที่เชื่อมโยง
ความสัมพันธ์ที่ก าหนดว่าต้องมีเงื่อนไขอย่างหนึ่งในการท ากิจกรรมดังกล่าว ตัวอย่างเช่น อาจมีการ
ก าหนดกิจกรรมให้เด็กอาศัยการเรียนรู้จากรูปภาพ และบัตรค าศัพท์ เมื่อเด็กปฏิบัติกิจกรรมพร้อมกับ
อ่านออกเสียงที่สอดคล้องกับรูปภาพและบัตรค าศัพท์เพ่ือเล่าเรื่องไปพร้อมกับการอ่านออกเสียงจะท า
ให้เด็กเกิดการเชื่อมโยงรูปร่าง เสียง ตัวอักษร ในระหว่างที่มีการปฏิบัติกิจกรรม เด็กจะมีการจดจ า
ค าศัพท์ เรื่องราว จากการปฏิบัติกิจกรรมส่งผลให้เด็กเกิดพัฒนาการทางหลักการใช้ภาษาควบคู่ ไป
ด้วยหลังจากที่เด็กมีการปฏิบัติกิจกรรมดังกล่าวเด็กจะสามารถน าแนวทางการใช้หลักภาษาที่ถูกต้อง
จากการท ากิจกรรมมาส่งเสริมและพัฒนาการเขียนให้ดีขึ้นได้ 

Fisher and Terry (1990) ได้เสนอแนวทางการสอนการเขียนเชิงบรรยาย โดยจัดกิจกรรม
ส่งเสริมให้เด็กได้เลือกอ่านวรรณกรรมตามความสนใจ หลังจากนั้นจึงมีการให้เด็กบันทึกค าศัพท์ที่ได้
เรียนรู้จากการอ่านอิสระเพ่ือต้องการให้เด็กทบทวนเรื่องราวจากการอ่านวรรณกรรมเป็นการพัฒนา
ทักษะด้านการเขียนที่ควบคู่กับการอ่านไปในตัว โดยลักษณะของการบันทึกนั้นอาจอยู่ในรูปของภาพ 
ค าศัพท์ ค าศัพท์กับรูปภาพ ซึ่งการจัดกิจกรรมในลักษณะนี้จะช่วยให้เด็กเกิดความสนใจในการอ่านและ 
เขียน เป็นการส่งเสริมให้เด็กรู้จักสังเกต บันทึก และมีพัฒนาการในส่วนของการเขียนที่ดีขึ้น 

Allen and Piersma (1995) ได้เสนอแนวทางที่เกี่ยวข้องกับการสอนการเขียนเชิงบรรยาย 
โดยเริ่มจากจัดกิจกรรมปฏิบัติกระท ากับวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ เพ่ือให้เด็กมีสัมพันธ์กับค าศัพท์และเรื่องราว 
ที่อ่านและรับรู้จากวรรณกรรม อาทิเช่นอาจมีการวาดภาพประกอบ การปะติด การท าหนังสือนิทาน
เล่มเล็ก งานประดิษฐ์ต่างๆ ยกตัวอย่างเช่น อาจมีการฟังวรรณกรรมเรื่องหนึ่ง แล้วมีการจัดกิจกรรม
ประดิษฐ์เพ่ือเล่าเรื่องของตัวละคร แล้วมีการวาดภาพประกอบเพ่ือบรรยายความรู้สึกอย่างเป็นรูปธรรม 
ของตัวละครในเรื่อง หรือครูเปิดโอกาสให้เด็กได้เลือกกิจกรรม หรือจัดกิจกรรมในเรื่องที่ตัวเองสนใจ 
ซึ่งแนวทางการจัดกิจกรรมในลักษณะนี้จะช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้และเข้าใจความหมายของค าศัพท์
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และเนื้อเรื่องของวรรณกรรมจากการที่เด็กได้ลงมือประดิษฐ์จริงจากการปฏิบัติกิจกรรม ซึ่งผลจากกิจกรรม 
ดังกล่าวจะช่วยพัฒนาให้เด็กเกิดพัฒนาการในส่วนของการฟัง อ่าน อันส่งผลให้เกิดการพัฒนาด้าน
การเขียนได้ในอีกแนวทางหนึ่ง 

กาญจนา สามเตี้ย (2539) ได้เสนอแนวทางที่เกี่ยวข้องกับการสอนเขียนเชิงบรรยาย อาจมี
การจัดกิจกรรมโดยให้เด็กท าหนังสือนิทานโดยใช้วรรณกรรมในการเล่าเรื่องเพ่ือส่งเสริมการเขียน เช่น 
การท าหนังสือนิทานที่ตรงกับความสนใจของเด็ก ได้แก่ เรื่องครอบครัว สัตว์เลี้ยง โดยใช้รูปประโยค
ให้เด็กอ่านเข้าใจง่าย ภาษาส านวนไม่ซับซ้อน ค าและประโยคอ่านง่ายบรรยายได้ถูกต้องตรงกับภาพ
และครูเป็นผู้เปิดโอกาสให้เด็กได้มีส่วนร่วมในการน าหนังสือนิทานออกมาเล่าเรื่องให้เด็กมีการอ่านและ 
เขียนประกอบกับการมีส่วนร่วมกิจกรรมในชั้นเรียนอันเป็นการส่งเสริมทักษะให้เด็กมีพัฒนาการอ่าน
และเขียนที่ขึ้นต่อไปได้  

วิรุฬห์ หุตะวัฒนะ และปราณภา โหมดหิรัญ (2552) ได้เสนอแนวทางในการสอนเขียนเชิง
บรรยายควรมีการออกแบบเนื้อหาเข้ามาร่วมกับกระบวนการเรียนการสอนที่เน้นไปในเรื่องของการอ่าน 
และเขียน เพื่อช่วยส่งเสริมผู้เรียนให้มีทักษะการเขียนเชิงบรรยายโดยมีการน ากิจกรรมในชั้นเรียนมามี
ส่วนร่วมในการท ากิจกรรมสอนอ่านเขียน เพื่อสร้างความเข้าใจของค าศัพท์ ความหมาย ประโยค และ
ภาพ เพ่ือที่เป็นแนวทางในการส่งเสริมและพัฒนาในส่วนของการอ่านและเขียนของเด็กให้มีประสิทธิภาพ 
ที่ดีข้ึน 

สรุปแนวทางการสอนของการเขียนเชิงบรรยายจะไม่ได้ผลสัมฤทธิ์ที่ดีหากครูไม่ช่วยส่งเสริม
ให้มีการจัดกิจกรรมในชั้นเรียน เช่น มีการน ารูปภาพ และบัตรค าศัพท์มาใช้ประกอบการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนท าให้เด็กมีการจดจ าค าศัพท์และเขียนได้ถูกต้อง หรือมีการน ารูปภาพกับค าศัพท์มา
จัดกิจกรรมให้เด็กรู้จักสังเกตและบันทึกเพ่ือเสริมสร้างพัฒนาการในด้านการเขียน หรืออาจให้เด็กท า
กิจกรรมประดิษฐ์สิ่งของเพ่ือเล่าเรื่องให้เห็นรูปธรรม โดยจัดท าเป็นหนังสือนิทานเพ่ือสร้างความสนใจ
ให้กับเด็ก หรือมีการท ากิจกรรมสอนอ่านเขียนในชั้นเรียน โดยใช้กิจกรรมเสริมสร้างความเข้าใจใน
ค าศัพท์ ความหมาย ประโยค เพ่ือที่เด็กจะได้อธิบายค าศัพท์ ความหมาย และประโยคจากภาพได้ ซึ่ง
ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดังกล่าวมีส่วนช่วยเสริมสร้างให้เด็กเห็นภาพและเข้าใจในการ
เขียนบรรยายจากภาพตลอดจนเกิดการพัฒนาการอ่านและเขียนที่ดีข้ึนได้ตามล าดับ 
           

3.3 ปัจจัยท่ีจะช่วยเพิ่มความสามารถในการเขียนเชิงบรรยาย 

สุจิตา นุ่มสุวรรณ (2554) กล่าวถึงการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ภาพสามมิติจะ
แสดงรูปแบบ เนื้อหา ได้อย่างน่าสนใจ แปลกใหม่ สวยงาม ประกอบกับมีการเคลื่อนไหว มีการเร้า
ความสนใจ และส่งเสริมให้ผู้เรียนมีแรงจูงใจในการเรียนมากกว่าปกติ ด้วยลักษณะของการเรียนจาก
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ภาพสามมิติจะช่วยให้เกิดปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนได้ง่ายขึ้น เนื่องจากมีการใช้ข้อความประกอบช่วยให้
ผู้เรียนเกิดความรู้และเข้าใจในเนื้อหาในขณะที่มีการอ่านหนังสือสามมิติ ซึ่งการอ่านหนังสือภาพสาม
มิติจะช่วยให้ผู้อ่านเข้าใจการเล่าเรื่องและเกิดทักษะทางภาษาอย่างเป็นธรรมชาติในเรื่องของการอ่าน
และเขียน ดังนั้นการน าภาพสามมิติเข้ามามีส่วนร่วมกับ ค าศัพท์ ฉากและสถานการณ์ต่างๆ ช่วยท าให้
ผู้เรียนเกิดแนวทางในการอธิบายและถ่ายทอดเรื่องราวในสิ่งที่เห็นจากภาพสามมิติออกมาได้อย่างเป็น
ธรรมชาติและมีความถูกต้องตรงกับเนื้อหา 

ร าจวน ศุกลสกุล และคณะ (2554) กล่าวถึง การน าหนังสือท ามือสามมิติช่วยพัฒนาการเขียน 
เชิงบรรยายส าหรับเด็กและแตกต่างจากหนังสือทั่วไปคือ การน าภาพประกอบเป็นมาประยุกต์เป็น
รูปภาพสามมิติท ามือเพ่ือช่วยกระตุ้นให้เด็กสร้างจินตนาการจากภาพและข้อความในขณะที่อ่านได้ 
ประกอบกับมีเนื้อหาข้อความภาพ ตัวละครกับฉากมีสีสันดูน่าสนใจ มีลักษณะการออกแบบของฉากที่
ดูแปลกตาเพ่ือเสริมสร้างจินตนาการให้กับภาพอันสอดคล้องกับเนื้อหาข้อความรวมไปถึงฉากและเหตุการณ์ 
ที่ใช้ประกอบเรื่อง ซึ่งการท าหนังสือท ามือสามมิติเป็นอีกแนวทางที่ดีในการส่งเสริมการอ่านให้เกิดการ
เขียนบรรยายอย่างสร้างสรรค์และเป็นรูปธรรม  

ทศพร แสงสว่าง (2555) กล่าวถึง การน าหนังสือภาพสามมิติมีส่วนช่วยในการพัฒนาการเขียน 
เชิงบรรยายของเด็ก ซึ่งในหนังสือมีการใช้ภาพสัมพันธ์กับเนื้อหาสาระอ่านแล้วเข้าใจง่าย มีเครื่องมือ
สื่อสารทางภาษาเขียนท าให้เด็กเกิดการเรียนรู้และเข้าใจในสิ่งรอบตัวมากขึ้น ประกอบกับภาพที่ ใช้มี
การถ่ายทอดจินตนาการที่เกิดความสนุกสนานผ่อนคลายซึ่งกระตุ้นให้เด็กเกิดจินตนาการจากภาพที่
เห็น ซึ่งในหนังสือจะมีรูปภาพ ภาพสามมิติ ค าศัพท์ และฉาก เล่าเรื่องราวร่วมกัน ส่งผลให้เด็กเกิด
จินตภาพในการจดจ าและสามารถบรรยายลักษณะของการเขียนออกมาจากจินตภาพของเด็กได้  ซึ่ง
เทคนิคการน าหนังสือภาพสามมิติ ช่วยให้เกิดการบูรณาการการเรียนรู้และสามารถน าไปประยุกต์ใช้
ประกอบเรื่องอ่ืนๆได ้

วินัดดา อุทัยรัตน์ (2555) กล่าวถึงปัจจัยที่ช่วยเพิ่มความสามารถในการสอนเขียนเชิงบรรยาย 
คือการจัดท าหนังสือสามมิติ โดยเลือกใช้รูปภาพมุ่งเน้นให้เด็กเกิดความกระตือรือร้นในการอ่านโดย
จัดท าเป็นป็อบอัพในหนังสือสามมิติเพ่ือต้องการเล่าเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นให้เห็นภาพ สอดคล้องกับค าศัพท์ 
ข้อความ ฉากประกอบในหนังสือสามมิติ เมื่อเด็กได้อ่านและชมภาพสามมิติร่วมไปกับการอ่านข้อความ 
ก็จะท าให้เด็กเกิดจินตนาการของภาพและข้อความควบคู่กันไปในขณะที่ก าลังอ่านหนังสือสามมิติ ซึ่ง
ผลลัพธ์ที่ได้จากการอ่านหนังสือประกอบภาพสามมิติจะช่วยให้เด็กมีจินตนาการในการเขียนบรรยาย
จากสิ่งที่เป็นรูปธรรมได้มากข้ึน 

ดังนั้นสรุปได้ว่า ปัจจัยที่จะช่วยเพ่ิมความสามารถในการเขียนเชิงบรรยาย คือการสื่อสารทาง
รูปภาพที่ดูมีลักษณะพิเศษ เช่น อาจมีการน าภาพสามมิติมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนช่วยให้เกิด
ปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน และมีการน าข้อความมาใช้ประกอบก่อให้เกิดการเรียนรู้และเกิดความรู้ความเข้าใจ 
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ในเนื้อหาที่เรียน เนื่องจากภาพสามมิติมีการน าเสนอเรื่องราวของตัวละครกับฉากที่ดูน่าสนใจ ซึ่งหนังสือ 
ที่มีรูปภาพ ภาพสามมิติ ค าศัพท์ และฉากสามารถถ่ายทอดเรื่องราวจากจินตนาการได้เป็นอย่างดี 
เนื่องจากหนังสือช่วยเล่าเหตุการณ์ท าให้เห็นภาพและสอดคล้องกับข้อความเนื้อหาและฉากในหนังสือ 
ท าให้เด็กสามารถเกิดจินตนาการภาพและสามารถเขียนในสิ่งที่เห็นจินตนาการบรรยายออกมาได้ถูกต้อง 
อย่างเป็นรูปธรรม 
 

3.4  หลักในการพิจารณาความสามารถในการเขียนเชิงบรรยาย 

การเขียนเชิงบรรยายจะประสบความส าเร็จได้ต้องประกอบไปด้วยองค์ประกอบและขั้นตอน
ที่ส าคัญต่างๆ ดังนั้นจึงมีผู้นิยามถึงองค์ประกอบและขั้นตอนที่ส าคัญต่างๆ เอาไว้ดังนี้คือ 

โรงเรียนหาดใหญ่รัฐประชาสรรค์ (2551) กล่าวถึงหลักการเขียนเชิงบรรยาย ประกอบด้วย
องคป์ระกอบที่ส าคัญต่างๆ 4 ส่วนส าคัญ ดังต่อไปนี้ คือ  

1. ความถูกต้อง โดยไม่มีโต้แย้งใดๆ ในเรื่องความถูกต้องจากทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้องทั้งผู้เขียน 
ผู้รับรอง และบุคคลอ่ืนที่เกี่ยวข้อง 

2. ความชัดเจน สามารถเขียนให้เข้าใจโดยแจ่มแจ้ง ชัดเจน ปราศจากข้อสงสัย หลีกเลี่ยง
การใช้ถ้อยค า ค าถามไม่สื่อความหมาย 

3. ความรัดกุม ใช้ถ้อยค า ภาษาที่สั้น เข้าใจง่าย ทุกถ้อยค ามีความหมายไม่อธิบายอย่างวกวน 
4. ความสมบูรณ์ การเขียนบรรยายครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมดโดยเขียนเรียบเรียงเรื่องราวล าดับ 

เหตุการณ์จากสิ่งทีเ่ขียนให้ต่อเนื่องกันไม่วกวน เขียนบรรยายถึงคุณลักษณะอย่างเป็นรูปธรรม 
ศานติกรติ์ วงค์เขียว (2552) การเขียนเชิงบรรยายมีหลักการขององค์ประกอบ 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

คือ 
1. มีการใช้ถ้อยค ากะทัดรัดมีความหมายอ่านแล้วเข้าใจง่าย 
2. มีการเขียนเป็นประโยคล าดับเหตุการณ์ไม่ท าให้ผู้อ่านสับสน 
3. มีการเขียนเหตุการณ์เกี่ยวกับจุดที่ท าให้ผู้อ่านประทับใจอยู่ในบทบรรยาย 
4. มีการเขียนเชิงบรรยายเรียบเรียงเรื่องราวอย่างต่อเนื่อง และสอดแทรกการพรรณนา 

ข้อคิดเห็น ความรู้ ความเป็นเหตุเป็นผลเพื่อสะท้อนให้เห็นภาพจากสิ่งที่เขียน 
ฟาสีฮะห์ อาแว (2555) การเขียนบรรยาย ประกอบไปด้วย 5 ขั้นตอน ที่ส าคัญดังนี้คือ 
1. ด้านการน าเสนอเนื้อหา การเขียนบรรยายน าเสนอเนื้อหาที่อ่านแล้วเกิดความเข้าใจ เห็น

ภาพจากสิ่งที่เขียนในการบอกเล่าเรื่องราวของเนื้อหา 
2. ด้านการเรียบเรียงความคิด มีการเขียนเรียบเรียงเรื่องราวล าดับความคิดจากสิ่งที่เขียน 
3. การใช้ถ้อยค า มีการใช้ถ้อยค าเขียนเป็นประโยคให้เข้าใจได้ง่าย 
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4. การใช้ไวยากรณ์ มีการใช้ค าศัพท์ ข้อความ ประโยค ที่ถูกต้อง 
5. กลไกการเขียน มีแนวทางการเขียนค าศัพท์ ข้อความ ประโยคที่ถูกต้องเหมาะสม 
ดังนั้นผู้วิจัยสรุปได้ว่า องค์ประกอบของการเขียนเชิงบรรยายมี 4 องค์ประกอบที่ส าคัญดังนี้ 

คือ  (1) ใช้ถ้อยค าถูกต้องกะทัดรัดในการเล่าเรื่อง (2) มีเขียนเป็นประโยคล าดับเหตุการณ์ต่อเนื่องชัดเจน 
(3) ภาษาท่ีใช้มีความหมายและสร้างความประทับใจให้กับผู้อ่านในบทบรรยาย (4) มีการเขียนบรรยาย 
เรียบเรียงเรื่องราวที่ครอบคลุมเนื้อหาในการเขียน ท าให้เห็นภาพจากสิ่งที่เขียนได้อย่างเข้าใจหลังจาก
ที่ได้มีการกล่าวถึงองค์ประกอบส าคัญที่ใช้ในการเขียนเชิงบรรยายแล้วจะเห็นได้ว่าการน าหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ไปประกอบการเรียนสอนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานมีความสอดคล้องกับขั้นตอนการเขียน
เชิงบรรยาย เนื่องจากการวิจัยในครั้งนี้เป็นการน ารูปแบบหนังสือฯ ไปใช้ในการเรียนการสอนโดยใช้
วรรณคดีเป็นฐาน ด้วยเหตุนี้จึงมีการน าหลักการและรูปแบบการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานมาใช้แทน 
ขั้นตอนของการเขียนเชิงบรรยายดังนี้คือ 

ขั้นตอนของการเขียนเชิงบรรยายมี 4 ขั้นตอนที่มีส่วนคล้ายกับขั้นของวรรณคดีเป็นฐานที่ส าคัญ 
ดังนี้คือ   

1. ขั้นเตรียมการเขียน เปรียบได้กับ ขั้นการฟังวรรณกรรมจากสิ่งที่อ่าน ในขั้นนี้จะมีการเตรียม 
ความพร้อมก่อนที่จะลงมือเขียนปฏิบัติ  

2. ขั้นการเขียน ขั้นนี้เปรียบได้กับ ขั้นการอ่านอิสระและบันทึก ในขั้นนี้จะเขียนจากสิ่งที่อ่าน 
และบันทึกผลที่ได้จากการอ่าน 

3. ขั้นทบทวนตรวจสอบความถูกต้อง ขั้นนี้เปรียบได้กับ ในขั้นนี้เมื่อมีการท ากิจกรรมการเขียน 
จะมีการทบทวนตรวจสอบความถูกต้องในการเขียน 

4. ขั้นปรับปรุงแก้ไข ขั้นนี้เปรียบได้กับ ขั้นการสรุปและทบทวน ในขั้นนี้เมื่อมีการปรับปรุง
แก้ไขแล้วก็มีการสรุปทบทวนเพื่อความถูกต้องของการเขียน 
                

3.5  แนวทางการประเมินการเขียนเชิงบรรยาย 

การประเมินการเขียนเชิงบรรยาย มีหลักเกณฑ์การวัดและการประเมินผล เพ่ือต้องการประเมิน 
ในสิ่งที่ ผู้เขียนสามารถสื่อความคิดผ่านทางรูปแบบการเขียนไปยังผู้อ่าน (ผู้ตรวจ) ได้ ซึ่งหลักการประเมิน 
คุณภาพการเขียนเชิงบรรยาย ได้มีนักวิจัยหลายท่านเสนอและกล่าวถึง รูปแบบการประเมินการเขียน
เชิงบรรยาย ดังนี้ 

Heaton (1975 อ้างถึงใน รัตนา เล็กพุก, 2537) กล่าวถึงวิธีการตรวจให้คะแนนในการวัดและ 
ประเมินผลการเขียนแบบอัตนัย ดังนี้ คือ  
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1. ตรวจจากความรู้สึกเป็นเกณฑ์ในการวัดประเมินผล ซึ่งวิธีนี้ให้ผู้ตรวจอ่านเนื้อหาทั้งหมด
แล้วท าการให้คะแนน และใช้ผู้ตรวจหลายคนเมื่อตรวจเสร็จจึงมาอภิปรายกันอีกครั้งเพ่ือสรุปผลการ
ให้คะแนน ซึ่งรูปแบบการตรวจประเภทนี้เน้นการให้คะแนนจากความประทับใจของผู้ตรวจเป็นหลัก 

2. ตรวจจากการวิเคราะห์ โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน 5 ประเภทดังนี้ คือ (1) ไวยกรณ์ 
(2) ค าศัพท์ (3) กลไกการเขียน (การใช้เครื่องหมายวรรคตอน ตัวสะกด) (4) การสื่อความหมายในการเขียน 
(5) ความสัมพันธ์ของเรื่องกับเนื้อหาในการเขียน  

บังอร สว่างวโรรส และเยาวภา พุกกะคุปต์ (2524 อ้างถึงใน ศิริพร ภิรมย์ไทย 2555) กล่าวถึง 
องค์ประกอบที่น ามาพิจารณาเพ่ือวัดความสามารถทางการเขียนเป็นอัตนัยวัดใน 5 ด้าน คือ 

1. เนื้อหา ได้แก่ ความคิดท่ีแสดงออก และความรู้ที่ผู้เขียนเสนอผู้อ่าน 
2. วัตถุประสงค์ในการเขียน ได้แก่ งานเขียนที่ค านึงถึงวัตถุประสงค์และผู้อ่านตลอดเวลา 

รวมถึงความสามารถในการเลือกสรร การจัดและล าดับเรื่องราวให้มีความต่อเนื่องกัน 
3. ไวยกรณ์  ได้แก่ ความสามารถในการเขียนประโยคท่ีถูกต้อง 
4. ลีลาการเขียน ได้แก่ การเลือกใช้ถ้อยค า ส านวนโวหาร เพื่อให้เกิดลักษณะเฉพาะของ

ผู้เขียน 
5. กลไกการเขียน ได้แก่ การใช้เครื่องหมายวรรคตอน และสะกดตัวอักษรได้ 
มาลี สุริยะ (2542) กล่าวถึงวิธีวัดและประเมินผลทักษะการเขียนเอาไว้ 3 ประเด็นหลัก คือ  
1. การวัดเฉพาะทักษะการเขียนอย่างเดียว หรือวัดทักษะการเขียนให้สัมพันธ์กับทักษะอ่ืนๆ 

เช่น ฟังเขียน, อ่านเขียน, พูดเขียน ซึ่งการวัดทักษะการเขียนอย่างเดียว ได้แก่การคัดลอกข้อความที่
ก าหนดให้โดยการเขียนบรรยายภาพ ส่วนการวัดทักษะกรเขียนให้สัมพันธ์กับทักษะอ่ืนๆ เช่น การเขียน 
ตามค าบอก เขียนสรุปภาพจากเรื่องที่ได้ฟัง ได้อ่าน หรือ อ่านเรื่องที่ตนเขียนให้ผู้อ่ืนฟัง เป็นต้น 

2. การวัดจุดย่อยหรือการวัดสรุปรวม 
 2.1 เป็นการวัดจุดย่อยของทักษะการเขียน เช่น การเขียนเครื่องหมายวรรคตอน การเขียน 
เกี่ยวกับไวยากรณ์เรื่องใดเรื่องหนึ่ง หรือการเรียงค าในประโยค การสะกดค าต่างๆ เป็นต้น 
 2.2 การวัดสรุปรวมของทักษะการเขียน เช่น การเขียนตามค าบอก การเขียนข้อความ
ต่อเนื่องในรูปแบบต่างๆ กัน การเขียนเรียงประโยคที่สับสนให้เรียงตามล าดับเหตุการณ์และเหตุผล 
การเขียนข้อความตามค าบอก การเขียนกรอกแบบฟอร์มต่างๆ การเขียนบทละครสั้นๆ การเขียนร้อยกรอง 
ในรูปแบบต่างๆ 

3. การวัดทักษะการเขียนทางตรง หรือทางอ้อม เป็นการวัดทักษะการเขียนทางตรง คือ การให้ 
ผู้เรียนลงมือเขียนจริงๆ แต่ในทางปฏิบัติบางครั้งมีอุปสรรคบางประการที่จะต้องวัดโดยทางอ้อม คือ 
ใช้วิธีการที่สัมพันธ์กับการเขียนหรือความสามารถด้านการเขียน เช่นการวัดความสามารถของผู้เรียนที
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เนื้อความที่ก าหนดให้มีประโยคใดไม่เกี่ยวข้องกับข้อความนั้น และให้ผู้เรียนระบุประโยคนั้นออกมา 
ซึ่งผู้เรียนจะต้องสามารถระลึกได้ เป็นต้น 

รูปแบบของแบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพ่ือใช้วัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนเพ่ือการประเมินผลการเรียน ซึ่งรูปแบบของแบบทดสอบประกอบไปด้วย แบบทดสอบ
แบบเขียนสะกดค าศัพท์เติมข้อความ แบบอัตนัยตามลักษณะ 3 ด้าน จ านวน 7 ข้อ 3 ตอน ดังนี้ คือ 

ตอนที่ 1 การเขียนค าศัพท์ ประโยคในรูปแบบต่างๆ ตามโครงสร้างไวยกรณ์ และส านวนการใช้ 
ภาษา จ านวน 3 ข้อ 10 คะแนน 

ตอนที่ 2 การเขียนบอกต าแหน่งของสถานที่ต่างๆ จ านวน 2 ข้อ 10 คะแนน 
ตอนที่ 3 การเขียนเกี่ยวกับวันส าคัญต่างๆ จ านวน 2 ข้อ 10  คะแนน 
และมีเกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบ โดยยึดแนวทางการตรวจสอบวิเคราะห์ ซึ่งผู้วิจัยได้

ให้คะแนนการท าแบบทดสอบและก าหนดเนื้อหาสาระที่ให้คะแนนและน้ าหนักของคะแนนไว้ ดังนี้คือ 
1. การเขียนสะกดค าศัพท์ โดยเว้นช่องว่างให้เติมค าให้สมบูรณ์ ถ้าเขียนและใช้ค าศัพท์ได้

ถูกต้องตรงตามภาพจะได้ 1 คะแนน ถ้าเขียนและใช้ค าไม่ถูกต้องตรงตามภาพจะได้ 0 คะแนน 
2. การตรวจให้คะแนนแบบเขียนประโยคบรรยายและข้อความ ผู้วิจัยได้ตรวจและให้คะแนน 

ตามรูปแบบดังนี้คือ  
 2.1 ถ้านักเรียนใช้รูปประโยคผิดโครงสร้างไวยากรณ์ไม่มีความหมายตรงตามภาพได้ 0 
คะแนน 
 2.2 ถ้านักเรียนเขียนประโยค และสื่อความหมายได้ตรงตามภาพได้ 1 คะแนน 

3. การให้คะแนนการใช้เครื่องหมายวรรคตอน ถ้าใช้เครื่องหมายวรรคตอนไม่ถูกต้องจะได้ 
0 คะแนน แต่ถ้าใช้ได้ถูกต้องจะได้ 1 คะแนน เป็นต้น 

ทิพย์วรรณ ธงภักดิ์ (2543 อ้างถึงใน ศจีรัตน์ ศรีพล, 2549) กล่าวถึงการวัดและการประเมินผล 
การตรวจงานเขียนของ Heaton (1979) มีวิธีการวัดและประเมินผลโดยการตรวจงานเขียนแบบวิเคราะห์ 
ซึ่งมีการพิจารณาองค์ประกอบการให้คะแนนการเขียนทั้งสิ้น 5 ประการ คือ (1) ไวยากรณ์ (2) ค าศัพท์ 
(3) กลไกในการเขียน (เครื่องหมายวรรคตอนและตัวสะกด) (4) ความคล่องแคล่ว (ลีลาการสื่อความหมาย) 
(5) ความสัมพันธ์ของข้อความ 

ฟาสีฮะห์ อาแว (2555) สรุปการวัดและประเมินผลการเขียนบรรยาย ประกอบไปด้วย (1) ด้าน 
การน าเสนอเนื้อหา (2) ด้านการเรียบเรียงความคิด (3) การใช้ถ้อยค า (4) การใช้ไวยากรณ์ (5) กลไก
การเขียน เป็นต้น 

ศิริพร ภิรมย์ไทย (2555) สรุปการวัดความสามารถในการเขียนเชิงบรรยายต้องวัดในด้านภาษา 
ดังต่อไปนี้ ได้แก่ (1) ความถูกต้องของการใช้ไวยากรณ์ในการเขียน (2) การเลือกใช้ค าศัพท์ โวหาร ได้
ถูกต้องเหมาะสมและหลากหลาย (3) การใช้เครื่องหมายวรรคตอนและตัวสะกดได้ถูกต้อง (4) การจัด 
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ล าดับความคิดในการน าเสนอเนื้อเรื่อง (5) การเรียบเรียงเรื่องราวหรือข้อความให้ผู้อ่านเข้าใจความหมาย 
ที่ผู้เขียนต้องการสื่อ 

สุวิตรา เศรษฐสมบัติกุล (2543) กล่าวถึง การเขียนแบบบันทึกการเรียนรู้เป็นการเขียนอิสระ
มุ่งเน้นความคิด ประสบการณ์ หรือสิ่งที่ได้เรียนรู้มากกว่าความถูกต้องของการใช้ภาษาการเขียนแบบ
บันทึกการเรียนรู้มีประโยชน์หลายอย่างช่วยให้นักเรียนเขียนสะท้อนความรู้ ความคิดที่ได้จากการเรียน 
หรืออ่านหนังสือท าให้นักเรียนได้ทบทวนเนื้อหาที่เรียนและช่วยเชื่อมโยงเนื้อหาใหม่โดยใช้ภาษาของ
นักเรียนเอง ครูสามารถน าการเขียนบันทึกการเรียนรู้มาให้นักเรียนเขียนสรุปในสิ่งที่เรียนเขียนสะท้อน 
ความคิด โดยเน้นประเด็นส าคัญในบทเรียน ซึ่งครูได้เริ่มจากให้นักเรียนเขียนแบบสั้นๆ ก าหนดระยะ 
เวลาการเขียนให้นักเรียนทราบและตอบสนองงานเขียนของนักเรียนทุกครั้งการเขียนบันทึกการเรียนรู้
ควรท าเป็นค าถามปลายเปิดเพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนสะท้อนความรู้ ความเข้าใจ ความรู้ สึก เพ่ือสร้าง
ความพึงพอใจในการเรียนตลอดจนสามารถน าการสื่อสารสิ่งที่ได้เรียนหรืออ่านและเขียนที่มีอยู่เดิมมา
สัมพันธ์กับความรู้ใหม่ที่ได้จากการเรียน  

จารุณี วัยเจริญ (2545) กล่าวถึงการเขียนบันทึกการเรียนรู้ช่วยกระตุ้นให้นักเรียนได้คิดทบทวน 
ในสิ่งที่เรียน มีการเขียนอิสระรวมไปถึงการแสดงความรู้สึกนึกคิดในการเรียน ท าให้นักเรียนรู้สึกไว้วางใจ 
ผู้สอน ไม่รู้สึกถูกกดดันจากการเรียน ซึ่งการเขียนบันทึกการเรียนรู้ในกิจกรรมการเรียนการสอนจะช่วย 
ให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียน ดังนั้นการเขียนบันทึกการเรียนรู้ท าให้นักเรียนเกิดความพึงพอใจ 
ในการเรียนรู้ ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกท่ีมีคุณลักษณะเป็นนามธรรมซึ่งไม่สามารถสังเกตได้โดยตรง
และอาจเปลี่ยนแปลงได้ตามสถานการณ์ เวลา และบุคคลที่เกี่ยวข้องจึงต้องมีการวัดซ้ าโดยใช้วิธีการ 
สอบถาม เพ่ือสังเกตการแสดงพฤติกรรมภายนอกให้เห็นและมีขอบเขตจ ากัดในเรื่องของความแม่นย า
ในการสังเกต 

เสรีย์ ตู้ประกาย (2556) กล่าวถึงความพึงพอใจในการเรียนรู้ จะต้องอาศัยปัจจัยหลายประการ 
มากระตุ้นให้เกิดความรักหรือเจตคติที่ดีต่อการเรียน บุคคลจะเกิดความพึงพอใจได้ต้องมีการจูงใจให้
เกิดขึ้น การสร้างความพอใจในการเรียนตั้งแต่เริ่มต้นท าให้เด็กมีความเป็นตัวของตัวเองมีความรับผิดชอบ 
ต่อการกระท าของตนอันน าไปสู่การสร้างความพอใจ การท าความกระจ่าง และการน าไปใช้ ซึ่งในการ
วัดและประเมินผลของการสร้างความพึงพอใจในการเรียนรู้นั้นได้อาศัยเกณฑ์การวัดจากการสอบถาม
เพ่ือประเมินความพึงพอใจในส่วนของ เนื้อหา การสื่อสารและการส่งเสริมการเรียนรู้ในการประเมินผล 
ความพึงพอใจในการเรียนรู้ที่เกิดข้ึน 

ดังนั้นจากการศึกษาสรุปได้ว่า การเขียนเชิงบรรยาย มีวิธีการวัดและประเมินผล โดยใช้แบบ
วัดการเขียนเชิงบรรยายด้วยวิธีการพรรณนาบรรยายใต้ภาพของบทเรียนด้วยความเข้าใจหลังจากท่ีมี
การอ่านเนื้อหาของบทเรียน ซึ่งการเขียนเชิงบรรยาย มีเกณฑ์การวัดและประเมินผล ดังนี้คือ (1) การใช้ 
ไวยากรณ์  (2) การใช้ค าศัพท์  (3) กลไกการเขียนหรือเขียนเป็นประโยค  (4) การจัดล าดับความคิด 
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(5) การเรียบเรียงเรื่องราวสัมพันธ์กับเรื่องที่เขียน ซึ่งจาก เกณฑ์การวัดและประเมินผล 5 ขั้นตอนที่
กล่าวมาข้างต้นสามารถใช้เกณฑ์การวัดและประเมินผล ได้แก่ (1) การใช้ค าศัพท์ (2) การเขียนเป็น
ประโยค (3) การเรียบเรียงเรื่องราวจากสิ่งที่เขียน ทั้งนี้เพราะการเขียนเชิงบรรยายเป็นการเขียนเพ่ือ
เล่าเหตุการณ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้นจึงมีการเน้นในส่วนของการบรรยายเนื้อหาภาพ ถ้อยค า การเรียบเรียง
เรื่องราวต่างๆ เพื่อให้เห็นภาพ ดังนั้นจึงไม่มีการประเมินในส่วนของกลไกการเขียน และมีการวัดความ 
สามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายเป็นแบบทดสอบคู่ขนานและเป็นแบบทดสอบอัตนัยเขียนตอบ จ านวน 
2 ตอน ตอนที่ 1 มี 2 ข้อใหญ่ และตอนที่ 2 มี  2 ข้อย่อย โดยมีการทดสอบทั้งหมด 3 ครั้งคือ ทดสอบ 
ก่อนเรียน (Pre-test) ทดสอบหลังเรียนจากหนังสือเรียนภาษาไทย (Post-test- book) และทดสอบ
หลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ (Post-test-3d E-book) และมีการใช้แบบสอบถามความ
คิดเห็นจากการเรียนด้วยรูปแบบฯ เป็นแบบสอบถามเพ่ือประเมินผลความพึงพอใจในการเรียนในส่วน
ของเนื้อหา การสื่อสารและการส่งเสริมการเรียนรู้ เพ่ือจะได้ประเมินรูปแบบหนังสือฯ ที่เป็นรูปธรรม
ให้มีความสอดคล้องกันและให้ได้ค่าความเที่ยงน าไปด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติต่อไป 

ดังนั้นจากการศึกษารายละเอียดของการเขียนเชิงบรรยายพบว่า การเขียนเชิงบรรยายเป็น
การเขียนเพ่ือเล่าเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่อง สามารถน ามาใช้ในการวิจัยประกอบกับการเรียน
ด้วยรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ซึ่งมีการน าเกณฑ์การวัดและประเมินผลของการเขียนเชิง
บรรยายที่ได้น ามาใช้การวิจัยของการเขียนเชิงบรรยายมี 3 ด้านคือ (1) การใช้ค าศัพท์ (2) การเขียน
เป็นประโยค (3) การเรียบเรียงเรื่องราวจากสิ่งที่เขียน เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการเขียนเชิง
บรรยายจากค าศัพท์ การเขียนเป็นประโยค และสามารถเรียบเรียงเรื่องราวจากสิ่งที่เขียนออกมาได้
อย่างเข้าใจและสร้างสรรค์ 
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ดังนั้นจึงสรุปได้ว่า มีการน าการเขียนเชิงบรรยายในส่วนของ เกณฑ์การวัดและประเมินผล 
มาใช้ในงานวิจัย ดังนี้ คือ (1) การใช้ค าศัพท์ (2) การเขียนเป็นประโยค (3) การเรียบเรียงเรื่องราวจาก
สิ่งที่เขียน 
 
ตอนที่ 4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ก าธร บุญเจริญ (2550) ได้ท าการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
จากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ผ่านเว็บ 2 รูปแบบที่ต่างกัน เรื่องการเขียน ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญา
ตรี ผลการวิจัยพบว่านักศึกษาที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เรียนผ่านเว็บรูปแบบไฮเปอร์มีเดียมี
ผลการเรียนสูงกว่านักศึกษาที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์รูปแบบมัลติมีเดีย จากการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบว่านักศึกษามีผลการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เรียนผ่านเว็บรูปแบบ
ไฮเปอร์มีเดียกับนักศึกษาที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์รูปแบบมัลติมีเดียมีผลการเรียนที่แตกต่าง
กันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.01 จากงานวิจัยนี้ได้น ามาศึกษาเป็นแนวทางในการออกแบบและ
พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

กุลธิดา กุลคง (2555) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับระบบการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับ 
กิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนประถมศึกษา ผลการวิจัยพบว่าระบบ
การออกแบบหนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับกิจกรรมสร้างสรรค์ที่พัฒนาขึ้น ท าให้นักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาจ านวน 29 คน มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ.05 จากการศึกษางานวิจัยได้น ามาเป็นตัวอย่างในการสร้างและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิติฯ 
 วิชัย สีสุด (2555) ได้ท าการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ 
บนแท็บเล็ต ด้วยเทคนิคการอ่านแบบเอสคิวสามอาร์เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษ
อย่างมีวิจารณญาณส าหรับนักเรียนประถมศึกษา ผลการวิจัยพบว่าการทดลองใช้รูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์กับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา ซึ่งมีองค์ประกอบส าคัญ 5 ด้านคือ (1) ด้านโครงสร้าง 
หนังสือ (2) ด้านการปฏิสัมพันธ์ทางมัลติมีเดีย (3) ด้านคุณลักษณะการอ่านอย่างมีวิจารณญาณ (4) ด้าน 
เทคนิคของหนังสือ และ (5) ด้านการเชื่อมโยงหลายมิติ ซึ่งผลการทดลองใช้รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
พบว่านักเรียนมีพัฒนาการด้านความสามารถในการอ่านอย่างมีวิจารณญาณหลังการทดลองสูงกว่า
ก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 จากงานวิจัยนี้ได้น ามาศึกษาเป็นแนวทางในการ
ออกแบบและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในอีกแนวทางหนึ่งที่น่าสนใจ 

จิตรลดา ค านวนสิน (2556) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความ
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เข้าใจในการอ่านของนักเรียนประถมศึกษา ผลการวิจัยพบว่าผลของการทดลองใช้รูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านพบว่านักเรียนมี
ค่าเฉลี่ยคะแนนความเข้าใจในการอ่านหลังเรียนมีค่าสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ.05 จากการศึกษางานวิจัยได้น ามาเป็นแนวทางการพัฒนารูปแบบหนังสือฯ รายวิชาภาษาไทย 

รติรัตน์ แก้วแบน (2551) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับ การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง 
วันส าคัญทางพุทธศาสนาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้หนังสือการ์ตูนภาพสามมิติ
กับการเรียนปกติ ซึ่งผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ใช้หนังสือการ์ตูนภาพ
สามมิติเรื่อง วันอัศจรรย์ของน้อยหน้า สูงกว่ากลุ่มควบคุมที่เรียนวิธีปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ.01 และจากกงานวิจัยนี้จะเห็นได้ว่าการน าภาพสามมิติมาใช้ในงานวิจัยช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้ 
จากนามธรรมเป็นรูปธรรมได้เข้าใจมากขึ้น จากการศึกษาได้น าตัวอย่างงานวิจัยมาวิเคราะห์และสร้าง
รูปแบบสามมิติให้เกิดความเข้าใจจากนามธรรมเป็นรูปธรรมได้ 

จารุวรรณ แก้วมาลีพันธุ์ (2554) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับทักษะการอ่านค าของนักเรียนที่มี
ความบกพร่องทางการเรียนรู้ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้หนังสือภาพสามมิติ ซึ่งจากการวิจัย
ดังกล่าวพบว่าหนังสือภาพสามมิติช่วยให้เด็กที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้สามารถพัฒนาการอ่าน
ได้ตามศักยภาพของแต่ละบุคคล และผลการวิจัยนี้พบว่าความบกพร่องทางการเรียนรู้ที่ได้รับการสอน
โดยใช้หนังสือภาพสามมิติ ท าให้ผู้เรียนมีทักษะการอ่านค าหลังการสอนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 111.00 หรือ
คิดเป็นร้อยละ 92.49 ซ่ึงเทียบตามเกณฑ์การประเมินแล้วอยู่ในระดับดีมาก จากการศึกษางานวิจัย
เป็นตัวอย่างงานวิจัยที่ดีในเรื่องของการสร้างภาพสามมิติอันเป็นแนวทางที่ดีในการน าประยุกต์ใช้ใน
งานวิจัย 

สุจิตา นุ่มสุวรรณ (2554) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติวิชาภาษาอังกฤษ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา โรงเรียนในสังกัดกรุงเทพมหานคร ซึ่งผลการวิจัยพบว่าหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ มีประสิทธิภาพ 98.52/86.44 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดโดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติที่พัฒนาขึ้นมีค่าดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้เท่ากับ 0.79 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด และผล
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่
พัฒนาขึ้น ทดสอบด้วยสถิติ t-test พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน จากงาน 
วิจัยได้น าตัวอย่างของหนังสือมาเป็นแบบอย่างในการพัฒนาต่อยอดรูปแบบฯ  

วราลี ถนอมชาติ และวรวรรณ เหมชะญาติ (2550) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับผลของการจัด
ประสบการณ์ทางภาษาโดยใช้วรรณกรรมเป็นฐานที่มีต่อความสามารถในขั้นก่อนการอ่านของเด็กอนุบาล 
ซึ่งผลการวิจัยพบว่า หลังการทดลองกลุ่มทดลองมีความสามารถในขั้นก่อนการอ่านสูงกว่ากลุ่มควบคุม 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ได้ศึกษารูปแบบงานวิจัยอันเป็นแนวทางน ามาประยุกต์ใช้ในการ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน            
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วิรุฬห์ หุตะวัฒนะ และปราณภา โหมดหิรัญ (2552) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับ ผลของการเรียน
การสอนภาษาอังกฤษโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานที่มีต่อความสามารถการอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ผลการวิจัยพบว่า คะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบการอ่านเพ่ือ
ความเข้าใจหลังการทดลองของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนการทดลอง
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบการเขียนหลังการทดลองของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.
05 สรุปได้ว่านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายพัฒนาความสามารถในการอ่านและเขียนภาษาอังกฤษ 
หลังจากเรียนภาษาอังกฤษโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานจากการศึกษาได้น ารูปแบบการวิจัยมาเป็นแบบใน
การจัดการเรียนการสอนอ่านและเล่าเรื่องโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน 

ศจีรัตน์ ศรีพล (2549) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับ การศึกษาผลการสอนเขียนบรรยายความภาษา 
อังกฤษแบบชี้แนะของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ซึ่งผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการเขียน
บรรยายความภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการสอนเขียนบรรยายความ
ภาษาอังกฤษชี้แนะ หลังเรียนสูงกว่า เกณฑ์มาตรฐานของโรงเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
โดยความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการสอนบรรยาย
ความภาษาอังกฤษแบบชี้แนะ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ได้ศึกษา 
รูปแบบงานวิจัยอันเป็นแนวทางในการวัดและประเมินผลการเขียนเชิงบรรยาย 

ศิริพร ภิรมย์ไทย (2555) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับ การเปรียบเทียบความสามารถด้านการเขียน
บรรยาย การเขียนเรื่องตามจินตนาการ และความมุ่งมั่นในการท างาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างการจัดการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบ LT กับการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ ซึ่งผลการวิจัยพบว่าแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบ LT และแผนการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ์ 86.62/84.17 และ 82.20/80.17 ตามล าดับเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดจึงสรุปได้ว่านักเรียน 
ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยกลุ่มร่วมมือแบบ LT และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ มีความสามารถ 
ด้านการเขียนบรรยาย การเขียนเรื่องงตามจินตนาการ และความมุ่งมั่นในการท างานที่แตกต่างกัน 
จากการศึกษาท าให้ได้แนวทางในการวัดและประเมินผลการเขียนเชิงบรรยายภาษาไทย 

ฟาสีฮะห์ อาแว (2555) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับ การพัฒนารูปแบบการให้ข้อมูลย้อนกลับโดย
เพ่ือนเพ่ือเสริมสร้างทักษะการเขียนภาษาไทยของผู้เรียนที่ใช้ภาษาไทยเป็นภาษาที่สองซึ่งจากผลการวิจัย 
เพ่ือเป็นแนวทางในการวิจัย สรุปได้ว่าผู้เรียนที่มีพัฒนาการทางการเขียนภาษาไทย โดยมีค่าเฉลี่ยคะแนน 
ทดสอบความสามารถทางการเขียนก่อนทดลองสูงกว่าค่าเฉลี่ยคะแนนทดสอบหลังการทดลองอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 จากการศึกษาท าให้ได้แนวทางในการวัดและประเมินผลการเขียนบรรยาย 
ภาษาไทย  
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Stangl, kim and Yeh (2014) ได้ท าการวิจัยที่เกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ โดยมี
การสร้างหนังสือภาพสามมิติด้วยระบบดิจิตอล และมีจุดมุ่งหมายในการออกแบบเพ่ือต้องการพัฒนา
เด็ก หรือหนุ่มสาวที่มีความบกพร่องทางสายตา โดยการออกแบบนั้นจะใช้ประโยชน์จากภาพกราฟิก
สัมผัส (ประกอบไปด้วย ภาพประกอบ, ภาพ, ปริศนา, วัตถุ) ซึ่งในระหว่างที่มีการเรียนรู้นั้น การถ่ายทอด 
ความรู้จากภาพสามมิติจะช่วยให้เด็กที่มีความบกพร่องทางสายตาได้มีโอกาสเรียนรู้จากการอ่านหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติในรูปแบบที่พัฒนาเพ่ือความเหมาะสมกับผู้พิการทางสายตาจากการศึกษาสามารถ 
น าเป็นแนวทางในการออกแบบและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของผู้วิจัยได ้

Liang and Huang (2014) ได้ท าการวิจัยทางด้านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เรื่องการสร้างประสิทธิภาพ 
การอ่านจับใจความและความเที่ยงตรงในการอ่านให้กับผู้เรียน พร้อมกับมีการใช้เทคนิคและสื่อมัลติมีเดีย 
ช่วยในการอ่านให้กับผู้เรียน เช่น มีเสียงอ่านค าพูด มีการโต้ตอบเสียงพูด เพื่อสร้างสภาพแวดล้อมการ
เรียนรู้ นอกจากนี้นักเรียนยังสามารถบันทึกความคืบหน้าของตนเองได้ในขณะที่ก าลังศึกษาบทเรียนใน 
e-book หรือมีเครื่องช่วยติดตาม เช่น เครื่องมือขั้นหน้า bookmark ช่วยในการค้นหาบทเรียน เป็นต้น 
จากการศึกษางานวิจัยนี้ท าให้ได้แนวทางองค์ประกอบและมุมมองของการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิติที่เป็นแนวทางในการพัฒนาของผู้วิจัยต่อไป 

Lehman, Freeman, Allen (1994) ได้ท าการวิจัยที่เกี่ยวกับการสอนแบบวรรณคดีเป็นฐาน 
โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือต้องการศึกษาขั้นตอนของการเรียนแบบวรรณคดีเป็นฐานที่เหมาะสมกับเด็ก 
และเป็นการสนับสนุนให้เด็กเกิดการเรียนรู้ และเกิดทักษะความเข้าใจในตนเองและผู้อ่ืนได้หลังจาก
ท ากิจกรรมที่เกี่ยวกับการเรียนแบบวรรณคดีเป็นฐานในห้องเรียน ซึ่งงานวิจัยนี้เป็นแนวทางที่ดีในการ
น าเสนอข้ันตอนการเรียนที่สามารถน าไปปรับใช้กับกลุ่มเด็กท่ีมีการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานได้ 

Heaton (1975 อ้างถึงในรัตนา เล็กพุก, 2537) กล่าวถึงบทความวิจัยของเขา เกี่ยวกับการ
คิดค้นรูปแบบและเกณฑ์การตรวจให้คะแนนงานเขียน ซึ่งจากการศึกษามีวิธีที่ใช้เป็นรูปแบบเกณฑ์เพ่ือ 
อิงการประเมินประกอบไปด้วย 5 เกณฑ์ คือ ไวยากรณ์ ค าศัพท์ กลไกการเขียน การสื่อความหมาย
หรือความคล่องแคล่วในการเขียนและเนื้อหาสัมพันธ์กับเรื่องที่เขียนอันเหมาะสมและเป็นฐานในการ
วัดการประเมินการเขียนบรรยายทางภาษาอันเป็นที่ยอมรับในวงการวิชาการจากการศึกษาบทความ
วิจัยสามารถน ามาเป็นเกณฑ์หลักในการวัดและประเมินผลการเขียนบรรยายได้ 



 

 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มีขั้นตอนการด าเนินการวิจัยแบ่งเป็น 3 ระยะ ตรง
ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้คือ 

ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการ
เรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  

ระยะที่ 2 การศึกษาผลของการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน
ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

ระยะที่ 3 การน าเสนอรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน 
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มีการแสดงขั้นตอนการด าเนินการวิจัยทั้ง 3 ระยะ ดังแผน 
ภาพดังกล่าวดังนี้ คือ 
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การวิจัยระยะท่ี  1  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถ 

ด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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การวิจัยระยะท่ี  2  การศึกษาผลของการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการ
สอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย  

ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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การวิจัยระยะท่ี  2  การศึกษาผลของการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการ
สอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย  

ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย (ต่อ)  
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การวิจัยระยะท่ี  3  การน าเสนอรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้าน 

การเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 
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ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย          

การวิจัยในระยะที่ 1 นี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความ 
สามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยมีรายละเอียด 
ดังนี้ คือ 

ผู้เชี่ยวชาญท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 8 ท่าน ที่มาจากการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญ

ด้านเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 5 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษา 
หรือผู้เชี่ยวชาญทางด้านการสอนภาษาไทย จ านวน 3 ท่าน ที่มีคุณสมบัติดังต่อไปนี้ 
  ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา มีคุณสมบัติ คือ 

1. มีประสบการณ์ด้านเทคโนโลยีการศึกษาอย่างน้อย 5 ปี หรอื 
2. มีผลงานวิชาการด้านเทคโนโลยีการศึกษา ซึ่งเป็นที่ยอมรับในวงการศึกษา  
ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษา หรือผู้เชี่ยวชาญทางด้านการสอนภาษาไทย 

มีคุณสมบัติ คือ 
1. มีประสบการณ์ด้านการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษาหรือ ด้านการสอนภาษาไทย 

อย่างน้อย 5 ปี หรือ 
2. มีผลงานวิชาการด้านการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษาหรือ ด้านการสอนภาษาไทย 

ซึ่งเป็นที่ยอมรับในวงการศึกษา 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือศึกษาความคิดเห็นที่มีต่อรูปแบบฯ ในครั้งนี้ ได้แก่    
1. แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญที่มีข้อค าถามในลักษณะกึ่งโครงสร้าง 
2. แบบประเมินรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ที่ใช้มาตรประมาณค่า 5 ระดับ (Likert 

scale) แบ่งออกเป็น 6 ด้าน ได้แก่ (1) การประเมินภาพรวม (2) องค์ประกอบของรูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ (3) กระบวนการเรียนการสอนตามรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ 
(4) เครื่องมือที่ใช้ในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ (5) การประเมินผลการเรียนรูปแบบหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ (6) การใช้งานรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ 
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ขั้นตอนการพัฒนารูปแบบ 
ขั้นตอนการพัฒนารูปแบบในการวิจัยนี้ มีการร่างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ซึ่งมี

ขั้นตอนของการพัฒนารูปแบบฯ ดังนี้ 
1. ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎี และหลักการในงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบการเรียน 

การสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน
เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
มีรายละเอียดดังนี้ คือ 
 1.1 ศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบด้วยดังนี้คือ ความหมายของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
กระบวนการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 1.2 ศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวกับภาพสามมิติ ประกอบด้วยดังนี้คือ ความหมายของภาพสามมิต ิ
ประเภทของภาพสามมิติ ลักษณะของเนื้อหาที่สอดคล้องกับการใช้ภาพสามมิติ การรับรู้ภาพสามมิติที่
มีผลต่อการเรียน และงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 1.3 น าข้อมูลจากการศึกษาเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และข้อมูลจากการศึกษาเกี่ยวกับ 
ภาพสามมิติ มาวิเคราะห์และสรุปเพ่ือก าหนดรูปแบบเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติประกอบด้วย 
ดังนี้คือ ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
ตัวอย่างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ แนวทางในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
 1.4 ศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวกับการใช้แนวคิดวรรณคดีเป็นฐานประกอบการเรียนการสอน 
ประกอบด้วยดังนี้คือ ความหมายของการใช้แนวคิดวรรณคดีเป็นฐาน จุดเด่นของการเรียนโดยใช้วรรณคดี 
เป็นฐาน ขั้นตอนของการใช้แนวคิดวรรณคดีเป็นฐาน องค์ประกอบของการสอนแบบวรรณคดีเป็นฐาน 
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 1.5 ศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวกับความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ประกอบด้วยดังนี้คือ 
ความหมายของการเขียนเชิงบรรยาย แนวทางการสอนการเขียนเชิงบรรยาย ปัจจัยที่จะช่วยเพ่ิม
ความสามารถในการเขียนเชิงบรรยาย หลักในการพิจารณาความสามารถในการเขียนเชิงบรรยายแนวทาง 
การประเมินการเขยีนเชิงบรรยาย และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง    

2. รวบรวมน าข้อมูลจากการศึกษา วิเคราะห์ และการสังเคราะห์ข้อมูลในเรื่องของทฤษฎี
และแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องมาพิจารณา 

3. ร่างรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน
ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  
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4.  น าร่างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ
ความถูกต้อง แล้วปรับปรุงให้สมบูรณ์ตามที่อาจารย์แนะน า 

5. น าร่างรูปแบบที่ได้ไปสัมภาษณ์ความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน จากการเลือกแบบ
เจาะจง ได้แก่ (1) ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา (2) ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทยระดับ
ประถมศึกษา หรือผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทยเรียบเรียงเป็นข้อค าถามแต่ละขั้นตอนเพ่ือที่จะให้ 
ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาและให้ข้อเสนอแนะในการสื่อความหมาย ความครอบคลุมเนื้อหา ความเหมาะสม 
ต่อการน าไปใช้ และข้อเสนอแนะอ่ืนๆ เพ่ิมเติม (รายละเอียดแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นอยู่ในหน้า
ภาคผนวก ข) 

6. สร้างแบบประเมินรับรองร่างรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน
เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มีข้ันตอนดังนี้ คือ 
 6.1 ศึกษาข้อมูลแนวคิด ทฤษฎี รวมถึงงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 6.2 ก าหนดข้อค าถามเพ่ือประเมินรับรองรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการ
เขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 6.3 น าแบบประเมินที่ได้ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความเหมาะสม
ของเนื้อหา 
 6.4 ปรับแก้แบบประเมินตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ให้สมบูรณ์ 

7. น าแบบประเมินไปให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่านประเมินรับรองรูปแบบการเรียนการสอนด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริม
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ที่ปรับปรุง
แก้ไขเรียบร้อยแล้วน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน  ประกอบด้วย (1) ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยี
การศึกษา (2) ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษา หรือผู้เชี่ยวชาญด้านการสอน
ภาษาไทย ประเมินรับรองความตรงเนื้อหาตามความเหมาะสมขององค์ประกอบและรูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ที่มีการใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) 7 ด้านคือ 
(1) ภาพรวมของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ (2) องค์ประกอบของ
รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ (3) ปัจจัยที่ส่งผลต่อการเรียนของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติฯ (4) ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ (5) เครื่องมือ 
ที่ใช้ในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ (6) การประเมินผลการเรียนของรูปแบบการเรียนการ
สอนด้วยหนังสือฯ และ (7) การใช้งานรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ซึ่งจากผลการประเมิน
พบว่า รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ มีคุณภาพและความเหมาะสมผ่านตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
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และมีค่าเฉลี่ยของผลการประเมินความเหมาะสมของร่างรูปแบบอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย = 4.57, 
S.D. = 0.42) ซึ่งผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นเพิ่มเติมดังนี้ คือ 
 7.1 ในภาพโมเดลให้น าขั้นตอนการผลิต 3D e-book ออกไปจากโมเดล เพราะขั้นตอน
นี้ไม่ใช่องค์ประกอบของโมเดล และกิจกรรมที่ใช้ในการเรียนการสอน 
 7.2 ควรเขียนแยกบทบาทของครู บทบาทของนักเรียน ให้ชัดเจน และจัดท าคู่มือแนะน า 
การเรียน แจกนักเรียนในวันแรกของการเรียน 
 7.3 ครูไม่ต้องอธิบายให้นักเรียนฟังถึงวิธีการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ว่าท า
อย่างไร อาจแนะน ากิจกรรมการเรียนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติก็เพียงพอ 
 7.4 เครื่องมือที่ใช้ในการเรียน ควรปรับรูปแบบฯ ให้เข้ากับเด็กประถมปลาย เช่น แบบ
การ์ตูน ปุ่มน่ารักและมีขนาดใหญ่ การจัดวางที่หลากหลายรูปแบบ ฯลฯ 
 7.5 ภาพสามมิติบางภาพ ควรสลับด้วยภาพที่สร้างจากโปรแกรมสามมิติโดยเฉพาะบ้าง 
เช่น Maya หรือ 3D Max เพ่ือไม่ให้ไฟล์หนักจนเกินไป 
 7.6 บทบาทของนักเรียนสามารถเพ่ิมกิจกรรมให้ดูน่าสนใจและมีความหลากหลายมาก
ยิ่งขึ้นเช่น อาจมีการซักถาม ใบ้ค าศัพท์ให้นักเรียนตอบในระหว่างที่ท ากิจกรรม ให้ดูน่าสนใจมากขึ้น 
 7.7 ในการปฐมนิเทศแนะน าการเรียน ควรแนะน ารายละเอียดต่างๆ ของภาพสามมิติ 
ประโยชน์ ฯลฯ เพ่ิมเติม 
 7.8 ควรมีรายการอ้างอิงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ เพ่ือแสดงถึงมารยาทในการเขียน
และให้เครดิตของผู้เป็นเจ้าของแหล่งข้อมูลที่น าข้อมูลอ้างอิงนั้นไปใช้  
 7.9 แนวทางในการพัฒนาครั้งต่อไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ อยากให้สามารถ
น ามาเปิดใช้ในอุปกรณ์แท็บเล็ตได้ จะท าให้การเรียนการสอนในห้องเรียนมีความน่าสนใจมากขึ้น 

8. มีการปรับปรุงแก้ไข รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน
ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 

 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
1. การวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ 
การวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์เพ่ือให้ได้ประเด็นส าคัญในการเก็บรวบรวมข้อมูลแล้ว

เทียบกับแนวคิดหลักเพ่ือน ามาปรับองค์ประกอบและขั้นตอนของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน
เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย          
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2. การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินรับรองรูปแบบ 
การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินรับรองรูปแบบ ผู้วิจัยน าคะแนนที่ได้จากการเก็บรวบรวม 

ข้อมูลมาค านวณหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และน าข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุง 
แก้ไขเพ่ือให้รูปแบบมีความสมบูรณ์มากข้ึน 

 
ระยะที่ 2 การศึกษาผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน 
เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

การวิจัยในระยะที่ 2 มีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย
ของนักเรียนก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย หลังเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย และหลังเรียนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน 
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยมีรายละเอียดในการวิจัย ดังนี้ 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนสังกัด

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาจังหวัดชลบุรี 
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/2 โรงเรียนอนุบาล 

วัดกลางดอน จังหวัดชลบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 30 คน มีการด าเนินการจัดกลุ่ม
ตัวอย่างตามขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

1. การเลือกโรงเรียน ผู้วิจัยเลือกโรงเรียนด้วยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
จากประชากรทั้งหมดในโรงเรียนสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เพ่ือให้สอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ในการวิจัย โดยมีเกณฑ์การคัดเลือกโรงเรียนกลุ่มตัวอย่าง ดังนี้ 
 1.1 โรงเรียนอนุบาลวัดกลางดอน เป็นแหล่งศึกษาค้นคว้าวิจัย ฝึกงาน และสร้างองค์
ความรู้ทางนวัตกรรมการศึกษา ในการน าไปพัฒนาการจัดการศึกษา และเผยแพร่ความรู้สู่งวงการศึกษา 
ของประเทศ 
 1.2 โรงเรียนอนุบาลวัดกลางดอน เป็นสถานศึกษาที่มีการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตร 
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กระทรวงศึกษาธิการ 
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 1.3 โรงเรียนอนุบาลวัดกลางดอน เป็นโรงเรียนที่มีความพร้อมด้านอุปกรณ์ทางเทคโนโลยี 
การศึกษา และมีห้องคอมพิวเตอร์ปฏิบัติการ รวมทั้งอินเตอร์เน็ตที่อ านวยความสะดวกในการเรียน
การสอน 
 1.4 โรงเรียนอนุบาลวัดกลางดอน เป็นโรงเรียนที่มีจ านวนนักเรียนต่อห้องเรียนเพียงพอ
ต่อการทดสอบ กับกลุ่มตัวอย่างจ านวน 30 คน ซึ่งผู้วิจัยมีการใช้วิธีการสุ่มอย่างง่ายในการทดลองโดย
การจับสลากคัดเลือกนักเรียนมาหนึ่งห้องเรียนมาเป็นกลุ่มตัวอย่างในการทดลอง 
 1.5 ผู้บริหารและครูทุกท่านให้ความร่วมมือเป็นอย่างดีตลอดระยะเวลาที่ท าวิจัยใน
โรงเรียน 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการทดลองรูปแบบฯ 

เครื่องมือในการวิจัยทดลองใช้รูปแบบฯ มีข้ันตอนในการพัฒนาเครื่องมือ ดังนี้ 
1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยฯ มีขั้นตอนในการ

ออกแบบและการพัฒนาเครื่องมือ ดังนี้คือ 
 1.1 วิเคราะห์ผู้เรียนกลุ่มนักเรียน หลักสูตร เนื้อหา วัตถุประสงค์การเรียน การออกแบบ 
แผนการด าเนินการ และออกแบบโครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ จากนั้นจึงศึกษาหลักการ
ทฤษฎีและหลักการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ แล้วสังเคราะห์เครื่องมือให้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ของบทเรียน 
 1.2 จากนั้นน าข้อมูลที่ได้มาออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติตามรูปแบบฯ 
 1.3 สร้างแบบประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ มีการก าหนดข้อค าถามการประเมิน 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริม
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ที่ผู้วิจัยท า
การพัฒนาข้อค าถามให้มีความสอดคล้องกับการประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ซึ่งการตั้ง
ค าถามได้แบ่งค าถามเพ่ือใช้ในการประเมินออกเป็น 2 ส่วนคือ 
 1.3.1 แบบประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมีเกณฑ์การประเมินความเหมาะสม 
ในด้านต่างๆ ดังนี้คือ 
 1) ด้านตัวอักษร  
 2) ด้านภาพประกอบ  
 3) ด้านภาพสามมิติ  
 4) ด้านมัลติมีเดีย (ภาพเคลื่อนไหว เช่น แอนิเมชั่น และเสียง)  
 5) ด้านสี  
 6) ด้านสัญลักษณ์รูป ได้แก่ ปุ่ม (Button)  
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 7) ด้านการน าเสนอเนื้อหา  
 8) ด้านการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์  
 9) ด้านลักษณะทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ (3D Electronic 
book) 
 1.3.2 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
 1.4 การตรวจสอบคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ จากผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยี
การศึกษา จ านวน 3 ท่าน ซึ่งค่าเฉลี่ยความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ภาพรวมอยู่
ในระดับมากที่สุดและในระดับมากที่มี  ค่าเฉลี่ย = 4.69, S.D. = 0.19 หลังจากนั้นจึงมีการปรับปรุง
และแก้ไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติเพ่ิมเติมตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
 1.5 มีการทดสอบประสิทธิภาพของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน 
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยมีการทดสอบแบบหนึ่งต่อหนึ่ง การทดสอบกลุ่มเล็ก 3 คน 
(โดยมีการคัดเลือกนักเรียนจากผลการเรียน 3 ระดับ คือ เก่ง กลาง อ่อน อย่างละ 1 คน) และทดสอบ
กลุ่มเล็ก 9 คน (โดยมีการคัดเลือกนักเรียนจากผลการเรียน 3 ระดับ คือ เก่ง กลาง อ่อน อย่างละ 3 
คน) ซึ่งจากการสังเกตและสัมภาษณ์กลุ่มทดสอบ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนสนุกกับการเรียนและการ
อ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ชอบเปิดดูภาพในหนังสือ แต่พบปัญหาในการทดสอบคือ ภาพสาม
มิติบางภาพยังสื่อความหมายไม่ชัดเจน ผู้เรียนใช้เวลาตอบค าถามนาน เพราะยังไม่เข้าใจเนื้อเรื่องดีพอ 
ซึ่งกลุ่มเด็กอ่อนจะตอบได้ต้องช่วยใบ้ให้มีการเชื่อมโยงความคิดให้เห็นภาพ และค าศัพท์จากรูปภาพ
บางค าอธิบายได้ยาก ซึ่งวิธีการแก้ไขของผู้สอนคือ ในระหว่างที่มีการทดสอบผู้สอนได้ให้ผู้เรียนเขียน
ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ว่ามีจุดใดบ้างที่ต้องปรับปรุงแก้ไขให้สามารถอธิบาย 
และสื่อความหมายได้ชัดเจนขึ้น โดยให้ผู้เรียนเขียนข้อเสนอแนะเพ่ือผู้สอนจะได้น าไปปรับปรุงแก้ไข
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ให้มีประสิทธิภาพและมีความสมบูรณ์มากขึ้นก่อนที่จะน าไปใช้ทดลอง
จริงเป็นล าดับต่อไป 
 1.6 น าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขให้มีความสมบูรณ์และพร้อมก่อนที่จะน าไปทดลองใช้จริง 
(รายละเอียดตัวอย่างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติอยู่ในภาคผนวก ฏ) 

2. แบบวัดการเขียนเชิงบรรยาย มีทั้งหมด 3 ฉบับ คือ แบบทดสอบก่อนเรียนหนังสือเรียน
ภาษาไทย (Pre-test-book) แบบทดสอบก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ (Pre-test-3d E-book) 
และแบบทดสอบหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ (Post-test-3d E-book) โดยข้อสอบทั้ง 
3 ฉบับนี้เป็นแบบทดสอบคู่ขนานกันและเป็นแบบทดสอบอัตนัยเขียนตอบ จ านวน 2 ตอน ตอนที่ 1 มี 
2 ข้อใหญ่ และตอนที่ 2 มี  2 ข้อย่อย ใช้เวลาการท าข้อสอบทั้งหมด 50 นาที เพ่ือวัดความสามารถ
ด้านการเขียนเชิงบรรยาย โดยขั้นตอนการสร้างและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ มีดังนี้ 
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 2.1 ศึกษารายละเอียดแผนการจัดการเรียนรู้เกี่ยวกับการเขียนเชิงบรรยาย เพื่อก าหนด
จุดมุ่งหมายในการทดสอบ โดยผู้วิจัยจะต้องสร้างแบบวัดความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายจาก
การเรียนรูปแบบฯ เพ่ือเป็นเครื่องมือในการประเมินความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
 2.2 ศึกษาหลักการ วิธีการวัดและประเมินที่เกี่ยวข้องกับการเขียนเชิงบรรยาย 
 2.3 มีการพัฒนาร่างแบบวัดการเขียนเชิงบรรยาย จ านวน  3 ฉบับ คือ แบบทดสอบ
ก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย (Pre-test-book) แบบทดสอบก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สาม
มิติ (Pre-test-3d E-book)และแบบทดสอบหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ (Post-test-
3d E-book) โดยข้อสอบทั้ง 3 ฉบับนี้เป็นแบบทดสอบคู่ขนานกันและเป็นแบบทดสอบอัตนัยเขียนตอบ 
จ านวน 2 ตอน ตอนที่ 1 มี 2 ข้อใหญ่และตอนที่ 2 มี  2 ข้อย่อย ให้ค่าคะแนนการวัดและประเมินผล
เป็น 1 2 3 4 คะแนน ตามล าดับ ใช้เวลาการท าข้อสอบทั้งหมด 50 นาที โดยมีขั้นตอนในการสร้าง
แบบวัด ดังนี้ 
 2.3.1 มีการสร้างแบบวัดการเขียนเชิงบรรยายก่อนเรียนและหลังเรียนจ านวนฉบับละ 
2 ตอน ตอนที่ 1 มี 2 ข้อใหญ่ และตอนที่ 2 มี  2 ข้อย่อย ให้สอดคล้องกับตารางวิเคราะห์เนื้อหาและ
เกณฑ์การวัดและประเมินผลที่ต้องการวัดและประเมินผล 
 2.3.2 มีการพิจารณาเพ่ือก าหนดน้ าหนักของแบบวัดจากตารางวิเคราะห์เนื้อหา
และเกณฑ์การวัดและประเมินผล เพ่ือก าหนดอัตราส่วนของการวัดและประเมินผล 
 2.3.3 น าแบบวัดที่ได้ไปให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา 
ความถูกต้องของภาษา ความสอดคล้องกับตัวชี้วัดของวัตถุประสงค์การเรียนรู้ จากนั้นจึงประเมินแบบ
วัดโดยใช้การประเมินความสอดคล้อง (IOC) และเมื่อมีการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัด
พบว่า เป็นข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์ (IOC = 0.82, ผู้เชี่ยวชาญได้พิจารณาเห็นชอบ 2 ใน 3 หรือคิดเป็นร้อยละ 
80 ขึ้นไป) 
 2.4 ปรับปรุงและแก้ไขแบบวัดตามค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ฉบับ 
 2.5 น าแบบวัดการเขียนเชิงบรรยายไปใช้กับนักเรียนที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง 
ที่จะศึกษา จ านวน 30 คน แล้วท าการตรวจด้วยเกณฑ์การประเมินการเขียนเชิงบรรยาย โดยใช้ผู้ตรวจ 
จ านวน 3 ท่าน  จากนั้นจึงน าผลมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่ายของแบบวัดในแต่ละข้อ ซึ่งค่าความ
เที่ยงของแบบวัด มีการคัดเลือกข้อสอบทั้งหมด 2 ตอน ตอนที่ 1 มี 2 ข้อใหญ่ และตอนที่ 2 มี  2 ข้อ
ย่อย และเมื่อน าผลที่ตรวจจากการทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าความเที่ยงโดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา

ของครอนบาค (Cronbach α) โดยมีสูตรที่ใช้ในการค านวณ ดังนี้ (Cronbach, 1951 อ้างถึงใน ศิริชัย 
กาญจนวาสี, 2545) 
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ภาพที่ 3.1 แสดงสูตรค านวณสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค 

 
 จากข้อมูลพบว่า แบบวัดความาสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย มีค่าความแปรปรวน
ของข้ออยู่ในช่วง 0.35 – 0.75 ค่าความแปรปรวนผลรวม มีค่าเท่ากับ 12.06 เมื่อวิเคราะห์ค่าความเที่ยง 

โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach α) พบว่า มีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.82  
และแบบวัดความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายที่น าไปใช้ในการทดลองมีเกณฑ์การเลือกข้อสอบ
ของระดับความยากง่ายอยู่ในช่วงระหว่าง 0.2 – 0.8 เมื่อวิเคราะห์หาค่าความเที่ยงของแบบวัดโดยมี
การใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน ผลปรากฏว่า แบบวัดการเขียนเชิงบรรยายก่อนเรียนหนังสือ
เรียนภาษาไทยมีค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.728 ก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติและหลังเรียน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ มีค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.607 กับ 0.576 ตามล าดับ 
 ดังนั้นสรุปได้ว่า จากการค านวณหาค่าความยากง่าย ค่าความเที่ยงจากการใช้สูตร KR-20 
ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน ค่าความเชื่อมั่นของแบบวัด พบว่าแบบวัดการเขียนเชิงบรรยายผ่านการวิเคราะห์ 
คุณภาพสามารถน าไปใช้ได้จริงในล าดับต่อไป 
 2.6 หลังจากนั้นน าแบบวัดที่ได้จากการวิเคราะห์คุณภาพ น าไปใช้เก็บข้อมูลของการ
ทดลองในล าดับต่อไป (รายละเอียดของแบบวัดความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายอยู่ในภาคผนวก 
ฌ) 

3. แบบสอบถามความคิดเห็นจากการเรียนด้วยรูปแบบฯ  มีข้ันตอนการสร้างและตรวจสอบ
คุณภาพเครื่องมือ ดังนี้ 
 3.1 มีการศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 3.2 มีการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นจากการเรียนด้วยรูปแบบฯ การก าหนดข้อ
ค าถามเพ่ือพัฒนาแบบสอบถาม และใช้การประเมินเป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดับ และเป็นแบบปลายเปิด
ที่ครอบคลุมในส่วนของเนื้อหา และการส่งเสริมการเรียนรู้  เช่น หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ  
กระบวนการเรียนการสอน ซึ่งมีการก าหนดระดับความพึงพอใจเป็น 5 ระดับ และก าหนดเกณฑ์การ
ให้คะแนนดังนี้ คือ  
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 ระดับความพึงพอใจ    เกณฑ์การให้คะแนน 
 น้อยที่สุด   1 
 น้อย  2 
 ปานกลาง 3 
 มาก  4 
 มากที่สุด 5 
 
 เกณฑ์การประเมินผลมีดังนี้ 
 ช่วงคะแนน การแปลความหมาย 
 0.00 – 0.99 มีความพึงพอใจน้อยมาก 
 1.00 – 1.99 มีความพึงพอใจน้อย 
 2.00 – 2.99 มีความพึงพอใจปานกลาง 
 3.00 – 3.99 มีความพึงพอใจมาก 
 4.00 – 4.99 มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
 
 3.3 จากนั้นน าแบบสอบถามความคิดเห็นจากการเรียนด้วยรูปแบบฯ ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษา 
ตรวจพิจารณาแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 
 3.4 น าแบบสอบถามที่สร้างไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความตรงเชิง
เนื้อหาเพ่ือพิจารณาให้ข้อเสนอแนะมาแก้ไขและปรับปรุงเครื่องมือให้มีคุณภาพอีกครั้ง โดยใช้การประเมิน 
ความสอดคล้อง (IOC) ค านวณดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามและวัตถุประสงค์ และเมื่อตรวจสอบ 
ความตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัด พบว่าข้อสอบผ่านเกณฑ์ IOC = 0.82 สามารถน าไปใช้ได้ (รายละเอียด 
ของแบบวัดความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายอยู่ในภาคผนวก ฌ) 
                  
การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ในการด าเนินการวิจัยทดลองใช้รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน 
ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Design) เป็นแผนการวิจัย
แบบกลุ่มเดียว มีการทดสอบทั้งหมด 3 ครั้ง คือ ก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย ก่อนเรียนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ และหลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ (One Group Pre-test-book 
Pre-test 3d e-book and Post-test 3d e-book) ทดลองกับนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาตอน
ปลาย โรงเรียนอนุบาลวัดกลางดอน จังหวัดชลบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 30 คน 
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เมื่อมีการก าหนดให้:  
A หมายถึง กลุ่มทดลอง 
P1 หมายถึง ทดสอบก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย ท าแบบวัดการเขียนบรรยาย 1 สัปดาห์ 
X1 หมายถึง มีการเรียนจากหนังสือเรียนภาษาไทย จ านวน 2 สัปดาห์ 
P2 หมายถึง  ทดสอบก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ท าแบบวัดการเขียนบรรยาย 

1 สัปดาห์ 
X2 หมายถึง มีการเรียนใช้รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ จ านวน 3 สัปดาห์ 
P3 หมายถึง มีการทดสอบหลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ  และท าแบบสอบถาม

ความคิดเห็นจากการเรียนรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ 1 สัปดาห์ 
 

โดยขั้นตอนการด าเนินการทดลอง มีดังนี้ คือ    
1. ผู้วิจัยเตรียมความพร้อมของสถานที่และอุปกรณ์ท่ีใช้อ านวยความสะดวกตลอดการทดลอง 
2. สัปดาห์ที่ 1 ปฐมนิเทศ แนะน าการเรียนและเนื้อหาจากรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน 
เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย จากนั้นให้กลุ่มตัวอย่างทดสอบก่อนเรียน 
หนังสือเรียนภาษาไทย ก่อนเรียนรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ใช้เวลาสอบ 50 นาท ี

3. สัปดาห์ที่ 2–3 เรียนหนังสือภาษาไทยเรื่องก าเนิดผิดพ้นคนทั้งหลาย ตอน ก าเนิดพระสังข์ 
4. สัปดาห์ที่ 4 ให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติโดย

ใช้เวลาการสอบประมาณ 50 นาที เป็นการหาความหมายค าศัพท์ แต่งประโยค และเขียนบรรยาย
ลักษณะบุคคล สถานที่ จากบทเรียนเรื่อง ก าเนิดผิดพ้นคนทั้งหลาย ตอน ก าเนิดพระสังข์ จากหนังสือ
เรียนรายวิชาพ้ืนฐานภาษาไทย ชุด ภาษาเพ่ือชีวิต วรรณคดีล าน า ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

5. สัปดาห์ที่ 5–7 มีการจัดการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ
รว่มกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิง 
บรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย เพ่ือพัฒนาความเข้าใจในค าศัพท์ การแต่ง
ประโยค การเขียนเรียบเรียงเรื่องราว เป็นระยะเวลา 3 สัปดาห์  

6. สัปดาห์ที่ 8 ให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
และท าแบบสอบถามความคิดเห็นการเรียนด้วยรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ใช้เวลาการสอบ 
ประมาณ 50 นาท ี

A P1 X1 P2 X2 P3 



77 

 

7. เมื่อท าวิจัยครบ 8 สัปดาห์ ผู้วิจัยน าคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถ
ด้านการเขียนเชิงบรรยายก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย ก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
และหลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ แบบสอบถามความคิดเห็นการเรียนด้วยรูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ไปวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีทางสถิติ 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

1. วิเคราะห์ข้อมูลความถ่ี ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเพ่ืออธิบายข้อมูล
โดยทั่วไป 

2. วิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือเปรียบเทียบคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายก่อนเรียน 
หนังสือเรียนภาษาไทย ก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ และหลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิติของกลุ่มทดลอง โดยใช้สถิติ T - test dependent 
 
ระยะที่  3  การน าเสนอรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน 
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  

การวิจัยในระยะที่ 3 เป็นการน าเสนอรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน 
เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายเป็นระยะที่น าผลที่ได้จากการศึกษาผล
การใช้รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนโดยใช้วรรณคดี
เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษา มา
ปรับปรุงแก้ไขพร้อมกับน าเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญรับรองรูปแบบ ซึ่งมีการน าเสนอรูปแบบแผนภาพแสดง
รูปแบบ และความเรียงอธิบายรูปแบบ มีรายละเอียดของขั้นตอนดังนี้  

1. น าข้อมูลจากการศึกษาผลรูปแบบในระยะที่ 2 มาปรับปรุงแก้ไข และน าเสนอในรูปของ
แผนภาพประกอบความเรียง 

2. น าเสนอและให้ผู้เชี่ยวชาญรับรองรูปแบบ ประกอบด้วย ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษา หรือผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทย จ านวน 
5 ท่าน แสดงความเห็นและประเมินรับรองรูปแบบหนังสือฯ 

3. น าข้อมูลและข้อเสนอแนะที่ได้รับจากผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไข โดยมีการปรับปรุง
รายละเอียดด้านองค์ประกอบ และข้ันตอนให้มีความถูกต้องและมีความสมบูรณ์มากท่ีสุด 
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ผู้เชี่ยวชาญในการวิจัยครั้งนี้ คือ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิชาภาษาไทยระดับชั้นประถม 

ศึกษาหรือผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทย จ านวน 5 ท่าน ใช้วิธีเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) ดังนี้คือ 

คุณสมบัติผู้เชี่ยวชาญ  
1. ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 3 ท่าน มีคุณสมบัติดังนี้ 

 1.1 เป็นนักเทคโนโลยีการศึกษาที่มีประสบการณ์ในการปฏิบัติงานไม่น้อยกว่า 5 ปี 
หรือเคยมีการปฏิบัติงานหรือเก่ียวข้องกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 1.2 เป็นผู้มีผลงานวิชาการด้านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และมีผลงานงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
อันเป็นที่ยอมรับในวงการการศึกษา 

2. ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิชาภาษาไทยระดับชั้นประถมศึกษา หรือผู้เชี่ยวชาญด้านการ
สอนภาษาไทย จ านวน 2 ท่าน มีคุณสมบัติดังนี้คือ    
 2.1 เป็นผู้มีประสบการณ์ด้านการสอนวิชาภาษาไทยระดับประถมศึกษาอย่างน้อย 5 ปี 
 2.2 เป็นผู้มีผลงานวิชาการด้านการสอนวิชาภาษาไทยอันเป็นที่ยอมรับในวงการศึกษา 
 
เครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูล 

เครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบรับรองรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถ 
ด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  

มีข้ันตอนการสร้างเครื่องมือ ดังนี้ 
1.  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
2. ก าหนดประเด็นค าถามเพ่ือพัฒนาแบบรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ 

โดยการประเมินเป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดับ (Likert Scale) และค าถามแบบปลายเปิด พร้อมกับ
น าไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้อง 

3. ปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถามตามที่อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์แนะน าให้มีความสมบูรณ์ 
(รายละเอียดของแบบประเมินรับรองรูปแบบฯ อยู่ในภาคผนวก ฎ) 
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การเก็บรวบรวมข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
1. น ารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดี 

เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย ไปให้ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยีการศึกษา และผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิชาภาษาไทย
ระดับชั้นประถมศึกษา จ านวน 5 ท่าน แสดงความคิดเห็นและประเมินรับรองรูปแบบ ผลการประเมิน
พบว่า  ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ารูปแบบฯ มีความเหมาะสมมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.55 แสดงว่ารูปแบบฯ ที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมและสามารถน าไป 
ใช้ได้จริง นอกจากนี้ผู้เชี่ยวชาญยังให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมในการพัฒนารูปแบบฯ และการน ารูปแบบฯ 
ไปใช้ในสถานการณ์จริง สรุปได้ดังนี้ 
 1.1 สื่อการเรียนการสอนควรมีครูเป็นผู้ดูแล ในการน าสื่อไปใช้จะต้องมีบทบาทของครู
และนักเรียนควบคู่กันไปที่ชัดเจนมากขึ้น 
 1.2 การท ากิจกรรมในชั้นเรียนอาจให้ผู้เรียนมีบทบาทร่วมในระหว่างที่มีการเรียนด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติจะช่วยให้สื่อมีบทบาทที่ชัดเจนมากข้ึน 
 1.3 การน ารูปแบบฯ ไปใช้ในครั้งต่อไป ควรเพ่ิมบทเรียนให้มากขึ้นกว่าเดิม และใช้ภาพ
สามมิติแสดงให้เห็นถึงจุดเด่นของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแต่ละสัปดาห์จะช่วยเพ่ิมความน่า 
สนใจให้กับงานมากยิ่งข้ึน  
 1.4 การน าสื่อไปใช้ในสถานการณ์จริงควรมีคู่มือครูเพื่อแนะน าบทบาทครู และควรมี
แนวทางการเป็นผู้สนับสนุนทางการเรียนรู้ของครู รวมทั้งขั้นตอนและเวลาในการกระตุ้นความสนใจ 
เพ่ือให้เกิดการกระตุ้นการเรียนรู้ของนักเรียน 
 1.5 ควรมีข้อสรุปและแนวทางในการออกแบบองค์ประกอบต่างๆ เพ่ือเป็นประโยชน์ใน
การพัฒนาบทเรียน 
 1.6 ควรออกแบบแผนควบคุมกิจกรรมให้ครบถ้วนทั้งการใช้สื่อและประเมินสื่อ 
 1.7 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมีความสวยงาม น่าสนใจ และน่าจะน าไปประยุกต์ใช้ได้ 
 1.8 แนวทางการพัฒนารูปแบบฯ ในอนาคตอาจมีการเพ่ิมกรอบเนื้อหา และกระจายสัดส่วน 
เนื้อหาให้เหมาะสมมากขึ้น รวมทั้งใช้ภาพสามมิติให้เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน และมีการพัฒนาภาพ
สามมิติเพ่ือเพ่ิมความเข้าใจการเขียนหรือการอ่านเพ่ือความเข้าใจในการเขียนจะท าให้รูปแบบฯ  
ดูน่าสนใจขึ้นมากกว่าเดิม 
 1.9 ในอนาคตควรพัฒนาสื่อนี้ ให้เด็กสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้ สามารถน าสื่อกลับไป 
ท าท่ีบ้านได้จะเป็นประโยชน์ต่อการศึกษามากยิ่งข้ึน 

2. น าข้อมูล ข้อเสนอแนะที่ได้จากผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไขให้มีความถูกต้องสมบูรณ์ 
3. วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบรับรองรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ  
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4. น าเสนอรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการ
สอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน 
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

มีการวิเคราะห์ข้อมูลจากการหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของแบบรับรองการพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้
วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถม 
ศึกษาตอนปลาย จากนั้นจึงน าข้อมูลและข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงรูปแบบให้มีความสมบูรณ์ 
มากที่สุด 



 

 

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มีวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 

1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย      

2. เพ่ือศึกษาผลของการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย                  

3. เพ่ือน าเสนอรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

ดังนั้น ผู้วิจัยน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย แบ่งออก 
เป็น 3 ตอน ดังนี้คือ 

ตอนที่ 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน 
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย          

ตอนที่ 2 การศึกษาผลของการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย 
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย          

ตอนที่ 3 การน าเสนอรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการ
เรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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ตอนที่ 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

1. ผลการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎี และหลักการในงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 1.1 จากการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎี และหลักการในงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริม
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย สรุปได้ว่า 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ประกอบไปด้วยองค์ประกอบ ดังนี้คือ 
 องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้
วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถม 
ศึกษาตอนปลาย ประกอบไปด้วย 4 องค์ประกอบ ได้แก่ (1) องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย (2) องค์ประกอบ 
ด้านโครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (3) องค์ประกอบด้านภาพสามมิติ (4) องค์ประกอบด้านการเชื่อมโยง 
อย่างมีปฏิสัมพันธ์ โดยแต่ละองค์ประกอบมีรายละเอียดส าคัญดังนี้ 
 1) องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย คือ มัลติมีเดีย เป็นการน าเสนอรูปแบบภาพกราฟิก 
ภาพเคลื่อนไหว ได้แก่ แอนิเมชั่น พร้อมกับมีข้อความและเสียงประกอบเนื้อหา เป็นการกระตุ้นให้
นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียน 
 2) องค์ประกอบด้านโครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติที่มีโครงสร้างที่ส าคัญ คือ (1) ปกหนังสือ (แสดงผลเป็นหน้าจอแอพฯ ของหนังสือฯ) (2) ค าน า  
(3) ส่วนประกอบภายในหนังสือ ได้แก่ ข้อความ ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ เสียงและจุด 
เชื่อมโยงปฏิสัมพันธ์  (4) เทคนิคการเปิดหน้า (5) อ้างอิง  (6) ดัชนี  (7) ปกหลัง เป็นต้น  
 3) องค์ประกอบด้านภาพสามมิติ คือ ภาพสามมิติ เป็นการจ าลองรูปแบบที่สร้าง
ขึ้นจากการน าพ้ืนผิวในแต่ละส่วนมาประกอบกันเป็นหนึ่งเดียว จนมีลักษณะรูปร่างที่เหมือนของจริง
และใกล้เคียงกับความเป็นจริง ภาพสามมิติที่ผู้วิจัยเลือกใช้เป็นภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก (Isometric) 
สามารถมองเห็นได้ทั้งความกว้าง ความยาว ความสูงและความลึกของภาพ ตลอดจนมีขนาดจ าลองที่
ใกล้เคียงกับความจริงมาประกอบหนังสือฯ ซึ่งภาพบางส่วนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีการน าภาพสาม
มิติมาใช้ประกอบการเล่าเรื่องจากข้อความและภาพนิ่ง เพ่ือต้องการให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในสิ่งที่
อ่านและสามารถเขียนบรรยายจากสิ่งที่เห็นจากภาพสามมิติออกมาได้อย่างถูกต้อง การน าภาพสามมิติ 
มาใช้ในหนังสือจึงเป็นอีกแนวทางหนึ่งที่จะกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้ 
 4) องค์ประกอบด้านการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ คือ การเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์
เป็นการโต้ตอบในการใช้งานของนักเรียนกับสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติเพ่ือเชื่อมโยงเนื้อหากับ
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นักเรียนเกิดปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน โดยในหนังสือจะมีปุ่มค าสั่งที่สามารถเชื่อมโยงกับหน้าเนื้อหาที่ต้องการได้ 
เพ่ือน าทางนักเรียนไปยังเนื้อหาข้อความ หรือแอนิเมชั่นที่น่าสนใจ ในการอ่านและรับชม โดยมีทิศทาง 
การใช้งานของปุ่มค าสั่งที่สามารถเปิดกลับไปกลับมาได้อย่างอิสระ 
 1.2 จากการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎี และหลักการในงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริม
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย สรุปได้ว่า 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ประกอบไปด้วยขั้นตอน 4 ขั้นตอน ได้แก่ (1) ครูแนะน าการเรียนและ
เนื้อหาที่เรียน (2) ครูให้นักเรียนอ่านและเขียนสิ่งที่ได้รู้จากเรื่องที่เรียน (3) ครูท ากิจกรรมประกอบการสอน 
เพ่ือขยายความเข้าใจ (4) ครูให้นักเรียนสรุปทบทวนค าศัพท์และเรื่องราว โดยแต่ละขั้นตอนมีรายละเอียด 
ส าคัญ ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 ครูแนะน าการเรียนและเนื้อหาที่เรียน คือ ครูปฐมนิเทศแนะน าการเรียนจาก
หนังสือเรียนภาษาไทยก่อน หลังจากนั้นมีการแนะน าการเรียนและเนื้อหาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิติ รวมทั้งวิธีการใช้งานด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่จะน ามาใช้ในการเรียนการสอนอัน
ประกอบไปด้วย มัลติมีเดีย โครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ภาพสามมิติ และการเชื่อมโยงอย่างมี
ปฏิสัมพันธ์ เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาบทเรียน วิธีการใช้งานสื่อเบื้องต้น และส่วนประกอบส าคัญใน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติก่อนที่จะเรียนจริงภายหลัง จากนั้นทดสอบก่อนเรียนจากหนังสือเรียน
ภาษาไทย 
 ขั้นที่ 2 ครูให้นักเรียนอ่านและเขียนสิ่งที่ได้รู้จากเรื่องที่เรียน คือ ครูให้นักเรียนศึกษาเรื่อง 
ที่เรียนด้วยการสอนอ่านจากหนังสือเรียนภาษาไทย และเขียนสิ่งที่ได้รู้จากเรื่องที่เรียนด้วยการอ่านทีละบท 
แล้วถอดใจความเนื้อหาออกมา เพ่ือที่จะน าเรื่องราวในแต่ละบทมาเขียนสรุปให้มีความต่อเนื่องกันเพ่ือให้ 
นักเรียนเขียนสิ่งที่ได้รู้จากเรื่องท่ีเรียนในหนังสือเรียนภาษาไทยก่อนที่จะเรียนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิติ หลังจากนั้นจึงมีการทดสอบก่อนเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
 ขั้นที่ 3 ครูท ากิจกรรมประกอบการสอนเพ่ือขยายความเข้าใจ คือ ให้นักเรียนท ากิจกรรม
ประกอบการสอนเพ่ือขยายความเข้าใจ จากการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่ประกอบไปด้วย 
มัลติมีเดีย โครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ภาพสามมิติ และการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ โดยใน
หนังสือมีการใช้ภาพสามมิติเน้นขยายความเข้าใจของการใช้ค าศัพท์ การเขียนเป็นประโยค การเรียบ
เรียงเรื่องราวแล้วให้นักเรียนเขียนตอบเพ่ือบรรยายลักษณะเด่นของภาพสามมิติที่เห็นในแต่ละส่วน
ของเนื้อหาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ตลอดจนเกิดความรู้ความเข้าใจและสามารถเขียนบรรยาย 
จากสิ่งที่เห็นในภาพสามมิติออกมาได้อย่างถูกต้องชัดเจนและเป็นรูปธรรม  
 ขั้นที่ 4 ครูให้นักเรียนสรุปทบทวนค าศัพท์และเรื่องราว คือ ให้นักเรียนสรุปและทบทวน
เนื้อหา จากการอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่ประกอบไปด้วย มัลติมีเดีย โครงสร้างหนังสือ
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อิเล็กทรอนิกส์ ภาพสามมิติ และการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ เพ่ือท าความเข้าใจในเนื้อหาอีกครั้ง 
จากนั้นครูจึงให้นักเรียนออกมาสรุปอภิปรายร่วมกันหน้าชั้นเรียนในสิ่งที่ได้เรียนรู้ในสัปดาห์ที่ผ่านมา
ก่อนจะให้นักเรียน ท าแบบทดสอบหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติด้วยการเขียนเชิงบรรยาย 
อีกครั้งเป็นการวัด ความรู้ความเข้าใจหลังจากท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
 1.3 จากการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎี และหลักการในงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ได้สรุปการเขียนเชิงบรรยายเป็น 3 ด้าน ดังนี้ คือ 
 1.3.1 การใช้ค าศัพท์ หมายถึง ความสามารถในการใช้ค าศัพท์  ได้แก่ ความถูกต้อง 
ในการเขียนค าศัพท์  การเขียนสะกดการันต์ถูกต้อง  
 1.3.2 การเขียนเป็นประโยค หมายถึง ความสามารถในการเขียนเป็นประโยค ได้แก่ 
การใช้ภาษาเหมาะสมกับระดับภาษา ตัวละคร เหตุการณ์ การเขียนสาระส าคัญและตรงประเด็น 
การมีความคิดแปลกใหม่ไม่ซ้ าแบบหรือเลียนแบบ 
 1.3.3 การเรียบเรียงเรื่องราวจากสิ่งที่เขียน หมายถึง ความสามารถในการเขียน
เรียบเรียงเรื่องราวจากสิ่งที่อ่าน ได้แก่ การล าดับความคิดเหตุการณ์ได้อย่างต่อเนื่อง การเว้นวรรค
ตอนถูกต้อง การเขียนบรรยายลักษณะของภาพจากเนื้อหาอย่างเป็นรูปธรรม 
 จากการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎี และหลักการในงานวิจัยที่เกี่ยวข้องใน
งานวิจัยระยะที่ 1 ผู้วิจัยจึงร่างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย 
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ดังแสดงในแผนภาพ 4.1 ดังนี้ 
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ภาพที่ 4.1 ร่างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้
วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษาตอนปลาย 
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2. ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
 2.1 จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านเกี่ยวกับองค์ประกอบและขั้นตอนของรูปแบบ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริม
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย สามารถสรุป 
ประเด็นที่ส าคัญได้ดังนี้ คือ 
 ด้านรูปแบบ 
 1. มีการเพ่ิมสัญลักษณ์ขององค์ประกอบในการเขียนเชิงบรรยายให้ดูน่าสนใจ  
 2. ชื่อบนโมเดล ค าว่า 3d e-book ไม่ควรมีพ้ืนหลังจะท าให้ชื่อโมเดลอ่านได้ง่ายขึ้น 
ดูชัดเจนขึ้น ปรับชื่อของโมเดลเป็น การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน กับ 3d e-book 
เพราะ โมเดลนี้เป็นโมเดลที่ใช้ 3d e-book ร่วมกับรูปแบบการสอน หากใส่แบบเดิมจะมองว่าเป็นโมเดล 
การสร้าง 3d e-book เท่านั้น 
 3. อาจเพ่ิมสัญลักษณ์ของครู และนักเรียน ใส่ลงไปในแต่ละขั้นเพ่ือให้เห็นรายละเอียด 
ของครูและนักเรียนว่ามีบทบาทในขั้นตอนใดบ้าง  
 4. มีการเพิ่มลูกศรแสดงทิศทางของขั้นตอนการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานว่าเริ่ม
จากข้ันที่ 1 ไปสิ้นสุดในขั้นที่ 4 จากทั้งหมด 4 ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน 
 5. เพ่ิมสัญลักษณ์ของความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย และเพ่ิมสัญลักษณ์
ผู้สอนกับผู้เรียน 
 ด้านองค์ประกอบและขั้นตอน 
 1. มีการเพ่ิมองค์ประกอบของการเขียนเชิงบรรยาย พร้อมกับใส่ค าอธิบายรายละเอียด 
ให้เหมาะสม พร้อมกับระบุว่าองค์ประกอบของการเขียนเชิงบรรยายอยู่ในขั้นไหนของรูปแบบการเรียน 
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน 
 2. ควรปรับชื่อขั้นตอนของการเรียนในโมเดล ให้เอาค าว่าครูออกให้หมด และใช้ชื่อ
ขั้นตอนที่ชัดเจนโดยใช้ค าที่ดูกลางๆ เช่น (1) ครูแนะน าการเรียนและเนื้อหาที่เรียน แก้ไขเป็น ปฐมนิเทศ 
แนะน า การเรียน (2) ครูให้นักเรียนอ่านและเขียนสิ่งที่เรียนรู้จากเรื่องที่เรียน แก้ไขเป็น ให้นักเรียน
ศึกษาเรื่องที่เรียนและเขียนสิ่งที่ได้รู้จากเรื่องที่เรียน (3) ครูท ากิจกรรมประกอบการสอนเพื่อขยาย
ความเข้าใจ แก้ไข เป็นให้นักเรียนท ากิจกรรมประกอบการสอนเพ่ือขยายความเข้าใจ (4) ครูให้นักเรียน 
สรุปทบทวนค าศัพท์ และเรื่องราว แก้ไขเป็นให้นักเรียนสรุปทบทวนค าศัพท์และเนื้อหา เป็นต้น 
 3. อาจมีการอธิบายองค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ขั้นตอนรูปแบบ 
การเรียน โดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน องค์ประกอบความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย และผู้มีส่วนร่วม 
ในการเรียนการสอน เพ่ือให้เห็นองค์ประกอบที่ส าคัญของโมเดลที่ใช้ 3d e-book ร่วมกับรูปแบบการสอน 
 4. เพ่ิมองค์ประกอบของความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย  
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 ด้านอ่ืนๆ  
 1. การออกแบบสร้างเครื่องมือ การออกแบบสามมิติควรศึกษาว่าผู้เรียนช่วงชั้น
ประถมศึกษา ชอบภาพสามมิติแบบไหน และการ์ตูนสามมิติที่ใช้ควรมีลักษณะแบบใดเพ่ือให้นักเรียน
มีความชอบและความพึงพอใจในการเรียนมากขึ้น 
 2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติเหมาะส าหรับน าไปเป็นสื่อการเรียนการสอนเสริม
ให้กับผู้เรียน 
 3. เวลาน าสื่อการเรียนการสอนไปใช้ ผู้สอนควรเข้าใจกระบวนการเรียนการสอน
ทั้งหมด 
 4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติควรมีความเป็นภาพสามมิติ ถ้ามีเสียงด้วยจะเพ่ิม
ความน่าสนใจขึ้น  
 5. เกณฑ์การวัดและประเมินผลควรปรับการเขียนค าให้ดูชัดเจนมากขึ้น เพ่ือความ
ชัดเจนในการใช้ตรวจข้อสอบของผู้เรียน 
 6. การท าแบบทดสอบควรการท าแบบทดสอบนอกจอคอมพิวเตอร์จะเหมาะสม
มากกว่า เพราะการท าในคอมพิวเตอร์และนอกคอมพิวเตอร์จะให้ความรู้สึกในการเขียนที่แตกต่างกันได้ 
 7. เวลาสอนจากหนังสือเรียนภาษาไทย ในช่วงของบทกลอนควรให้ผู้เรียนถอดค า
ประพันธ์ทีละบทจะช่วยเสริมสร้างความเข้าใจในการเรียนได้มากยิ่งข้ึน 
 8. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติควรมีการใช้ภาพสามมิติที่สามารถอธิบายความหมาย 
ได้ชัดเจน เพ่ือเวลาเขียนตอบของผู้เรียนจะได้มีทิศทางการตอบไปในแนวทางเดียวกัน 
 9. การทดสอบทุกครั้งควรระมัดระวังไม่ให้ผู้เรียนลอกข้อสอบในระหว่างที่มีการ
ทดสอบ 
 10. การใช้สี ตัวอักษรบนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติควรใช้ตัวอักษรใหญ่อ่านง่าย 
โทนสี และภาพท่ีใช้ควรมีความเหมาะสมและดูสอดคล้องกับเนื้อหา 
 11. ในการทดลองควรมีแบบทดสอบให้กับผู้เรียนทุกสัปดาห์ เพ่ือจะได้ดูพัฒนาการ
และแนวโน้ม ของผู้เรียนได้ ก็จะท าให้งานวิจัยมีข้อมูลรอบด้านมากขึ้น 
 12. ควรปรับปรุงข้อค าถามในการท าแบบทดสอบ เพ่ือความยากง่ายและเหมาะสม
ในการท าข้อสอบของผู้เรียน 
 13. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติไม่ควรมีเนื้อหามากเกินไป ควรมีรูปภาพประกอบ
ค าบรรยาย หรือเนื้อหาที่ดูน่าสนใจ และถ้ามีภาพเคลื่อนไหวให้นักเรียนสามารถโต้ตอบได้ในโปรแกรม 
พร้อมกับมีการสรุปสาระส าคัญของเนื้อหาจะดีมากยิ่งขึ้น 
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 14. แผนการสอน และแผนก ากับกิจกรรมควรมี 2 ส่วนคือ ส่วนแรกเรียนจากหนังสือ 
ธรรมดาก่อน แล้วมาส่วนสองเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติจากนั้นเอาผลที่ได้มาเปรียบเทียบ
กันว่าผล ที่ได้มีความแตกต่างกันมากน้อยเพียงใด  
 15. ในการเขียนแผนการสอนควรมีกลยุทธ์การสอนที่น่าสนใจและดูเหมาะสม เพ่ือให้ 
ผู้เรียนเกิดความสนใจการเรียนมากยิ่งขึ้นดังนั้นสรุปได้ว่า ข้อเสนอแนะในด้านอ่ืนๆ ที่สามารถสรุปได้
เป็นข้อเสนอแนะ 2 ประเด็นหลัก ได้แก่ (1) การปรับปรุงการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
และ (2) การปรับแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ดังรายละเอียด
ที่ได้กล่าวไปแล้ว 
 2.2 ผู้วิจัยน าข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญมาพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติฯ ซึ่งประกอบไปด้วยรายละเอียด 2 ด้าน ได้แก่ องค์ประกอบของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติฯ และข้ันตอนของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ซึ่งมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 องค์ประกอบรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย มี 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 

 องค์ประกอบที่ 1  องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย  
 คือ มัลติมีเดีย เป็นการน าเสนอรูปแบบภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว ได้แก่ แอนิเมชั่น 
พร้อมกับมีข้อความและเสียงประกอบเนื้อหา เป็นการกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียน 

 องค์ประกอบที่ 2  องค์ประกอบด้านโครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
 คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่มีโครงสร้างที่ส าคัญ คือ (1) ปกหนังสือ (แสดงผลเป็น
หน้าจอแอพฯ ของหนังสือฯ) (2) ค าน า (3) ส่วนประกอบภายในหนังสือ ได้แก่ ข้อความ ภาพประกอบ 
ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ เสียงและจุดเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ์  (4) เทคนิคการเปิดหน้า (5) อ้างอิง  (6) ดัชนี  
(7) ปกหลัง เป็นต้น  
 องค์ประกอบท่ี 3  องค์ประกอบด้านภาพสามมิติ  
 คือ ภาพสามมิติ เป็นการจ าลองรูปแบบที่สร้างขึ้นจากการน าพื้นผิวในแต่ละส่วนมา
ประกอบกันเป็นหนึ่งเดียว จนมีลักษณะรูปร่างที่เหมือนของจริงและใกล้เคียงกับความเป็นจริง ภาพ
สามมิติที่ผู้วิจัยเลือกใช้เป็นภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก (Isometric) สามารถมองเห็นได้ทั้งความกว้าง 
ความยาว ความสูงและความลึกของภาพ ตลอดจนมีขนาดจ าลองที่ใกล้เคียงกับความจริงมาประกอบ
หนังสือฯ ซึ่งภาพบางส่วนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีการน าภาพสามมิติมาใช้ประกอบการเล่าเรื่องจาก
ข้อความและภาพนิ่ง เพ่ือต้องการให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในสิ่งที่อ่านและสามารถเขียนบรรยายจาก 
สิ่งที่เห็นจากภาพสามมิติออกมาได้อย่างถูกต้อง การน าภาพสามมิติมาใช้ในหนังสือจึงเป็นอีกแนวทาง
หนึ่งที่จะกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้ 
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 องค์ประกอบที่ 4  องค์ประกอบด้านการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์  
 คือ การเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ เป็นการโต้ตอบในการใช้งานของนักเรียนกับสื่อหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติเพ่ือเชื่อมโยงเนื้อหากับนักเรียนเกิดปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน โดยในหนังสือจะมีปุ่มค าสั่ง 
ที่สามารถเชื่อมโยงกับหน้าเนื้อหาที่ต้องการได้ เพ่ือน าทางนักเรียนไปยังเนื้อหาข้อความ หรือแอนิเมชั่น 
ที่น่าสนใจ ในการอ่านและรับชม โดยมีทิศทางการใช้งานของปุ่มค าสั่งที่สามารถเปิดกลับไปกลับมาได้
อย่างอิสระ 
 ขั้นตอนของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดย
ใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถม 
ศึกษาตอนปลาย มีทั้งหมด 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 ปฐมนิเทศแนะน าการเรียน คือ ครูปฐมนิเทศแนะน าการเรียนหนังสือเรียนภาษา 
ไทยก่อนหลัง จากนั้นมีการแนะน าการเรียนและเนื้อหาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ รวมทั้งวิธี 
การใช้งานด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่จะน ามาใช้ในการเรียนการสอนอันประกอบไปด้วย มัลติมีเดีย 
โครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ภาพสามมิติ และการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ เพ่ือให้นักเรียนมี
ความเข้าใจเนื้อหาในบทเรียน วิธีการใช้งานสื่อเบื้องต้น และส่วนประกอบที่ส าคัญในหนังสือก่อนเรียน
จากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติภายหลังจากนั้นจึงมีการทดสอบก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย 
 ขั้นที่ 2 ให้นักเรียนศึกษาเรื่องที่เรียนและเขียนสิ่งที่ได้รู้จากเรื่องที่เรียน คือ ครูให้นักเรียน 
ศึกษาเรื่องที่เรียนด้วยการสอนอ่านจากหนังสือเรียนภาษาไทย และเขียนสิ่งที่ได้รู้จากเรื่องที่เรียนด้วย
การอ่านทีละบทแล้วถอดใจความเนื้อหาออกมา เพื่อที่จะน าเรื่องราวในแต่ละบทมาเขียนสรุปให้มี
ความต่อเนื่องกัน  หลังจากนั้นจึงมีการทดสอบก่อนเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ เพ่ือให้นักเรียน 
เขียนสิ่งที่ได้รู้จากเรื่องที่เรียนในหนังสือธรรมดาก่อนที่จะเรียนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติหลังจากนั้น 
จึงมีการทดสอบก่อนเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
 ขั้นที่ 3 ให้นักเรียนท ากิจกรรมประกอบการสอนเพื่อขยายความเข้าใจ คือ ให้นักเรียน
ท ากิจกรรมประกอบการสอนเพ่ือขยายความเข้าใจ จากการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่
ประกอบไปด้วย มัลติมีเดีย โครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ภาพสามมิติ และการเชื่อมโยงอย่างมี
ปฏิสัมพันธ์ โดยในหนังสือมีการใช้ภาพสามมิติเน้นขยายความเข้าใจของการใช้ค าศัพท์ การเขียนเป็น
ประโยค การเรียบเรียงเรื่องราว แล้วให้นักเรียนเขียนตอบเพ่ือบรรยายลักษณะเด่นของภาพสามมิติที่
เห็นในแต่ละส่วนของเนื้อหาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ตลอดจนเกิดความรู้ความเข้าใจและ
สามารถเขียนบรรยายจากสิ่งที่เห็นในภาพสามมิติออกมาได้อย่างถูกต้องชัดเจนและเป็นรูปธรรม  
 ขั้นที่ 4 ให้นักเรียนสรุปทบทวนค าศัพท์และเนื้อหา คือ ให้นักเรียนสรุปทบทวนค าศัพท์
และเนื้อหาจากการอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่ประกอบไปด้วย มัลติมีเดีย โครงสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ภาพสามมิติ และการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ เพ่ือท าความเข้าใจในเนื้อหาอีกครั้ ง 
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จากนั้นครูจึงให้นักเรียนออกมาสรุปอภิปรายร่วมกันหน้าชั้นเรียนในสิ่งที่ได้เรียนรู้ในสัปดาห์ที่ผ่านมา
ก่อนจะให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติด้วยการเขียนเชิงบรรยาย 
อีกครั้งเป็นการวัดความรู้ความเข้าใจหลังจากท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ   
 2.3 ผู้วิจัยน ารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย มาให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินรับรองคุณภาพความตรงของเนื้อหาตามความเหมาะสม 
ขององค์ประกอบและขั้นตอนของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย 
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งผู้เชี่ยวชาญที่ประเมินเป็นผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษา หรือผู้เชี่ยวชาญทางด้านการสอนภาษาไทย 
รวมทั้งสิ้น 3 ท่าน โดยมีเกณฑ์การวิเคราะห์คะแนนดังนี้ 4.50 – 5.00 = มากที่สุด 3.50 – 4.49 = มาก 
2.50 – 3.49 = ปานกลาง 1.50 – 2.49  = น้อย และ 1.00 – 1.49 = น้อยที่สุด 
 
ตารางท่ี 4.1 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย จากผู้เชี่ยวชาญ 

รายการประเมิน 

ผู้เชี่ยวชาญ
คนที่ 

ค่าเฉลี่ย 

ส่วน
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

S.D. 

แปลผล 
1 2 3 

ภาพรวมของรูปแบบฯ       
1. วัตถุประสงค์ของรูปแบบฯ 4 5 5 4.67 0.47 มากที่สุด 
2. หลักการและแนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนา
รูปแบบฯ 

4 5 5 4.67 0.47 มากที่สุด 

3. องค์ประกอบของรูปแบบฯ 4 5 4 4.33 0.47 มาก 
4. ขั้นตอนการจัดการเรียนฯ 5 5 5 5 0 มากที่สุด 
5. เครื่องมือที่ใช้ในการเรียน 4 4 5 4.33 0.47 มาก 
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ตารางท่ี 4.1 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย จากผู้เชี่ยวชาญ (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ผู้เชี่ยวชาญ
คนที่ 

ค่าเฉลี่ย 

ส่วน
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

S.D. 

แปลผล 
1 2 3 

องค์ประกอบของรูปแบบ       
1. องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย 4 5 5 4.67 0.47 มากที่สุด 
2. องค์ประกอบด้านโครงสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

5 5 5 5 0 มากที่สุด 

3. องค์ประกอบด้านภาพสามมิติ 4 4 5 4.33 0.47 มาก 
4. องค์ประกอบด้านการเชื่อมโยงอย่างมี
ปฏิสัมพันธ์ 

4 4 5 4.33 0.47 มาก 

ปัจจัยท่ีส่งผลต่อการเรียนตามรูปแบบฯ       
1. บทบาทของครู 4 5 4 4.33 0.47 มาก 
2. ทักษะการใช้เครื่องมือ 4 5 4 4.33 0.47 มาก 
3. บทบาทของนักเรียน 5 4 5 4.67 0.47 มากที่สุด 
ขั้นตอนการเรียนการสอนตามรูปแบบฯ       
1. ขั้นเตรียมการ       

1.1 ปฐมนิเทศแนะน าการเรียน 4 4 4 4 0 มาก 
2. ขั้นการเรียนการสอน       

2.1 การกระตุ้นความสนใจให้กับนักเรียน
ด้วยการสอนใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

4 5 5 4.67 0.47 มากที่สุด 

2.2 การให้นักเรียนศึกษาเรื่องที่เรียนและ
เขียนสิ่งที่ได้รู้ 

4 5 5 4.67 0.47 มากที่สุด 

2.3 การทดสอบหลังเรียนจากหนังสือ
ธรรมดา 

4 5 5 4.67 0.47 มากที่สุด 

2.4 การให้นักเรียนท ากิจกรรมการเรียนโดย
เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

4 5 5 4.67 0.47 มากที่สุด 
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ตารางท่ี 4.1 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย จากผู้เชี่ยวชาญ (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ผู้เชี่ยวชาญ
คนที่ 

ค่าเฉลี่ย 

ส่วน
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

S.D. 

แปลผล 
1 2 3 

2.5 การให้นักเรียนเขียนค าศัพท์ แต่งประโยค 
และเรียบเรียงเรื่องราวเป็นรายบุคคล 

5 5 5 5 0 มากที่สุด 

2.6 การให้นักเรียนสรุปทบทวนค าศัพท์และ
เนื้อหา 

5 5 5 5 0 มากที่สุด 

3. การวัดและประเมินผล       
3.1 การทดสอบหลังเรียนจากหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
4 5 5 4.67 0.47 มากที่สุด 

เครื่องมือที่ใช้ในรูปแบบฯ       
1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติประกอบการ
เรียนการสอนวิชาภาษาไทยเพ่ือส่งเสริม
ความสามารถด้านการเขียน 

4 5 5 4.67 0.47 มากที่สุด 

2. แหล่งข้อมูลที่อยู่ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติ เช่น เสียง ข้อความ ภาพ ภาพเคลื่อนไหว 

4 5 5 4.67 0.47 มากที่สุด 

3. แบบทดสอบความสามารถด้านการเขียน 4 5 5 4.67 0.47 มากที่สุด 
4. แบบประเมินความพึงพอใจ 4 5 5 4.33 0.47 มาก 
การประเมินผลการเรียนตามรูปแบบ       
1. รูปแบบหนังสือฯ ที่พัฒนาขึ้นสามารถน าไปใช้ 
จัดการเรียนการสอนได้จริง 

3 4 5 4 0.82 มาก 

2. สถานที่ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ตามรูปแบบฯ 

4 5 5 4.67 0.47 มากที่สุด 

3. ระยะเวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนตามรูปแบบฯ 

4 5 5 4.67 0.47 มากที่สุด 

4. รูปแบบฯ ที่พัฒนาขึ้นสามารถส่งเสริม
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายได้จริง 

4 5 5 4.67 0.47 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 4.1 ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิง 
บรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย จากผู้เชี่ยวชาญ พบว่า โดยรวมรูปแบบหนังสือ 

อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ มีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅ = 4.57, S.D. = 0.42) และเมื่อพิจารณา 
รายการประเมินทุกหัวข้อ พบว่า ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ 4.33 – 5.00 ซึ่งอยู่ในระดับมาก แสดงว่า (ร่าง) 
รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมและสามารถน าไปใช้ทดลองได้  
ซึ่งผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นเพิ่มเติม ดังนี้ คือ 

1. ควรเพ่ิมรายการอ้างอิงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ เป็นการแสดงถึงมารยาทในการ
เขียน และเป็นการให้เครดิตของแหล่งข้อมูล และการน าข้อมูลไปใช้ในหนังสือทุกครั้งจะต้องแนบชื่อ
เจ้าของข้อมูลเป็นเครดิตของเจ้าของแหล่งข้อมูลนั้นด้วย 

2. อยากให้มีการน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ มาเปิดใช้
ในอุปกรณ์แท็บเล็ตได้ อันเป็นอีกแนวทางหนึ่งที่สามารถน ารูปแบบฯ มาเรียนในห้องเรียนได้ จะท าให้
การเรียนการสอนในห้องเรียนมีความน่าสนใจในการเรียนรู้มากข้ึน 

3. การน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ มาใช้ควรเขียนแยก
บทบาทครู บทบาทนักเรียนให้ชัดเจน  

4. การออกแบบเครื่องมือที่ใช้ในการเรียนการสอน ควรปรับรูปแบบให้เข้ากับผู้เรียนในระดับ 
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย เช่น การออกแบบการ์ตูนน่ารัก ปุ่มน่ารักและมีขนาดใหญ่ และมีการจัดวาง 
ที่หลากหลายรูปแบบให้เกิดความน่าสนใจ และเหมาะสมกับรูปแบบฯ 

5. การสร้างเครื่องมือเพ่ือไม่ให้ไฟล์หนักจนเกินไป อาจมีการน าภาพสามมิติบางภาพ มาสลับ 
กับภาพท่ีสร้างจากโปรแกรมสามมิติ เช่น 3D max หรือ Maya โดยจัดวางให้เหมาะสมกัน 

6. การปฐมนิเทศแนะน าการเรียน ครูไม่จ าเป็นต้องอธิบายให้นักเรียนฟังเกี่ยวกับการสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ แต่อาจแนะน าเฉพาะกิจกรรมการเรียนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ
และในระหว่างที่มีการปฐมนิเทศแนะน าการเรียน เพ่ือชี้แจงรายละเอียดต่างๆ อาจมีการน าภาพสามมิติ 
มาอธิบายให้เห็นถึงประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนด้วยรูปแบบฯ 

รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็น
ฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอน
ปลายที่ผ่านการรับรองจากผู้เชี่ยวชาญ ดังแสดงในแผนภาพที่ 4.2 
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ภาพที่ 4.2 รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้
วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น 

ประถมศึกษาตอนปลาย ที่ผ่านการรับรองจากผู้เชี่ยวชาญเรียบร้อยแล้ว 
 

 

 



95 

 

ตอนที่ 2 การศึกษาผลของการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับ 
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

หลังจากท่ีผู้วิจัยได้น ารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย 
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่เป็นนักเรียนโรงเรียนอนุบาลวัดกลางดอนระดับ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 30 คน ระยะเวลาในการทดลอง 8 
สัปดาห์ จากนั้นได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลแบ่งออกเป็น 5 ตอน ได้แก่ 

1. รายละเอียดของกลุ่มตัวอย่าง 
2. ผลการวิเคราะห์คะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษาตอนปลายก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย และหลังเรียนหนังสือเรียนภาษาไทยของกลุ่ม 
ตัวอย่าง 

3. ผลการวิเคราะห์คะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย ก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติและ
หลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของกลุ่มตัวอย่าง 

4. ผลการส ารวจความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ 
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

5. ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเกี่ยวกับรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน
เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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1. รายละเอียดของกลุ่มตัวอย่าง 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานของกลุ่มตัวอย่างในด้านต่างๆ ได้แก่ เพศ เกรดเฉลี่ยทุกวิชาและ 

เกรดวิชาภาษาไทยเทอมล่าสุด ดังตารางที่ 4.2 
 

ตารางท่ี 4.2 แสดงรายละเอียดของกลุ่มตัวอย่าง 

สถานภาพ 
n = 30 

จ านวน (คน) ร้อยละ 
เพศ   
1. ชาย 15 50 
2. หญิง 15 50 

รวม 30 100 
เกรดเฉลี่ยทุกวิชา   
1. 3.50 – 4.00 10 33 
2. 3.00 – 3.49 8 27 
3. 2.50 – 2.99 5 17 
4. 2.00 – 2.49 7 23 

รวม 30 100 
เกรดเฉลี่ยวิชาภาษาไทยเทอมล่าสุด   
1. 3.50 – 4.00 15 50 
2. 3.00 – 3.49 2 7 
3. 2.50 – 2.99 3 10 
4. 2.00 – 2.49 10 33 

รวม 30 100 
 

จากตารางที่ 4.2 พบว่า กลุ่มตัวอย่างเป็นเพศชาย 15 คน คิดเป็นร้อยละ 50 เพศหญิง 15 คน 
คิดเป็นร้อยละ 50 กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีเกรดเฉลี่ยทุกวิชาอยู่ในช่วงเฉลี่ย 3.50 – 4.00 จ านวน 10 
คน คิดเป็นร้อยละ 33 และเกรดเฉลี่ยวิชาภาษาไทยเทอมล่าสุดอยู่ในช่วงเฉลี่ย 3.50 – 4.00 จ านวน 
15 คน คิดเป็นร้อยละ 50 
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2.  ผลการวิเคราะห์คะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถม 
ศึกษาตอนปลายก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย และก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของ
กลุ่มตัวอย่าง 

ผลการวิเคราะห์คะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย และก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ
ของกลุ่มตัวอย่าง ดังแสดงในตารางที่ 4.3 
 
ตารางท่ี 4.3 แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิง
บรรยายก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย และก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของกลุ่มทดลอง 

คะแนนความสามารถ 
ด้านการเขียนเชิงบรรยาย 

คะแนน
เต็ม 

ค่าเฉลี่ย 
𝒙̅ 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

S.D. 
t Sig. 

ก่อนเรียนหนังสือภาษาไทย 40 18.98 3.98 -12.607** .000 
ก่อนเรียนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

40 24.74 3.32   

**p < .05 
 

จากตารางที่ 4.3 พบว่า คะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายก่อนเรียนหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ของกลุ่มทดลองได้ค่าเฉลี่ย 𝑥̅ = 24.74, S.D. = 3.32 ส่วนคะแนนความสามารถ 

ด้านการเขียนเชิงบรรยายก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทยของกลุ่มทดลองได้ค่าเฉลี่ย 𝑥̅ = 18.98, 
S.D. = 3.98 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายก่อนและหลังเรียน 
พบว่า นักเรียนที่เรียนผ่านรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ โดยภาพรวม
มีคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
3.  ผลการวิเคราะห์คะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถม 
ศึกษาตอนปลายก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย ก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติและหลัง
เรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของกลุ่มตัวอย่าง       

ผลการวิเคราะห์คะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย ก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติและ
หลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของกลุ่มตัวอย่าง ดังแสดงในตารางที่ 4.4 และ 4.5 
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ตารางท่ี 4.4 แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเปรียบเทียบคะแนนความสามารถด้านการเขียน 
เชิงบรรยายก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ และหลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของ
กลุ่มทดลอง 

คะแนนความสามารถ 
ด้านการเขียนเชิง

บรรยาย 
คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย 

𝒙̅ 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

S.D. 
t Sig. 

ก่อนเรียนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

40 24.74 3.32 -14.423** .000 

หลังเรียนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

40 29.96 3.15   

**p < .05 
 

จากตารางที่ 4.4 พบว่า คะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับ 

ชั้นประถมศึกษาตอนปลายหลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของกลุ่มทดลองได้ค่าเฉลี่ย 𝑥̅ = 29.96, 
S.D.= 3.15 ส่วนคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สาม

มิติของกลุ่มทดลองได้ค่าเฉลี่ย𝑥̅ = 24.74, S.D.= 3.32 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถด้าน
การเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยภาพรวมหลังเรียนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติมีคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายสูงกว่าก่อนเรียนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตารางท่ี 4.5 แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิง
บรรยายก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย และหลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของกลุ่มทดลอง (ต่อ)  

คะแนนความสามารถ 
ด้านการเขียนเชิงบรรยาย 

คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย 
𝒙̅ 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน S.D. 

t Sig. 

ก่อนเรียนหนังสือเรียน
ภาษาไทย 

40 18.98 3.98 -19.179** .000 

หลังเรียนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

40 29.96 3.15   

**p < .05 
 

จากตารางที่ 4.5 พบว่า ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย และหลังเรียน
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หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติพบว่า ก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทยได้ค่าเฉลี่ย x=̅ 18.98, S.D. = 

3.98 และหลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติได้ค่าเฉลี่ย x=̅  29.96, S.D.= 3.15  โดยภาพรวมมี
คะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
4.  ผลการส ารวจความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการ
เรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

ผลการส ารวจความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ดังแสดงในตารางที่ 4.6 โดยก าหนดให้ 4.50 – 5.00 = 
มากที่สุด 3.50 – 4.49 = มาก 2.50 – 3.49 = ปานกลาง 1.50 – 2.49 = น้อย และ 1.00 – 1.49 = 
น้อยที่สุด 

 
ตารางท่ี 4.6 แสดงผลการส ารวจความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน
เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

ความคิดเห็น 
ค่าเฉลี่ย 

𝒙̅ 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
S.D. 

แปล 
ความหมาย 

1. การอธิบายเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ
เข้าใจง่าย 

4.6 0.62 มากที่สุด 

2. เนื้อหาและภาพที่ปรากฏสอดคล้องกับบทเรียน    4.53 0.57 มากที่สุด 
3. ภาพประกอบเนื้อหาที่ใช้มีความเหมาะสมและมีความ
สวยงาม 

4.77 0.57 มากที่สุด 

4. การน าภาพสามมิติมาใช้ประกอบบทเรียนท าให้เกิด
ความน่าสนใจในบทเรียนมากขึ้น 

4.8 0.41 มากที่สุด 

5. นักเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาบทเรียนจากภาพ 
สามมิติได้ด้วยตนเอง 

4.43 0.82 มาก 

6. นักเรียนสามารถ เปิด – ปิด การใช้งานบทเรียน  
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติระหว่างที่มีการจัดการเรียน
การสอนได้อย่างสะดวก 

4.8 0.41 มากที่สุด 

7. เนื้อหาภาพสามมิติมีความเหมาะสมและน่าสนใจ  4.77 0.43 มากที่สุด 



100 

 

8. ครูและนักเรียน เรียนรู้ร่วมกันในการสนทนา ระหว่าง
เรียนอย่างมีความสุข 

4.67 0.55 มากที่สุด 

9. นักเรียนมีส่วนร่วมและตอบค าถามในชั้นเรียนมากขึ้น 4.6 0.56 มากที่สุด 
10. นักเรียนกล้าแสดงความคิดเห็นระหว่างเรียนมากข้ึน 4.53 0.73 มากที่สุด 
11. ในระหว่างการสนทนาเรียนรู้ร่วมกันท าให้นักเรียนมี
ความเข้าใจในเนื้อหาบทเรียนมากขึ้นส่งผลให้นักเรียน
สามารถเขียนบรรยายได้ดีขึ้น 

4.67 0.48 มากที่สุด 

12. นักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียนมากขึ้น 4.6 0.67 มากที่สุด 
13. นักเรียนได้รู้จักข้อบกพร่องของตนเองในเรื่องของ
การเขียนเชิงบรรยาย 

4.6 0.56 มากที่สุด 

14. นักเรียนเรียนทันตามบทเรียน 4.7 0.53 มากที่สุด 
 

ตารางท่ี 4.6 แสดงผลการส ารวจความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สาม
มิติ ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน 
เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย (ต่อ) 

ความคิดเห็น 
ค่าเฉลี่ย 

x̅ 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
S.D. 

แปล 
ความหมาย 

15. การเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ ท าให้นักเรียน
รู้สึกผ่อนคลายมีอิสระในการเรียน 

4.77 0.5 มากที่สุด 

16. การเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ นักเรียนคิดว่า
เหมาะสมที่จะน ามาใช้กับการเรียนวรรณคดีไทย 

4.63 0.61 มากที่สุด 

17. การเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ เป็นแรงกระตุ้น 
ให้นักเรียนพร้อมที่จะเรียนรู้หรือรับประสบการณ์ใหม่ๆ 

4.5 0.78 มาก 

รวม 4.65 0.58 มากที่สุด 
 

จากตารางที่ 4.6 พบว่า ค่าเฉลี่ยการส ารวจความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความ 
สามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในภาพรวมอยู่ใน

ระดับมากที่สุด (𝑥̅ = 4.65, S.D. = 0.58) เมื่อพิจารณาตามความคิดเห็นเป็นรายด้านต่างๆ พบว่า 
ความคิดเห็นของนักเรียนอยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน ยกเว้นในห้วข้อ นักเรียนสามารถทบทวนเนื้อหา 

บทเรียนจากภาพสามมิติได้ด้วยตนเอง (𝑥̅ = 4.43, S.D. = 0.82) และการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ 
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เป็นแรงกระตุ้นให้นักเรียนพร้อมที่จะเรียนรู้หรือรับประสบการณ์ใหม่ๆ (𝑥̅ = 4.50, S.D. = 0.78) ที่มี
ระดับความคิดเห็นของนักเรียนอยู่ในระดับมาก 

ดังนั้นจึงสรุปได้ว่า จากความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิง 
บรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียน
รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 

 
5. ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการ
เรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

นักเรียนแสดงความคิดเห็นที่สอดคล้องกับรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน 
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย สามารถสรุปได้ว่า รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิง 
บรรยาย มีการใช้เครื่องมือและสื่อการเรียนการสอนที่ทันสมัย มีเนื้อหาที่เข้าใจได้ง่ายและมีความน่าสนใจ 
เหมาะสมกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ดังข้อความที่สนับสนุน ดังนี้คือ 

 
 “หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของครูเป็นสื่อการเรียนการสอนที่สนุกมากครับ ผมสามารถ

น าไปเล่าให้เพ่ือนๆ ฟังได้  โดยเฉพาะตัวละครสามมิติท าให้ผมจ าตัวละครได้และเข้าใจเรื่องราวจาก
ภาพสามมิติมากขึ้นครับ” 

 
“อยากให้ครูท าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมาให้เรียนอีกค่ะ เป็นสื่อการเรียนการสอนที่ดี

มาก หนูชอบการ์ตูนของครูน่ารักมากค่ะ และเสียงประกอบการอ่านบทกลอนก็ช่วยให้หนูฝึกอ่านและ
สามารถจดจ าค าศัพท์ในระหว่างเรียนได้ดีมากค่ะ” 

 
“สามารถน าความรู้ที่ได้จากการใช้คอมพิวเตอร์ในการเรียนการสอนของครู ไปใช้กับรายวิชา

คอมพิวเตอร์ที่เรียนอยู่ได้ท าให้ผมมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีต่างๆ
มากขึ้นครับ” 
 

“ภาพสามมิติในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ท าให้ผมได้เรียนรู้มากขึ้น เพราะภาพสามมิติ
ช่วยบอกให้ผมเข้าใจเรื่องที่เรียนมากขึ้น ท าให้ผมมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับภาพสามมิติ รู้สึกสนุกกับ 
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การเรียน และท าให้มีความรู้มากขึ้น และท าให้ผมสามารถเข้าใจภาพจนสื่อความหมายได้เป็นประโยชน์ 
มากขึ้นครับ” 

 
“หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติช่วยให้ผมมีความรู้มากขึ้น จากการท าแบบฝึกหัดในแต่ละสัปดาห์ 

ท าให้ผมเข้าใจค าศัพท์ จ าค าศัพท์ได้ และเขียนได้ดีขึ้น ซึ่งการเรียนในห้องเรียนที่มีการท าแบบฝึกหัด
ช่วยให้ผมเขียนได้เก่งขึ้นครับ” 

 
“สื่อการเรียนการสอนของครูท าให้เข้าใจบทเรียนและได้เรียนรู้สื่อรูปแบบใหม่ที่น่าสนใจ ท า

ให้หนูเกิดความตั้งใจที่จะรับการเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ ที่เกิดข้ึน สื่อของครูมีสีสัน เข้าใจง่าย อยากที่จะเรียนรู้ 
และเข้าใจได้ง่าย” 
 

“การเรียนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติท าให้หนูเข้าใจเรื่องราวต่างๆ ได้ง่าย การที่ครูให้
หนูดูภาพสามมิติ แล้วมีการถามตอบในชั้นเรียนช่วยให้หนูเข้าใจเรื่องราวต่างๆ ได้เยอะเลยค่ะ” 
 
ตอนที่ 3 การน าเสนอรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดย
ใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย 

การน าเสนอรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้
วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถม 
ศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยน าผลที่ได้จากการศึกษาผลของการใช้รูปแบบหนังสือฯ น ามาปรับปรุงและแก้ไข 
รูปแบบฯ เพ่ือน าเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ประเมินรับรองรูปแบบฯ ซึ่งผลการประเมินรับรอง 
รูปแบบฯ ได้แสดงผลในตารางที่ 4.7 ดังต่อไปนี้  
ตารางท่ี 4.7 แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความเหมาะสมของรูปแบบฯ 

ความคิดเห็น ค่าเฉลี่ย 
x̅ 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

S.D. 

แปล 
ความหมาย 

บทน า    
1. หลักการและเหตุผล       4.6 0.55 มากที่สุด 
2. วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 4.6 0.55 มากที่สุด 
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ตารางท่ี 4.7 แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความเหมาะสมของรูปแบบฯ (ต่อ) 

ความคิดเห็น ค่าเฉลี่ย 
x̅ 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

S.D. 

แปล 
ความหมาย 

รูปแบบและค าอธิบาย    
3. แผนภาพแสดงรูปแบบ 4.2 0.84 มาก 
4. องค์ประกอบของรูปแบบฯ    

4.1 องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย 4.6 0.55 มากที่สุด 
4.2 องค์ประกอบด้านโครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 4.8 0.45 มากที่สุด 
4.3 องค์ประกอบด้านภาพสามมิติ 4.6 0.55 มากที่สุด 
4.4 องค์ประกอบด้านการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ 4.6 0.89 มากที่สุด 
4.5 องค์ประกอบด้านเนื้อหา 4.8 0.45 มากที่สุด 

5. ขั้นตอนของรูปแบบฯ    
5.1 ขั้นที่ 1 ปฐมนิเทศแนะน าการเรียน 4.6 0.55 มากที่สุด 
5.2 ขั้นที่ 2 ให้นักเรียนศึกษาเรื่องที่เรียนและเขียนสิ่ง

ที่ได้รู้จากเรื่องที่เรียน 
4.6 0.55 มากที่สุด 

5.3 ขั้น 3  ให้นักเรียนท ากิจกรรมประกอบการสอน
เพ่ือขยายความเข้าใจ 

4.6 0.55 มากที่สุด 

5.4 ขั้นที่ 4 ให้นักเรียนสรุปทบทวนค าศัพท์และเนื้อหา 4.8 0.45 มากที่สุด 
6. รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ มีความเหมาะสม 
ในการน าไปใช้ส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิง
บรรยายให้กับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา 

4.63 0.56 มากที่สุด 

7. โดยภาพรวมของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ 
สามารถน าไปใช้ปฏิบัติในสถานการณ์จริงได้ 

4.6 0.55 มากที่สุด 

รวม 4.6 0.55 มากที่สุด 
 

จากตารางที่ 4.7 พบว่า ภาพรวมของการประเมินรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน
เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ผู้เชี่ยวชาญแสดงความเห็นว่ารูปแบบฯ
มีความเหมาะสมมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.55 แสดงว่า 
รูปแบบฯ ที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมและสามารถน าไปใช้ได้จริง 

นอกจากนี้ผู้เชี่ยวชาญยังมีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบฯ และการน ารูปแบบฯ 
ไปใช้ในสถานการณ์จริง โดยสรุปได้ดังนี้  
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1. ควรมีการปรับค าในส่วนของขั้นตอนให้สั้นและได้ใจความมากกว่านี้ เช่น (1) ขั้นปฐมนิเทศ 
แนะน าการเรียน (2) ขั้นการเรียนการสอนภาษาไทย (3) ขั้นท ากิจกรรมขยายความเข้าใจจากสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ (4) ขั้นสรุปและทบทวนเนื้อหา ให้ตัดค าว่าให้นักเรียนออกในขั้นที่ 2 และ 3 ด้วย 

2. ในโมเดลหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ชื่อของ 3D และ E-book ปรับชื่อให้เด่นเท่ากัน 
เพ่ิมสัญลักษณ์ของครูก ากับทุกขั้นตอน และเพ่ิมสัญลักษณ์ของนักเรียนในขั้นที่ 1 ของรูปแบบการเรียน 
การสอนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน 

3. ในการออกแบบโมเดลไม่ควรวางต าแหน่งของชื่อโมเดลซ้อนทับกับส่วนของขั้นตอนการ
เรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน ให้ใช้ชื่อจัดวางให้ดูน่าสนใจไม่ต้องใส่ขอบเขตให้กับชื่อโมเดล ทั้งนี้เพราะ
การวางขอบเขตของโมเดลให้ซ้อนทับกันแสดงถึงความมีส่วนเกี่ยวข้องกัน ในที่นี้มีการใช้ชื่อโมเดลของ
งานวิจัยอย่างเดียว ดังนั้นควรลบพ้ืนหลังของชื่อโมเดลออก เพ่ือความชัดเจนในการน าเสนอ 

4. การน ารูปแบบไปใช้ในสถานการณ์จริงครั้งต่อไปควรมีคู่มือครูเพ่ือแนะน าบทบาทครู และ
ควรมีแนวทางการเป็นผู้สนับสนุนทางการเรียนรู้ของครู รวมทั้งขั้นตอนและเวลาในการกระตุ้นความสนใจ 
เพ่ือให้เกิดการกระตุ้นการเรียนรู้ของนักเรียน 

5. ควรมีข้อสรุปแนวทางการออกแบบขององค์ประกอบต่างๆ ในรูปแบบฯ เพื่อเป็นประโยชน์
ในการพัฒนาบทเรียนอ่ืนๆ ต่อไป 

6. ในรูปแบบฯ อาจมีการเพ่ิมเสียงประกอบให้กับตัวละครเพ่ือสร้างความน่าสนใจให้กับผู้เรียน 
มากยิ่งขึ้น เช่น ตัวละครอาจมีเสียงพูดเพ่ือให้เกิดปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนมากข้ึน 

7. ในการออกแบบรูปแบบฯ ทุกครั้งจะต้องมีการออกแบบที่ควบคุมกิจกรรมให้ครบถ้วน ทั้ง
การใช้สื่อและประเมินสื่อ เพ่ือเป็นแนวทางท่ีดีในการออกแบบเพ่ือการน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อไป 

8. การน ารูปแบบฯ ไปใช้ครั้งต่อไป ของรูปแบบการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน ใน ขั้น 2 
ให้นักเรียนศึกษาเรื่องที่เรียนและเขียนสิ่งที่ได้รู้จากเรื่องที่เรียน จะต้องอธิบายให้ผู้สอนเห็นถึงแนวทาง
ของการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติเพ่ือประกอบการสอนไปด้วย 

9. ในการน ารูปแบบฯ ไปใช้ครั้งต่อไปสามารถน าสื่อไปพัฒนาให้เกิดผลได้ดีกว่านี้ โดยการ
เพ่ิมบทเรียนให้มากข้ึนกว่าเดิม และมีการใช้ภาพสามมิติอาจแสดงให้เห็นถึงจุดเด่นของการจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนในแต่ละสัปดาห์จะช่วยเพิ่มความน่าสนใจให้กับงานมากยิ่งขึ้น 

10. สื่อการเรียนการสอนนี้เหมาะส าหรับที่จะมีครูเป็นผู้ดูแล ซึ่งการเรียนการสอนด้วยรูปแบบฯ 
จะไม่มีประสิทธิภาพถ้าหากไม่มีครูเป็นผู้ดูแลและในการน าสื่อไปใช้จะต้องมีบทบาทของครูและนักเรียน 
ที่ชัดเจนมากขึ้น  

11. แนวทางการพัฒนารูปแบบฯ ในอนาคตอาจมีการเพ่ิมกรอบเนื้อหา และกระจายสัดส่วน
เนื้อหาให้เหมาะสมมากขึ้น รวมทั้งใช้ภาพสามมิติให้เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน และมีการพัฒนาภาพ
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สามมิติเพ่ือเพ่ิมความเข้าใจการเขียนมากขึ้น หรือ การอ่านเพ่ือความเข้าใจในการเขียน จะท าให้รูปแบบฯ 
ดูน่าสนใจมากกว่าเดิม 

12. ควรพัฒนาสื่อการเรียนการสอนนี้ให้เด็กสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองโดยการพัฒนาหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติให้ดูมีความน่าสนใจมากข้ึนจะช่วยให้เกิดประโยชน์ต่อการศึกษา 

13. ในการท ากิจกรรมในชั้นเรียนอาจให้ผู้เรียนมีบทบาทร่วมในระหว่างที่มีการเรียนด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติจะช่วยให้สื่อมีบทบาทที่ชัดเจนมากขึ้น และแนวทางการพัฒนาสื่อใน
อนาคตอาจให้เด็กน ารูปแบบหนังสือฯ กลับไปท าที่บ้านได้ 

ดังนั้นสรุปได้ว่า ข้อเสนอแนะในด้านอ่ืนๆ ที่สามารถสรุปได้เป็นข้อเสนอแนะใน 3 ประเด็น
หลัก ได้แก่ (1) การปรับรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ (2) การน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สาม
มิติไปใช้ในระดับอ่ืน และ (3) การปรับแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิติ ดังรายละเอียดที่ได้กล่าวไปแล้ว เพ่ือเป็นแนวทางที่ดีในการน ารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิติฯ ไปปรับใช้กับการเรียนการสอนในรายวิชาภาษาไทย หรือวิชาที่เกี่ยวข้องอ่ืนๆ ได้แก่ ภาษาอังกฤษ 
วิทยาศาสตร์ หรือ สังคม (แผนที่ทางภูมิศาสตร์) ต่อไป 
 
 



 

 

 
ผลการวิจัย 

การน าเสนอผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการ
เขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยได้น าเสนอรายละเอียดของ
รูปแบบฯ เป็น 3 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 บทน า ประกอบไปด้วย 
1. หลักการและเหตุผลของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ

ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน
เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

2. วัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการ
เรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

ตอนที่ 2 รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

1. องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการ
เรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

2. ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

ตอนที่ 3 การน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

1. วิธีการน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายไปใช้ 

2. เงื่อนไขของการน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายไปใช้ 
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ตอนที่ 1 
บทน า 

 
หลักการและเหตุผล 

ในปัจจุบันเยาวชนไทยเกิดปัญหาด้านการอ่านและการเขียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการเขียน
ภาษาไทยในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ท าให้มีปัญหาในการเรียนรู้เรื่องการเขียนข้อความและ 
การเขียนบรรยาย  โดยสาเหตุหลักมาจากผู้เรียนนั้นยังขาดทักษะการเรียนรู้ด้านการเขียนบรรยายเกี่ยวกับ 
สิ่งใดสิ่งหนึ่งได้อย่างชัดเจน ท าให้ผู้เรียนขาดความสนใจในการเรียนและส่งผลให้การเรียนในเรื่องของ
การเขียน และทักษะการเขียนเชิงบรรยายอยู่ในระดับที่ไม่ดี 

การเขียนเชิงบรรยายเป็นทักษะการเขียนอย่างหนึ่งที่ช่วยส่งเสริมเรื่องของทักษะของการเขียน 
บอกเล่า อธิบายเรื่องราว เหตุการณ์  เน้นความชัดเจนรวบรัดและมีสาระส าคัญเป็นงานเขียนที่ต้องการ 
สื่อสารเพื่อความชัดเจน หรือเป็นการเขียนเล่าเหตุการณ์ที่ต่อเนื่องเพ่ือให้รู้ถึงเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น ท าให้
ผู้อ่านเห็นสิ่งต่างๆ ที่เกิดขึ้นในสิ่งที่ผู้เขียนต้องการเล่าหรือบรรยายให้เห็นภาพ (วิรุฬห์ หุตะวัฒนะ 
และปราณภา โหมดหิรัญ, 2552; ศิริพร ภิรมย์ไทย, 2555) การเขียนเชิงบรรยายช่วยให้ผู้เรียนมีการ
ฝึกฝนในเรื่องทักษะการเขียนควบคู่ไปกับการอ่านเพ่ือพัฒนาประสิทธิภาพในการเขียนเชิงบรรยายที่ดี
ขึ้นจากการเขียนผ่านตัวอักษรและข้อความที่ผู้เขียนต้องการถ่ายทอดเรื่องราวให้ผู้อ่านเกิดความเข้าใจ
และรับรู้ได้ในสิ่งที่อ่านได้ การเขียนเชิงบรรยายเป็นเรื่องส าคัญแต่จากการส ารวจพบว่านักเรียนยังมี
ปัญหาการเขียนเชิงบรรยายจึงมีการวิจัยพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยวิธีการและเทคโนโลยี
สมัยใหม่เพื่อช่วยแก้ปัญหาให้นักเรียนมีความสามารถในการเขียนเชิงบรรยายได้ดีขึ้น 

รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย 
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเป็นอีกรูปแบบหนึ่งที่ประยุกต์น าหลักการของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
และหลักการของการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน ซึ่งสามารถส่งเสริมให้นักเรียน
สามารถในการเขียนเชิงบรรยายได้ดีขึ้นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมีระบบปฏิสัมพันธ์ในการโต้ตอบ
ผู้ใช้ได้ มีความสามารถในการถ่ายทอดเรื่องราวผ่านทางภาพ ข้อความ เสียง วิดีโอ ต่างๆ ท าให้ผู้เรียน
เกิดความสนใจในการเรียนรู้มากขึ้น  ส่วนภาพสามมิติที่เป็นเทคโนโลยีทางภาพสมัยใหม่ช่วยกระตุ้น
ผู้เรียนให้เกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้มากขึ้นเห็นภาพได้รอบด้านรวมทั้งได้ยินและสัมผัสเสมือนอยู่ใน
สถานการณ์จริง เข้าใจในรายละเอียดต่างๆ ที่เกิดขึ้นในภาพสามมิติ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดแรงบันดาล
ใจในการเรียนรู้มากขึ้น เป็นเครื่องมือกระตุ้นให้การเรียนรู้และการรับรู้ภาพที่ดีขึ้น ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจ
เนื้อหาอย่างเป็นรูปธรรมมากขึ้นท าให้ผู้เรียนนั้นเกิดความสนุกในการเรียนการอ่านตลอดจนเกิด
ความคิดสร้างสรรค์  นอกจากนี้ภาพสามมิติจะให้ความสวยงามท าให้เกิดการรับรู้ภาพได้อย่างน่าสนใจ 
สามารถสื่อสารเรื่องราวและบอกขยายความจากค า หรือประโยคที่เข้าใจได้ยากให้กับผู้เรียนได้อีกด้วย 
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เมื่อน าภาพสามมิติมาประยุกต์ใช้กับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ก็จะได้รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สาม
มิติรูปแบบใหม่ในการช่วยให้ผู้เรียนเห็นภาพจากสิ่งที่อ่านมากขึ้น ภาพการ์ตูนสามมิติช่วยให้เด็กเกิด
ความสนใจที่จะอ่านและเรียนรู้ไปพร้อมกันกับสื่อมากกว่าที่อ่านจากหนังสือธรรมดา เมื่อมีการน าภาพ
สามมิติไปใช้ประกอบหนังสือ หนังสือเล่มนั้นก็จะเหมือนของเล่นที่มีความน่าสนใจมากขึ้น ดังนั้นจึงมี
การเลือกใช้ภาพสามมิติมาประกอบเนื้อหาที่สอดคล้องกับการใช้ค าศัพท์ เพ่ือให้เห็นภาพของค าศัพท์ 
หรือประโยคเหล่านั้นประกอบค าอธิบายให้เกิดความเข้าใจมากข้ึน  

ส่วนรูปแบบการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานจัดเป็นการจัดกิจกรรมโดยใช้วรรณคดีเป็นสื่อ
เพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนส าหรับประสบการณ์ภาษา โดยใช้การเล่าเรื่องผ่านตัวอักษรและ 
ข้อความในรูปแบบเนื้อเรื่อง จะช่วยและพัฒนาให้เด็กเกิดความสนใจในการเรียนรู้ทางภาษาผ่านรูปแบบ 
ของการท ากิจกรรม ซึ่งมีจุดเด่น คือ การเรียนเพ่ือเล่าเนื้อเรื่องประกอบกับการใช้ภาษา โดยมีการเน้น
พัฒนาไปในเรื่องของการอ่านและการเขียน พร้อมกับการให้ผลสะท้อนกลับในการท ากิจกรรม เช่น 
การเขียนเพ่ือสร้างความเข้าใจในการเรียนและพัฒนาการเขียนเชิงบรรยายได้ดีขึ้นเมื่อน าหลักการของ
เทคโนโลยีสมัยใหม่คือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ มาประยุกต์กับหลักการเรียนการสอนของภาษาไทย 
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน ก็จะได้รูปแบบการเรียนการสอนแบบใหม่ เมื่อน ารูปแบบนี้ไปการทดลองใช้
ในสภาพจริง พบว่านักเรียนสามารถเขียนเชิงบรรยายได้สูงข้ึน  

ดังนั้นรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ แสดงถึงความส าคัญของ
สื่อสิ่งพิมพ์อิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่มีการพัฒนารูปแบบจากหนังสือไปสู่รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่
มีการน าเทคโนโลยีสามมิติเข้ามาใช้เพ่ือขยายความหมายของค า ข้อความ ประโยค และมีส่วนช่วยใน
การเรียนการสอนภาษาไทยที่มีการใช้วรรณคดีเป็นฐานเป็นการเล่าเรื่องเพ่ือส่งเสริม ความสามารถ
ด้านการเขียนเชิงบรรยายให้กับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย รูปแบบของหนังสือฯ จึ ง
เป็นอีกแนวทางเลือกหนึ่งส าหรับผู้สอนที่สนใจ ท าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมาร่วมกับการจัดการ
เรียนการสอนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือประกอบการสอนในห้องเรียน เพ่ือเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียน
มีทักษะการเขียนเชิงบรรยายที่ดีขึ้น เพราะการอ่านท าให้เกิดการเขียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สาม
มิติจะช่วยเพ่ิมพัฒนาการและศักยภาพในการเขียนพร้อมกับกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและเกิด
แรงบันดาลใจในการเรียนมากยิ่งขึ้น ตลอดจนท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้ที่จะพัฒนาทักษะ 
ด้านการเขียนต่อไป และส่งผลไปถึงการพัฒนาทักษะการเขียนเชิงบรรยายที่ดีขึ้นได้ในอนาคต 
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วัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการ
สอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย          

2. เพ่ือศึกษาผลของการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 

3. เพ่ือน าเสนอรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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ตอนที่ 2 
รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน

ระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 
 

รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย 
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งประกอบไปด้วยองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความ 
สามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 4 องค์ประกอบ ดังนี้คือ 
 

องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน 
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ประกอบไปด้วย 4 องค์ประกอบ ดังนี้คือ 

1. องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย  
2. องค์ประกอบด้านโครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
3. องค์ประกอบด้านภาพสามมิติ  
4. องค์ประกอบด้านการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์  

 
ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการ

สอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้คือ 

ขั้นที่ 1 ขั้นปฐมนิเทศแนะน าการเรียน  
ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนการสอนภาษาไทย  
ขั้นที่ 3 ขั้นท ากิจกรรมขยายความเข้าใจจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์  
ขั้นที่ 4 ขั้นสรุปและทบทวนเนื้อหา 
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ภาพที่ 5.1 รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน
ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย  
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ที่ได้ผ่านการประเมินรับรองรูปแบบฯ  

จากผู้เชี่ยวชาญแล้ว 
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รายละเอียดขององค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิง 
บรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน 
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ ดังนี้คือ 

องค์ประกอบที่ 1  องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย คือ มัลติมีเดีย เป็นการน าเสนอรูปแบบ
ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว ได้แก่ แอนิเมชั่น พร้อมกับมีข้อความและเสียงประกอบเนื้อหาเพ่ือเป็น
การกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียน      

องค์ประกอบที่ 2 องค์ประกอบด้านโครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติที่มีโครงสร้างที่ส าคัญ คือ (1) ปกหนังสือ (แสดงผลเป็นหน้าจอแอพฯของหนังสือฯ) (2) ค าน า 
(3) ส่วนประกอบภายในหนังสือ ได้แก่ ข้อความ ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ เสียงและจุดเชื่อม 
โยงปฏิสัมพันธ์ (4) เทคนิคการเปิดหน้า (5) อ้างอิง  (6) ดัชนี  (7) ปกหลัง เป็นต้น  

องค์ประกอบที่ 3  องค์ประกอบด้านภาพสามมิติ คือ ภาพสามมิติ เป็นการจ าลองรูปแบบที่
สร้างขึ้นจากการน าพ้ืนผิวในแต่ละส่วนมาประกอบกันเป็นหนึ่งเดียว จนมีลักษณะรูปร่างที่เหมือนของ
จริงและใกล้เคียงกับความเป็นจริง ภาพสามมิติที่ผู้วิจัยเลือกใช้เป็นภาพสามมิติแบบไอ โซเมตริก 
(Isometric) สามารถมองเห็นได้ทั้งความกว้าง ความยาว ความสูงและความลึกของภาพ ตลอดจนมี
ขนาดจ าลองที่ใกล้เคียงกับความจริงมาประกอบหนังสือฯ ซึ่งภาพบางส่วนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มี
การน าภาพสามมิติมาใช้ประกอบการเล่าเรื่องจากข้อความและภาพนิ่ง เพ่ือต้องการให้นั กเรียนเกิด
ความเข้าใจในสิ่งที่อ่านและสามารถเขียนบรรยายจากสิ่งที่เห็นจากภาพสามมิติออกมาได้อย่างถูกต้อง 
การน าภาพสามมิติมาใช้ในหนังสือจึงเป็นอีกแนวทางหนึ่งที่จะกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจใน 
การเรียนรู้ 

องค์ประกอบที่ 4 องค์ประกอบด้านการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ คือ การเชื่อมโยงอย่างมี
ปฏิสัมพันธ์ เป็นการโต้ตอบในการใช้งานของนักเรียนกับสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติเพ่ือเชื่อมโยง
เนื้อหากับนักเรียนเกิดปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน โดยในหนังสือจะมีปุ่มค าสั่งที่สามารถเชื่อมโยงกับหน้าเนื้อหา 
ที่ต้องการได้ เพ่ือน าทางนักเรียนไปยังเนื้อหาข้อความ หรือแอนิเมชั่นที่น่าสนใจ ในการอ่านและรับชม 
โดยมีทิศทางการใช้งานของปุ่มค าสั่งที่สามารถเปิดกลับไปกลับมาได้อย่างอิสระ 
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รายละเอียดของขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ 
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการ
สอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน 
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้คือ 

ขั้นที่ 1 ขั้นปฐมนิเทศแนะน าการเรียน คือ ครูปฐมนิเทศแนะน าการเรียนจากหนังสือเรียน
ภาษาไทยก่อน หลังจากนั้นมีการแนะน าการเรียนและเนื้อหาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ รวมทั้ง 
วิธีการใช้งานด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่จะน ามาใช้ในการเรียนการสอนอันประกอบไปด้วย 
มัลติมีเดีย โครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ภาพสามมิติ และการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ เพ่ือให้
นักเรียนมีความเข้าใจเนื้อหาในบทเรียน วิธีการใช้งานสื่อเบื้องต้น และส่วนประกอบที่ส าคัญในหนังสือ
ก่อนเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติภายหลังจากนั้นทดสอบก่อนเรียนเป็นล าดับต่อไป 

ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนการสอนภาษาไทย คือ ครูให้นักเรียนศึกษาเรื่องที่เรียนด้วยการสอนอ่าน
จากหนังสือเรียนภาษาไทย และเขียนสิ่งที่ได้รู้จากเรื่องที่เรียนด้วยการอ่านทีละบทแล้วถอดใจความ
เนื้อหาออกมา เพ่ือที่จะน าเรื่องราวที่ได้ถอดใจความมาในแต่ละบทมาเขียนสรุปให้มีความต่อเนื่องกัน 
หลังจากนั้นจึงมีการทดสอบก่อนเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ เพ่ือให้นักเรียนเขียนสิ่งที่ได้รู้
จากเรื่องที่เรียนในหนังสือเรียนภาษาไทยก่อนที่จะเรียนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ หลังจากนั้น
จึงมีการทดสอบก่อนเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

ขั้นที่ 3 ขั้นท ากิจกรรมขยายความเข้าใจจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ คือ ครูให้นักเรียนท ากิจกรรม 
ประกอบการสอนเพ่ือขยายความเข้าใจ จากการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่ประกอบไป
ด้วย มัลติมีเดีย โครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ภาพสามมิติ และการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ 
โดยในหนังสือมีการใช้ภาพสามมิติเน้นขยายความเข้าใจของการใช้ค าศัพท์ การเขียนเป็นประโยค การ
เรียบเรียงเรื่องราว แล้วให้นักเรียนเขียนตอบเพ่ือบรรยายลักษณะเด่นของภาพสามมิติที่เห็นในแต่ละส่วน 
ของเนื้อหาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ตลอดจนเกิดความรู้ความเข้าใจและสามารถเขียนบรรยาย 
จากสิ่งที่เห็นในภาพสามมิติออกมาได้อย่างถูกต้องชัดเจนและเป็นรูปธรรม  

ขั้นที่ 4 ขั้นสรุปและทบทวนเนื้อหา คือ ครูให้นักเรียนสรุปและทบทวนเนื้อหาจากการอ่านหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่ประกอบไปด้วย มัลติมีเดีย โครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ภาพสามมิติ และ
การเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ เพ่ือท าความเข้าใจในเนื้อหาอีกครั้ง จากนั้นครูจึงให้นักเรียนออกมา
สรุปอภิปรายร่วมกันหน้าชั้นเรียนในสิ่งที่ได้เรียนรู้ในสัปดาห์ที่ผ่านมาก่อนจะให้นักเรียนท าแบบทดสอบ 
หลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติด้วยการเขียนเชิงบรรยายอีกครั้งเป็นการวัดความรู้ความ
เข้าใจหลังจากท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ  
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ตอนที่ 3 
การน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน

ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย  
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

 
การน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน

ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายไปใช้ปฏิบัตินั้นประกอบไปด้วย 

1. วิธีการน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯไปใช้ 
2. เงื่อนไขของการน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ไปใช้ 

 
1. วิธีการน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน

การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายไปใช้ 
 1.1 ผู้สอนที่มีการน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯไปใช้
นั้นควรเตรียมความพร้อมก่อนขั้นการทดลองใช้รูปแบบฯ ในด้านของเครื่องมือ สถานที่ ในการจัดการ
เรียนการสอนในโรงเรียน ได้แก่ อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ห้องเรียน ห้องคอมพิวเตอร์ ที่ใช้ในการจัดการ
เรียนการสอนในชั้นเรียน รวมไปถึงผู้เรียนจะต้องมีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น เพ่ือผู้เรียนจะได้
รู้ถึงวิธีการใช้งาน และใช้งานรูปแบบฯ ได้ในการจัดการเรียนการสอน 
 1.2 ผู้สอนที่มีการน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯไปใช้ 
ควรตรวจสอบความพร้อมของผู้เรียน ในเรื่องของเครื่องมือที่ใช้ประกอบการเรียนการสอน ได้แก่ การ
ใช้งานหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของผู้เรียน 
 1.3 ผู้สอนที่มีการน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯไปใช้ 
ควรมีการปฐมนิเทศแนะน าการเรียน เพ่ืออธิบายรายละเอียดเกี่ยวกับวิธีการเรียน ขั้นตอนการเรียน 
และรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ให้กับผู้ที่เกี่ยวข้องในการจัดการเรียนการสอน เช่น 
ครู นักเรียน เป็นต้น โดยพยายามอธิบายแนวทางที่ท าให้เห็นถึงประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนด้วยรูปแบบฯ 
เพ่ือผู้ที่เกี่ยวข้องในการจัดการเรียนการสอนจะได้เข้าใจถึงประโยชน์ที่ได้รับ 
 1.4 ผู้สอนที่มีการน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯไปใช้ 
ควรมีการเก็บข้อมูลและตรวจสอบผลการเรียนจากแบบฝึกหัด และแบบทดสอบของผู้เรียนที่ได้รับ
จากการทดลองในแต่ละสัปดาห์ของการน ารูปแบบฯไปใช้ เพ่ือเป็นการตรวจสอบให้เกิดความม่ันใจว่า
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ผู้เรียนมีความสามารถในการเรียนรู้ได้จริง และหากเกิดปัญหาขึ้นในระหว่างด าเนินการทดลองการน า
รูปแบบฯ ไปใช้ ผู้สอนจะได้แก้ไขสถานการณ์ต่างๆ ได้ทันทีในระหว่างที่ด าเนินการทดลอง  
 1.5 ผู้สอนที่มีการน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ไปใช้ 
ควรด าเนินการทดลองตามขั้นตอนของการจัดการเรียนการสอนของรูปแบบฯ แต่สามารถน าไปปรับ
ในเรื่องของรายวิชาที่ใช้ หรือ เนื้อหาที่เรียนได้ตามความเหมาะสม  

2. เงื่อนไขของการน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายไปใช้ 
 2.1 รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ มี 4 องค์ประกอบ 
ได้แก่ (1) องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย  (2) องค์ประกอบด้านโครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
(3) องค์ประกอบด้านภาพสามมิติ  (4) องค์ประกอบด้านการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ และมี 4 ขั้นตอน 
ได้แก่ (1) ขั้นปฐมนิเทศแนะน าการเรียน (2) ขั้นการเรียนการสอนภาษาไทย (3) ขั้นท ากิจกรรมขยาย
ความเข้าใจจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ และ (4) ขั้นสรุปและทบทวนเนื้อหา ถ้ามีการน ารูปแบบฯ ไปใช้ให้
เกิดประสิทธิภาพสูงสุด ผู้สอนควรด าเนินการทดลองครอบคลุมองค์ประกอบทั้งหมด 4 องค์ประกอบ  
และ 4 ขั้นตอน รวมถึงองค์ประกอบความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ผู้มีส่วนร่วมในการเรียน
การสอน เช่น ครู และนักเรียน และด้านสื่อการเรียนการสอนที่เก่ียวข้องในการจัดการเรียนการสอน  
 2.2 การน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ไปใช้ ควรมี
ความพร้อมในเรื่องของเครื่องมือ ได้แก่ คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ในห้องคอมพิวเตอร์ ตลอดจนทักษะการ
ใช้คอมพิวเตอร์ของผู้สอนและผู้เรียน 
 2.3 การน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯไปใช้ กับรูปแบบ 
การเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน ผู้สอนควรเลือกเนื้อหาที่เหมาะสมกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย และสามารถน าไปปรับใช้กับรายวิชาอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับภาษาและวรรณคดี หรือรายวิชา
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ ในบางเรื่องที่ผู้เรียนเรียนแล้วไม่เห็นภาพ ซึ่งมีการน ารูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ มาเล่าเรื่องแล้วมีการใช้ภาพสามมิติมาเน้นในส่วนของเนื้อหาที่เข้าใจยากให้
เข้าใจได้ง่ายขึ้น หรือรายวิชาสังคมศึกษา ในเรื่องของแผนที่ทางภูมิศาสตร์ ที่ภาพสามมิติมีส่วนช่วย
ขยายความเข้าใจได้มากขึ้น เป็นต้น 
 2.4 การน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ไปใช้ ผู้สอน
ควรแนะน าวิธีการใช้งาน และควบคุมการใช้งานรูปแบบฯ ตลอดข้ันตอนที่มีการจัดการเรียนการสอน  
 2.5 การน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯไปใช้  ผู้สอน
ควรควบคุมการเรียนการสอนในชั้นเรียนให้ได้ เพ่ือการทดลองจะด าเนินไปได้อย่างราบรื่นและส าเร็จตาม 
ที่ก าหนดไว้ 



 

 

 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มีวัตถุประสงค์ในการวิจัย ดังนี้ 

1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

2. เพ่ือศึกษาผลของการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย                   

3. เพ่ือน าเสนอรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

การด าเนินการวิจัยรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย แบ่งออกเป็น 3 ระยะ ดังต่อไปนี้ 

ระยะท่ี 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการ
เรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  
      
 วิธีการด าเนินการวิจัย  
 1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องต่างๆ ได้แก่ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ภาพสามมิติ รูปแบบการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน  และความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย
เพ่ือสร้างกรอบแนวคิดการวิจัย พร้อมกับก าหนดองค์ประกอบและขั้นตอนรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการ
เขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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 2. น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษา มาวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐานในด้านทฤษฎี
กับแนวคิดมาพิจารณา พร้อมกับจัดท าร่างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน 
ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย หลังจากนั้นจึงให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความเหมาะสม 
และปรับปรุงแก้ไขให้มีความสมบูรณ์ 
 3. น าร่างรูปแบบที่ได้จากการปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปสัมภาษณ์ความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 
ด้านเทคโนโลยีการศึกษา และผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษาหรือผู้เชี่ยวชาญ
ด้านการสอนภาษาไทย จ านวน 5 ท่าน จัดท าเป็นข้อค าถามแต่ละขั้นตอน ให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณา
ความเหมาะสม พร้อมกับให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
 4. จากนั้นน าร่างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน
ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ที่ได้มีการปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้ว น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้าน
เทคโนโลยีการศึกษา และผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษาหรือผู้เชี่ยวชาญ
ด้านการสอนภาษาไทย จ านวน 3 ท่าน ประเมินรับรองความตรงเนื้อหา ซึ่งผลของการประเมินพบว่า 
โดยรวมรูปแบบ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย = 4.57)  เมื่อ
พิจารณารายการประเมินทุกหัวข้อ พบว่า ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ 4.33 – 5.00 ซึ่งอยู่ในระดับมาก แสดงว่า 
ร่างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมและสามารถน าไปใช้ทดลองได้ 
 5. ปรับปรุงแก้ไขรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย 
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ตามที่ผู้เชี่ยวชาญได้แนะน าและเมื่อผ่านการปรับปรุงแก้ไขรูปแบบแล้วจึงน า
รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบคือ (1) องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย 
(2) องค์ประกอบด้านโครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (3) องค์ประกอบด้านภาพสามมิติ (4) องค์ประกอบ 
ด้านการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ (5) องค์ประกอบด้านเนื้อหา (6) องค์ประกอบด้านรูปแบบการเรียน 
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน และขั้นตอน 4 ขั้นตอน คือ (1) ขั้นปฐมนิเทศแนะน าการเรียน (2) ขั้นการเรียน 
การสอนภาษาไทย (3) ขั้นท ากิจกรรมขยายความเข้าใจจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ และ (4) ขั้นสรุปและ
ทบทวนเนื้อหา  
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
 1. ร่างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้
วรรณคดี เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถม 
ศึกษาตอนปลาย 
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 2. แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ มีการเรียบเรียงเป็นข้อค าถามแต่ละขั้นตอนเพื่อให้
ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา และผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษาหรือ
ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทย จ านวน 5 ท่าน ให้การพิจารณาพร้อมกับข้อเสนอแนะในเรื่อง
ของการสื่อความหมาย องค์ประกอบและขั้นตอน การครอบคลุมเนื้อหา ความเหมาะสมของการ
น าไปใช้ และข้อเสนอแนะอ่ืนๆ เพ่ิมเติม 
 3. แบบประเมิน ร่างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย 
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษาหรือผู้เชี่ยวชาญ 
ด้านการสอนภาษาไทย จ านวน 3 ท่าน เพ่ือประเมินรับรองความตรงเนื้อหา เกี่ยวกับด้านความเหมาะสม 
องค์ประกอบและรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ซึ่งใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
(Likert Scale) 7 ด้าน ได้แก่ (1) ภาพรวมของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิติฯ (2) องค์ประกอบของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ (3) ปัจจัยที่ส่งผลต่อการเรียน
ของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ (4) ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนของรูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ (5)เครื่องมือที่ใช้ในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ (6) การประเมิน 
ผลการเรียนของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสือฯ (7) การใช้งานรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิติฯ 

ระยะที่ 2 การศึกษาผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สาม
มิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน
เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

ศึกษาผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนอนุบาลวัดกลางดอน จังหวัดชลบุรี ที่ก าลังศึกษาอยู่ชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558  จ านวน 30 คน 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็น
ฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
มีการออกแบบและพัฒนามาจากการวิเคราะห์กลุ่มนักเรียน เนื้อหา วัตถุประสงค์การเรียนรู้ แนวคิด
และหลักการของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน
ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน
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ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ได้ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
โดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน จากนั้นจึงมีการปรับปรุงและแก้ไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ เพ่ิมเติม 
ตามที่ผู้เชี่ยวชาญแนะน า และหลังจากนั้นจึงน าไปทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
โดยการทดสอบแบบหนึ่งต่อหนึ่งและทดสอบกลุ่มเล็กซึ่งใช้นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่
มีคุณสมบัติใกล้เคียงกลุ่มตัวอย่าง จากนั้นจึงน าผลที่ได้มาปรับปรุงและแก้ไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สาม
มิติอีกครั้งให้มีความพร้อมก่อนที่จะน าไปใช้ทดลองจริงต่อไป 
 2. แผนการจัดการเรียนรู้ที่น าไปสร้างเครื่องมือได้จากการศึกษาวิเคราะห์รูปแบบกิจกรรม 
การเรียนแต่ละขั้นตอนของการเรียนการสอนตามหลักการและทฤษฎีของรูปแบบการเรียนการสอน
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งเนื้อหาที่ใช้ประกอบการสร้างเครื่องมือ คือ เนื้อหารายวิชาภาษาไทย เรื่อง
สังข์ทอง ตอนก าเนิดผิดพ้นคนทั้งหลาย หลังจากนั้นจึงน าแผนการจัดการเรียนรู้ปรึกษาอาจารย์ผู้สอน
ประจ ารายวิชาภาษาไทย เพ่ือให้รู้ถึงรายละเอียดของเนื้อหา กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
ซึ่งมีการก าหนดวัตถุประสงค์ บทบาทผู้เรียน กิจกรรมการเรียนที่ครอบคลุมเนื้อหาและขั้นตอน จากนั้น 
จึงน าแผนการจัดการเรียนรู้ไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษา หรือด้านการ
สอนภาษาไทย จ านวน 3 ท่าน ท าการตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ และให้
ค าแนะน าในการปรับปรุงแก้ไขเพ่ือน าไปใช้เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมของการทดลองในล าดับต่อไป 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ในการด าเนินการทดลองรูปแบบฯ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Design) ที่มี

แผนการวิจัยเป็นแบบกลุ่มเดียว ซึ่งมีการทดสอบ 3 ครั้งคือ การทดสอบก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย 
การทดสอบก่อนเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ และทดสอบหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติ โดยทดลองกับนักเรียนโรงเรียนอนุบาลวัดกลางดอน จังหวัดชลบุรี ที่ศึกษาอยู่ระดับชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 30 คน 
 

 
 

เมื่อมีการก าหนดให้:  
A หมายถึง กลุ่มทดลอง 
P1 หมายถึง ทดสอบก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย ท าแบบวัดการเขียนบรรยาย 1 สัปดาห์ 
X1 หมายถึง มีการเรียนจากหนังสือเรียนภาษาไทย จ านวน 2 สัปดาห์ 

A P1 X1 P2 X2 P3 
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P2 หมายถึง  ทดสอบก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ท าแบบวัดการเขียนบรรยาย 
1 สัปดาห์ 

X2 หมายถึง มีการเรียนใช้รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ จ านวน 3 สัปดาห์ 
P3 หมายถึง มีการทดสอบหลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ  และท าแบบสอบถาม

ความคิดเห็นจากการเรียนรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ 1 สัปดาห์ 
 

โดยขั้นตอนการด าเนินการทดลอง มีดังนี้ 
 1. ขั้นก่อนการทดลองมีการเตรียมความพร้อมของสถานที่ คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ที่
ใช้ในระหว่างการทดลอง เช่น คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ห้องคอมพิวเตอร์ที่อ านวยต่อการทดลอง  
 2. ปฐมนิเทศแนะน าการเรียนเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ กระบวนการเรียน
การสอน และเครื่องมือที่เก่ียวข้องกับการเรียนรู้  
 3. จัดกระบวนการเรียนการสอนทั้งหมด 8 สัปดาห์ โดยด าเนินการเรียนการสอนตาม
ขั้นของรูปแบบฯ ซึ่งมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 3.1 สัปดาห์ที่ 1 มีการจัดกิจกรรมการปฐมนิเทศแนะน าการเรียน มีการแนะน าการ
เรียน กระบวนการเรียนการสอนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ใช้เวลาทดสอบประมาณ 15 นาที 
หลังจากนั้นจึงมีการทดสอบก่อนเรียนจากหนังสือเรียนภาษาไทยใช้เวลาทดสอบประมาณ 50 นาที 
 3.2 สัปดาห์ที่ 2 – 3 มีการเรียนการสอนจากหนังสือเรียนภาษาไทย เรื่อง ก าเนิด
ผิดพ้นคนทั้งหลาย ตอน ก าเนิดพระสังข์ พร้อมกับท าแบบฝึกหัดในระหว่างที่มีการเรียนการสอนจาก
หนังสือเรียนภาษาไทย 
 3.3 สัปดาห์ที่ 4 มีการทดสอบก่อนเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ใช้เวลา
ทดสอบประมาณ 50 นาที 
 3.4 สัปดาห์ที่ 5 - 7 มกีารเรียนการสอนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ โดยมี
การท าแบบฝึกหัดถามตอบในระหว่างที่มีการเรียนการสอนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
 3.5 สัปดาห์ที่ 8 มีการทดสอบหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ใช้เวลา
ทดสอบประมาณ  50 นาที และท าแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบฯ ใช้เวลา
ประเมินประมาณ  10 นาที 
 ผู้สอนได้ด าเนินการสอนตามขั้นตอนรูปแบบฯ เป็นระยะเวลา 8 สัปดาห์ ดังนี้คือ 
 ขั้นที่ 1 ขั้นปฐมนิเทศแนะน าการเรียน ในสัปดาห์ที่  1 ครูปฐมนิเทศแนะน า
การเรียนจากหนังสือเรียนภาษาไทยก่อน หลังจากนั้นมีการแนะน าการเรียนและเนื้อหาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติ รวมทั้งวิธีการใช้งานด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียน 
ก่อนที่จะเริ่มเรียนในสัปดาห์ต่อไป  
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 ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนการสอนภาษาไทย ในสัปดาห์ที่ 2 - 3 ให้นักเรียนศึกษา
เรื่องที่เรียนด้วยการอ่านจากหนังสือเรียนภาษาไทย และเขียนสิ่งที่ได้รู้จากเรื่องที่เรียนด้วยการอ่านทีละ 
บทแล้วถอดใจความเนื้อหาออกมา เพ่ือที่จะน าเรื่องราวในแต่ละบทมาเขียนสรุปให้มีความต่อเนื่องกัน   
 ขั้นที่ 3 ขั้นท ากิจกรรมขยายความเข้าใจจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ในสัปดาห์ที่ 5 – 7 
ให้นักเรียนท ากิจกรรมประกอบการสอนเพ่ือขยายความเข้าใจ จากการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติ โดยในหนังสือมีการใช้ภาพสามมิติเน้นขยายความเข้าใจของการใช้ค าศัพท์ การเขียนเป็นประโยค 
การเรียบเรียงเรื่องราว แล้วให้นักเรียนเขียนตอบเพ่ือบรรยายลักษณะเด่นของภาพสามมิติที่เห็นในแต่
ละส่วนของเนื้อหาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติออกมาได้อย่างเข้าใจ 
 ขั้นที่ 4 ขั้นสรุปและทบทวนเนื้อหา ในสัปดาห์ที่ 7 หลังจากที่นักเรียนท ากิจกรรม 
การเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติเสร็จแล้ว ครูจึงสรุปและทบทวนเนื้อหาให้กับนักเรียนเพ่ือ
ทบทวนความรู้ความเข้าใจในการเรียนจากสัปดาห์ที่ผ่านมา  
 4. สัปดาห์ที่ 1 ทดสอบก่อนเรียนจากหนังสือเรียนภาษาไทย สัปดาห์ที่ 4 ทดสอบก่อน
เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติและสัปดาห์ที่ 8 ทดสอบหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิต ิ
 5. ให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นต่อการเรียนรูปแบบจากแบบประเมินความคิดเห็นของ
นักเรียนที่มีต่อรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดี 
เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ตอนปลายโดยใช้เวลาประเมินประมาณ 10 นาที 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ความถ่ี ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเพ่ืออธิบายข้อมูล 
 2. วิเคราะห์ข้อมูลในการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียน หลังเรียนจากหนังสือเรียน
ภาษาไทย และหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของกลุ่มทดลองจากแบบวัดความสามารถ
ด้านการเขียนเชิงบรรยายโดยใช้ สถิติ T-test dependent 
 

ระยะที่ 3 เพ่ือน าเสนอการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน
เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  

การน าเสนอรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้
วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถม 
ศึกษาตอนปลาย น าผลที่ได้จากการศึกษาผลการใช้รูปแบบฯ ปรับปรุงแก้ไขน าเสนอ และให้ผู้เชี่ยวชาญ 
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รับรองรูปแบบ ซึ่งน าเสนอรูปแบบแผนภาพแสดงรูปแบบ และเขียนความเรียงอธิบายรูปแบบ มีการน า 
ข้อมูลที่ได้รับจากการศึกษาผลของรูปแบบระยะที่ 2 มาปรับปรุงแก้ไข และน าเสนอรูปแบบแผนภาพ
ประกอบความเรียง จากนั้นจึงมีการน าเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินรับรองรูปแบบจ านวน 5 ท่าน 
แสดงความคิดเห็นและประเมินรับรองรูปแบบ พร้อมกับน าข้อมูลและข้อเสนอแนะกลับมาปรับปรุง
แก้ไข โดยมีการปรับปรุงรายละเอียดด้านองค์ประกอบ และข้ันตอนให้มีความถูกต้องและสมบูรณ์มาก
ที่สุด 
 
สรุปผลการวิจัย 

ตอนที่ 1 ผลการศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์แนวคิดทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียน 
ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริม 
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย      

รูปแบบการเรียนด้วยหนังสือการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการ
สอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ประกอบไปด้วยองค์ประกอบและขั้นตอน ดังนี้คือ   

องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้
วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถม 
ศึกษาตอนปลาย ประกอบไปด้วย 4 องค์ประกอบ ดังนี้คือ 

องค์ประกอบที่ 1  องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย คือ มัลติมีเดีย เป็นการน าเสนอรูปแบบภาพกราฟิก 
ภาพเคลื่อนไหว ได้แก่ แอนิเมชั่น พร้อมกับมีข้อความและเสียงประกอบเนื้อหาเพื่อสร้างความน่าสนใจ
ให้กับการเรียน นอกจากนี้เสียงประกอบการเรียนยังช่วยการกระตุ้นให้นักเรียนเกิดแรงบันดาลใจใน
การเรียนรู้  

องค์ประกอบที่ 2  องค์ประกอบด้านโครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คือ โครงสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ประกอบด้วย  (1) ปกหนังสือ (แสดงผลเป็นหน้าจอแอพฯของหนังสือฯ)  (2) ค าน า   
(3) ส่วนประกอบภายในหนังสือ ได้แก่ ข้อความ ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ เสียงและจุด 
เชื่อมโยงปฏิสัมพันธ์ (4) เทคนิคการเปิดหน้า (5) อ้างอิง  (6) ดัชนี  (7) ปกหลัง เป็นต้น ซึ่งโครงสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นเครื่องมือส่วนหนึ่งในการท ากิจกรรมการเรียนการสอนที่ผู้สอนจัดท าขึ้นมา
เพ่ือให้ผู้เรียนทบทวน และขยายความเข้าใจในการเรียน 

องค์ประกอบที่ 3 องค์ประกอบด้านภาพสามมิติ คือ ภาพสามมิติ เป็นส่วนหนึ่งที่มีอยู่ในองค์ประกอบ 
ด้านโครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ภาพสามมิติเป็นการจ าลองรูปแบบที่สร้างขึ้นจากการน าพ้ืนผิว
ในแต่ละส่วนมาประกอบกันเป็นหนึ่งเดียว จนมีลักษณะรูปร่างที่เหมือนของจริงและใกล้เคียงกับความ
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เป็นจริง ภาพสามมิติที่ผู้วิจัยเลือกใช้เป็นภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก (Isometric) สามารถมองเห็นได้
ทั้งความกว้าง ความยาว ความสูงและความลึกของภาพ ตลอดจนมีขนาดจ าลองที่ใกล้เคียงกับความจริง 
มาประกอบหนังสือฯ ซึ่งภาพบางส่วนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีการน าภาพสามมิติมาใช้ประกอบการ
เล่าเรื่องจากข้อความและภาพนิ่ง เพ่ือต้องการให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในสิ่งที่อ่านและสามารถเขียน 
บรรยายจากสิ่งที่เห็นจากภาพสามมิติออกมาได้อย่างถูกต้อง การน าภาพสามมิติมาใช้ในหนังสือจึงเป็น
อีกแนวทางหนึ่งที่จะกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้ 

องค์ประกอบที่ 4  องค์ประกอบด้านการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ คือ การเชื่อมโยงอย่างมี
ปฏิสัมพันธ์เป็นส่วนหนึ่งที่เกิดขึ้นในระหว่างที่มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เป็นการโต้ตอบใน
การใช้งานของนักเรียนกับสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติเพ่ือให้เกิดการเชื่อมโยงระหว่างเนื้อหากับ
นักเรียนให้มีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน โดยในหนังสือจะมีปุ่มค าสั่งที่สามารถเชื่อมโยงกับหน้าเนื้อหาที่ต้องการได้ 
เพ่ือน าทางนักเรียนไปยังเนื้อหาข้อความ หรือแอนิเมชั่นที่น่าสนใจ ในการอ่านและรับชม โดยมีทิศทาง 
การใช้งานของปุ่มค าสั่งที่สามารถเปิดกลับไปกลับมาได้อย่างอิสระ ท าให้ผู้เรียนเกิดแรงบันดาลใจใน
การเรียน 

ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน 
ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้คือ  

ขั้นที่ 1 ขั้นปฐมนิเทศแนะน าการเรียน คือ เป็นขั้นที่เริ่มจากครูปฐมนิเทศแนะน าการเรียนจาก 
หนังสือเรียนภาษาไทยก่อน หลังจากนั้นครูจึงแนะน าการเรียนเนื้อหาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
รวมทั้งวิธีการใช้งานด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่จะน ามาใช้ในการเรียนการสอน เพ่ือให้นักเรียน 
มีความเข้าใจเนื้อหาในบทเรียน วิธีการใช้งานสื่อเบื้องต้น และเห็นส่วนประกอบที่ส าคัญในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติก่อนที่จะเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติภายหลัง จากนั้นมีการทดสอบ
ก่อนเรียนเป็นล าดับต่อไป จากขั้นที่ 1 นี้เมื่อนักเรียนเห็นภาพรวมของการเรียนจะกระตุ้นให้นักเรียน
เกิดความสนใจในการเรียนมากขึ้น 

ขั้นที ่2 ขั้นการเรียนการสอนภาษาไทย คือ เป็นขั้นที่ครูให้นักเรียนศึกษาเรื่องที่เรียนด้วยการ
สอนอ่านหนังสือเรียนภาษาไทย และให้นักเรียนเขียนสิ่งที่ได้เรียนรู้จากเรื่องที่เรียนด้วยการ อ่าน
แล้วถอดใจความเนื้อหาออกมาจากบทกลอนที่เรียนทีละบท เพ่ือน าเรื่องราวแต่ละบทมาเขียนสรุปให้
มีความต่อเนื่องกันหลังจากนั้นจึงมีการทดสอบหลังเรียนจากหนังสือเรียนภาษาไทย จากขั้นที่ 2 นี้ เมื่อ 
นักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหาในบทเรียนจากการถอดใจความทีละบทจะช่วยให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ 
ของเนื้อหาเบื้องต้นก่อนที่จะเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิต ิ

ขั้นที่ 3 ขั้นท ากิจกรรมขยายความเข้าใจจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ คือ เป็นขั้นที่ครูให้นักเรียนท า
กิจกรรมประกอบการสอนเพ่ือขยายความเข้าใจจากการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ โดย
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ในหนังสือมีการใช้ภาพสามมิติเน้นขยายความเข้าใจของการใช้ค าศัพท์  การเขียนเป็นประโยค 
การเรียบเรียงเรื่องราวจากสิ่งที่เขียน หลังจากนั้นครูจึงสั่งให้นักเรียนเขียนตอบลงบนใบงาน เพ่ืออธิบาย 
ค าศัพท์ แต่งประโยคจากภาพ และเขียนบรรยายลักษณะเด่นของภาพสามมิติที่เห็นในเนื้อหาจากหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ จากขั้นที่ 3 นี้ เมื่อมีการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติเข้ามามีส่วนเสริมใน
การเรียน จะช่วยให้นักเรียนเกิดความเข้าใจและเห็นภาพของช่วงบทกลอนที่อธิบายยากได้ชัดเจนขึ้น 
สามารถเขียนบรรยายจากสิ่งที่เห็นในภาพสามมิติออกมาได้อย่างถูกต้อง ตลอดจนสามารถเขียนตอบ
ได้อย่างสร้างสรรค์  

ขั้นที่ 4 ขั้นสรุปและทบทวนเนื้อหา คือ เป็นขั้นที่ครูให้นักเรียนสรุปและทบทวนเนื้อหาจาก
การอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ โดยครูจะช่วยทบทวนเนื้อหาให้นักเรียนอีกครั้งเพ่ือนักเรียนจะ
ได้เข้าใจในสิ่งที่เรียนมาทั้งหมด จากนั้นครูจึงให้นักเรียนออกมาร่วมสรุปอภิปรายหน้าชั้นเรียนด้วยกัน
อีกครั้ง ก่อนจะให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติในสัปดาห์ต่อไป 
จากขั้นที่ 4 นี้ หลังจากที่นักเรียนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติเสร็จสิ้นแล้ว เมื่อมีการสรุปและ
ทบทวนเนื้อหาพบว่า นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องของค าศัพท์ การแต่งประโยค และการเรียบ
เรียงเรื่องราวจากภาพได้ดีขึ้น และสามารถเล่าเรื่องจากภาพสามมิติท่ีเห็นจากบทกลอนในหนังสือได้ 
 

ตอนที่ 2 ผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

1. จากการทดลองใช้รูปแบบพบว่า ผลของคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย
ก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย และหลังเรียนหนังสือเรียนภาษาไทยของกลุ่มตัวอย่างพบว่า คะแนน
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายหลังเรียนของ 
กลุ่มตัวอย่างได้ค่าเฉลี่ย = 24.74, S.D.= 3.32 และคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายก่อนเรียนของกลุ่มตัวอย่างได้ค่าเฉลี่ย = 18.98, 
S.D. = 3.98 ซึ่งผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายหลังเรียนหนังสือ
เรียนภาษาไทยและก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย พบว่านักเรียนที่เรียนรูปแบบการเรียนการสอน
ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ื อ
ส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยภาพรวม มี
คะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 

2. จากการทดลองใช้รูปแบบพบว่า ผลของคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย
ก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย และหลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของกลุ่มตัวอย่างพบว่า 
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คะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย หลังเรียน
ของกลุ่มตัวอย่างได้ค่าเฉลี่ย  =  29.96, S.D.= 3.15 และคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายก่อนเรียนของกลุ่มตัวอย่างได้ค่าเฉลี่ย  = 18.98, 
S.D. = 3.98 ซึ่งผลการเปรียบเทียบของคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียน 
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างพบว่า นักเรียนที่เรียนรูปแบบ 
การเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดี 
เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย โดยภาพรวมมีคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. จากการทดลองใช้รูปแบบพบว่า ผลของคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย
หลังเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย และหลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของกลุ่มตัวอย่าง พบว่า 
คะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
หลังเรียนหนังสือเรียนภาษาไทยของกลุ่มตัวอย่างได้ค่าเฉลี่ย  = 24.74, S.D. = 3.32 และคะแนน
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายหลังเรียน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของกลุ่มตัวอย่างได้ค่าเฉลี่ย = 29.96, S.D. = 3.15 ซึ่งผลการเปรียบเทียบ 
คะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายหลัง
เรียนหนังสือเรียนภาษาไทยและหลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของกลุ่มตัวอย่างพบว่า นักเรียน 
ที่เรียนรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย โดยภาพรวมหลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมีคะแนนความสามารถ
ด้านการเขียนเชิงบรรยายสูงกว่าหลังเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย อย่างมีนัย ส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

4. ผลของการเรียนรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ตามองค์ประกอบความสามารถ
ด้านการเขียนเชิงบรรยาย ซึ่งเนื้อหารูปแบบในแต่ละสัปดาห์มีการแบ่งให้มีการเรียนตามองค์ประกอบ
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 3 องค์ประกอบ ดังนี้คือ (1) การใช้ค าศัพท์ (2) การเขียนเป็น
ประโยค (3) การเรียบเรียงเรื่องราวจากสิ่งที่เขียน ผลการเรียนรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ  
มีการแบ่งตามองค์ประกอบความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ได้ดังนี้ 
 4.1 การใช้ค าศัพท์  ในสัปดาห์ที่ 5 เป็นการเรียนโดยใช้ค าศัพท์จากบทกลอนที่เอามา
สอนเสริมเพ่ือขยายความเข้าใจในบางบทกลอนที่มีการอธิบายเนื้อหาได้ยาก ซึ่งมีการน าค าศัพท์มาท า
เป็นภาพสามมิติให้นักเรียนตอบค าถามจากภาพสามมิติลงในใบงาน แล้วเฉลยท้ายคาบเพื่อให้ทราบถึง
ความหมายของค าศัพท์ค านั้น ซึ่งผลการเรียนการใช้ค าศัพท์จากรูปภาพ สรุปได้ว่า นักเรียนมีความรู้
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ความเข้าใจในค าศัพท์ที่มีการใช้ภาพสามมิติมาแทนค าศัพท์ค านั้นได้ และสามารถตอบค าถามจากภาพ
สามมิติได้อย่างถูกต้อง  
 4.2  การเขียนเป็นประโยค ในสัปดาห์ที่ 6 เป็นการเรียนโดยให้นักเรียนแต่งประโยคจาก
ภาพโดยนักเรียนมีความรู้ความเข้าใจจากค าศัพท์ในคาบที่แล้ว ซึ่งในสัปดาห์ที่ 6 ของการใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติจะมีการน าภาพสามมิติที่ประกอบไปด้วยตัวละครกับฉาก เพื่อให้นักเรียนแต่ง
ประโยคที่ได้จากการดูภาพสามมิติในหนังสือ แล้วเฉลยท้ายคาบเพ่ือให้ทราบถึงประโยคที่ต้องการสื่อสาร 
จากรูปภาพ ซึ่งผลการเรียนการเขียนเป็นประโยคจากรูปภาพ สรุปได้ว่า นักเรียนมีการจดจ าค าศัพท์
จากภาพสามมิติในสัปดาห์ที่แล้ว แล้วน ามาแต่งประโยคจากภาพจนสอดคล้องกันได้อย่างสร้างสรรค์  
 4.3 การเรียบเรียงเรื่องราวจากสิ่งที่เขียน ในสัปดาห์ที่ 7 เป็นการเรียนโดยให้นักเรียน
เขียนบรรยายภาพจากเหตุการณ์ของบทกลอนที่เข้าใจได้ยาก ซึ่งมีการน าภาพสามมิติมาจัดท าเป็น
เหตุการณ์เล่าเรื่องเพ่ือจ าลองสถานการณ์ของบทกลอน โดยให้นักเรียนเขียนบรรยายอธิบายเหตุการณ์ที่
เกิดขึ้นในบทกลอนช่วงนั้นๆ เป็นการประยุกต์เอาการใช้ค าศัพท์ การเขียนประโยค มารวมกันเพ่ือให้
นักเรียนสามารถเขียนเรียบเรียงเรื่องราวจากเหตุการณ์จ าลองที่มีการใช้ภาพสามมิติมาน าเสนอได้แล้ว
เฉลยท้ายคาบเพ่ือให้ทราบถึงเรื่องราวของเหตุการณ์บางช่วงที่น ามาเรียนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สาม
มิติ ซึ่งผลการเรียนการเรียบเรียงเรื่องราวจากสิ่งที่เขียน สรุปได้ว่า นักเรียนสามารถเรียบเรียงเรื่องราว
จากสิ่งที่เขียนได้อย่างเข้าใจและสร้างสรรค์ 
 5. ผลการส ารวจความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน
เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายพบว่า ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 

(𝑥̅ = 4.65, S.D.= 0.58) เมื่อพิจารณาตามความคิดเห็นเป็นรายด้านต่างๆ พบว่า ความคิดเห็นของ
นักเรียนอยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน ซึ่งด้านที่มีความคิดเห็นสูงสุด 3 อันดับแรกคือ ด้านการน าภาพ
สามมิติมาใช้ประกอบบทเรียนท าให้เกิดความน่าสนใจในบทเรียนมากขึ้น กับด้านนักเรียนสามารถ 
เปิด – ปิด การใช้งานบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติระหว่างที่มีการจัดการเรียนการสอนได้

อย่างสะดวก (𝑥̅ = 4.80, S.D.= 0.41) รองลงมาคือ ด้านภาพประกอบเนื้อหาที่ใช้มีความเหมาะสม

และมีความสวยงาม (𝑥̅ = 4.77, S.D.= 0.57) และด้านการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ ท าให้

นักเรียนรู้สึกผ่อนคลายมีอิสระในการเรียน (𝑥̅ = 4.77, S.D.= 0.50) ตามล าดับ ยกเว้นในห้วข้อ นักเรียน 

สามารถ ทบทวนเนื้อหาบทเรียนจากภาพสามมิติได้ด้วยตนเอง (𝑥̅ = 4.43, S.D.= 0.82) และการเรียน 
ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ เป็นแรงกระตุ้นให้นักเรียนพร้อมที่จะเรียนรู้หรือรับประสบการณ์ใหม่ๆ 

(𝑥̅ = 4.50, S.D.= 0.78) ที่มีระดับความคิดเห็นของนักเรียนอยู่ในระดับมาก 
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ตอนที่ 3 ผลการรับรองรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

เมื่อผู้วิจัยน าผลท่ีได้รับจากการศึกษาผลของการใช้รูปแบบฯ มาปรับปรุงแก้ไขแล้ว จึงน าเสนอ 
ให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ประเมินรับรองรูปแบบฯ ซึ่งผู้วิจัยได้น าเสนอไปแล้วในบทที่ 5 และจาก
ผลการประเมินรับรองรูปแบบพบว่า ในภาพรวมของการประเมินรับรองรูปแบบการเรียนการสอนด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริม
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ผู้เชี่ยวชาญ
มีความเห็นว่ารูปแบบฯ มีความเหมาะสม แสดงว่ารูปแบบฯ ที่พัฒนาขึ้นนี้มีความเหมาะสมและสามารถ 

น าไปใช้ได้จริง โดยค่าเฉลี่ยผลการประเมินรับรองรูปแบบในภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅ = 4.60, 
S.D. = 0.55) นอกจากนี้แล้วผู้เชี่ยวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมในการพัฒนารูปแบบฯ และการน า
รูปแบบฯ ไปใช้ในสถานการณ์จริง สรุปได้ดังนี้  

1. การปรับรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ  
2. การน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติไปใช้ในระดับอ่ืน  
3. การปรับแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ  
ดังนั้นจากสรุปผลการประเมินรับรองรูปแบบของผู้เชี่ยวชาญพบว่า รูปแบบการเรียนการสอน

ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริม 
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายฯ ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบคือ (1) องค์ประกอบด้าน
มัลติมีเดีย (2) องค์ประกอบด้านโครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  (3) องค์ประกอบด้านภาพสามมิติ 
(4) องค์ประกอบด้านการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ และ 4 ขั้นตอน ได้แก่  (1) ขั้นปฐมนิเทศแนะน า
การเรียน (2) ขั้นการเรียนการสอนภาษาไทย (3) ขั้นท ากิจกรรมขยายความเข้าใจจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์  
(4) ขั้นสรุปและทบทวนเนื้อหา 
 
อภิปรายผลการวิจัย 

จากการศึกษา วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลของกลุ่มตัวอย่าง การสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 
การศึกษาผลของการใช้รูปแบบ และข้อเสนอแนะต่างๆ ของผู้เชี่ยวชาญ จึงได้อภิปรายผลการวิจัยของ
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย 
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ดังนี้ 
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การศึกษารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน 
ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในส่วนของการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย มีองค์ประกอบ 1 - 4 สรุปผลการอภิปรายได้ดังนี้ 

องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย น าเสนอรูปแบบภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว ได้แก่ แอนิเมชั่น 
พร้อมกับมีข้อความและเสียงประกอบเนื้อหาเพ่ือเป็นการกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียน 
การน าแอนิเมชั่นมาใช้ท าให้เกิดการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ จินตวีร์ คล้ายสังข์ (2555) คือ
การน าแอนิเมชั่นมาใช้ประกอบกับเนื้อหาเป็นการเสริมแรงผลักดันให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และเกิด
การตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี  ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ  

องค์ประกอบด้านโครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ได้แก่ (1) ปกหนังสือ (2) ค าน า (3) ส่วนประกอบ 
ภายในหนังสือ ได้แก่ ข้อความ ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ เสียงและจุดเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ์  
(4) เทคนิคการเปิดหน้า (5) อ้างอิง  (6) ดัชนี  (7) ปกหลัง  โครงสร้างดังกล่าวนี้เป็นไปตามล าดับขั้นตอน 
ส่งเสริมการเรียนรู้ และความเข้าใจ   

องค์ประกอบด้านภาพสามมิติ เป็นการจ าลองรูปแบบที่สร้างขึ้นจากการน าพ้ืนผิวในแต่ละส่วน 
มาประกอบกันเป็นหนึ่งเดียว จนมีลักษณะรูปร่างที่เหมือนของจริงและใกล้เคียงกับความเป็นจริง ภาพ
สามมิติที่ผู้วิจัยเลือกใช้เป็นภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก (Isometric) สามารถมองเห็นได้ทั้งความกว้าง 
ความยาว ความสูงและความลึกของภาพ ตลอดจนมีขนาดจ าลองที่ใกล้เคียงกับความจริงมาประกอบ
หนังสือ จึงมีส่วนช่วยให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในสิ่งที่อ่านและสามารถเขียนบรรยายจากสิ่งที่เห็น
จากภาพสามมิติออกมาได้อย่างถูกต้อง การน าภาพสามมิติเข้ามามีส่วนร่วมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิติให้มีความน่าสนใจมากขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุธีรา สมานุหัตถ์ (2544) ที่กล่าวถึง 
ภาพสามมิติช่วยท าให้สิ่งที่เป็นนามธรรมเป็นรูปธรรมมากขึ้น ท าให้ผู้เรียนสนุกสนานในการเรียนการอ่าน 
ตลอดจนเกิดความคิดสร้างสรรค์ และกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียนมากขึ้น การน าภาพ
สามมิติเข้าใช้ในรายวิชาภาษาไทยช่วยให้นักเรียนเข้าใจเรื่องราวของค าศัพท์และสถานการณ์ที่เกิดขึ้น
ได้ อันสอดคล้องกับงานวิจัย จารุวรรณ แก้วมาลีพันธุ์ (2554) ที่อธิบายว่าการน าภาพสามมิติเข้ามาใช้
ในวิชาภาษาไทยระดับประถมศึกษาช่วยให้นักเรียนสามารถจดจ าเรื่องราวและเหตุการณ์ท่ีเกี่ยวข้องต่างๆ 
ในเรื่องได้ เป็นการกระตุ้นให้นักเรียนเกิดทักษะการอ่าน และสามารถเขียนบรรยายเล่าเรื่องจากสิ่งที่
อ่านได้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ  Huck (1987) ที่กล่าวถึงการอ่านวรรณคดีจะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจ
ในระดับการใช้ภาษา ส่งผลให้ผู้เรียนเริ่มมีทักษะทางภาษาด้านการเขียนไปในตัวด้วย 

องค์ประกอบด้านการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ เป็นการโต้ตอบในการใช้งานของนักเรียน
กับสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติเพ่ือเชื่อมโยงเนื้อหากับนักเรียนเกิดปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน โดยในหนังสือ 
จะมีปุ่มค าสั่งที่สามารถเชื่อมโยงกับหน้าเนื้อหาที่ต้องการได้ เพ่ือน าทางนักเรียนไปยังเนื้อหาข้อความ 
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หรือแอนิเมชั่นที่น่าสนใจ ในการอ่านและรับชม โดยมีทิศทางการใช้งานของปุ่มค าสั่งที่สามารถเปิด
กลับไปกลับมาได้อย่างอิสระ 

การศึกษารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน 
ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในส่วนของการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย มีข้ันตอนที่ 1 - 4 สามารถสรุปผลการอภิปรายได้ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นปฐมนิเทศแนะน าการเรียน คือ เป็นขั้นที่เริ่มจากครูมีการปฐมนิเทศแนะน าการ
เรียนจากหนังสือเรียนภาษาไทยก่อน หลังจากนั้นครูจึงแนะน าการเรียนเนื้อหาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิติ รวมทั้งวิธีการใช้งานด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติที่จะน ามาใช้ในการเรียนการสอน เพ่ือ 
ให้นักเรียนมีความเข้าใจเนื้อหาในบทเรียน วิธีการใช้งานสื่อเบื้องต้น และเห็นส่วนประกอบที่ส าคัญใน
หนังสืออิเล็กทนรอนิกส์สามมิติ ซึ่งในขั้นนี้นักเรียนจะได้รับการกระตุ้นจากการเห็นภาพรวมของหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ไม่ว่าจะเป็นภาพสามมิติ แสง สี เสียง ในหนังสือ ที่จะท าให้นักเรียนเกิดความ
สนใจในการเรียนมากขึ้น ซึ่งขั้นนี้ได้มีการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติในการน าเสนอซึ่งเชื่อมโยง
กับองค์ประกอบรูปแบบฯ 4 องค์ประกอบ ได้แก่ องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย องค์ประกอบด้านโครงสร้าง 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ องค์ประกอบด้านภาพสามมิติ และองค์ด้านการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ ซึ่ง
การด าเนินกิจกรรมขั้นนี้นักเรียนสามารถทดลองใช้งาน โดยอาจเข้าคลิกเข้าสู่บทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติ เพ่ือรับชมข้อความ ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ เสียง และการเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ์
ที่อยู่ภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ เพ่ือสร้างความคุ้นเคยกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติก่อน 
ที่จะทดลองใช้จริงในขั้นต่อไป และจากแบบสอบถามการส ารวจความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบฯ 
ในขั้นปฐมนิเทศแนะน าการเรียน นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นส าหรับการเรียนในขั้นตอนนี้ไว้ดังนี้ 

 
“หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติเป็นสื่อการเรียนการสอนที่สนุก โดยเฉพาะตัวละครสามมิติมี

ความน่าสนใจมากท าให้ผมจ าตัวละครเหล่านั้นได้และเข้าใจเรื่องราวในหนังสือมากขึ้น” 
 

“สื่อการเรียนการสอนของครูท าให้เข้าใจบทเรียนและได้เรียนรู้สื่อรูปแบบใหม่ที่น่าสนใจ ท า
ให้หนูเกิดความตั้งใจที่จะรับการเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ ที่เกิดข้ึน สื่อของครูมีสีสัน เข้าใจง่าย อยากที่จะเรียนรู้ 
และเข้าใจได้ง่าย” 
 

จากการด าเนินกิจกรรมขั้นที่ 1 ขั้นปฐมนิเทศแนะน าการเรียน  แสดงให้เห็นถึงการน าเสนอ
รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ ก่อนที่จะมีการเรียนการสอนในสัปดาห์ต่อไป ที่สอดคล้องกับงานวิจัย
ของ วิชัย สีสุด (2555) ในองค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่น ามาใช้กับนักเรียนระดับชั้นประถม 
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ศึกษาที่ประกอบไปด้วยส่วนส าคัญ 5 ด้านคือ (1) ด้านโครงสร้างหนังสือ (2) ด้านการปฏิสัมพันธ์ทาง
มัลติมีเดีย (3) ด้านคุณลักษณะการอ่านอย่างมีวิจารณญาณ (4) ด้านเทคนิคขอหนังสือ และ (5) ด้าน
การเชื่อมโยงหลายมิติ ซึ่งเป็นแนวทางที่ดีในการน าเสนอรูปแบบการใช้งานหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มี
ความน่าสนใจและเหมาะสมกับผู้เรียนระดับชั้นประถมศึกษา พร้อมกับมีการน าภาพสามมิติเข้ามามี
ส่วนร่วมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติให้มีความน่าสนใจมากขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุธีรา 
สมานุหัตถ์ (2544) ที่กล่าวถึง ภาพสามมิติช่วยท าให้สิ่งที่เป็นนามธรรมเป็นรูปธรรมมากขึ้น ท าให้ผู้เรียน 
สนุกสนานในการเรียนการอ่านตลอดจนเกิดความคิดสร้างสรรค์ และกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ
ในการเรียนมากขึ้น การน าภาพสามมิติเข้าใช้ในรายวิชาภาษาไทยช่วยให้นักเรียนเข้าใจเรื่องราวของ
ค าศัพท์และสถานการณ์ที่เกิดขึ้นได้ อันสอดคล้องกับงานวิจัย จารุวรรณ แก้วมาลีพันธุ์ (2554) ที่อธิบาย 
ว่าการน าภาพสามมิติเข้ามาใช้ในวิชาภาษาไทยระดับประถมศึกษาช่วยให้นักเรียนสามารถจดจ าเรื่องราว 
และเหตุการณ์ที่เกี่ยวข้องต่างๆ ในเรื่องได้ เป็นการกระตุ้นให้นักเรียนเกิดทักษะการอ่าน และสามารถ
เขียนบรรยายเล่าเรื่องจากสิ่งที่อ่านได้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ  Huck (1987)ที่กล่าวถึงการอ่านวรรณคดี 
จะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจในระดับการใช้ภาษา ส่งผลให้ผู้เรียนเริ่มมีทักษะทางภาษาด้านการเขียนไปใน
ตัวด้วย 

ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนการสอนภาษาไทย คือ เป็นขั้นที่ครูให้นักเรียนศึกษาเรื่องที่เรียนด้วยการ
สอนอ่านหนังสือเรียนภาษาไทย และให้นักเรียนเขียนสิ่งที่ได้เรียนรู้จากเรื่องที่เรียนด้วยการอ่านแล้ว
ถอดใจความเนื้อหาออกมาจากบทกลอนที่เรียนทีละบท เพ่ือน าเรื่องราวแต่ละบทมาเขียนสรุปให้มี
ความต่อเนื่องกัน  ในขั้นนี้นักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหาในบทเรียนจากการถอดใจความทีละบทจะช่วยให้
นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจของเนื้อหา มีการจดจ าค าศัพท์ ได้ฝึกแต่งประโยคจากการถอดใจความ
ของบทกลอน และได้ฝึกเขียนบรรยายจากบทกลอนที่มีการถอดใจความส าคัญออกมา ท าให้ผู้เรียนมี
ความรู้พ้ืนฐานเบื้องต้นของเรื่องที่จะเรียนก่อนที่จะมาเรียนเสริมเพ่ือขยายความเข้าใจจากในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ซึ่งในระหว่างที่มีการเรียนการสอนครูจะเริ่มน าสอนอ่านบทกลอนและให้นักเรียน 
อ่านพร้อมกันไปด้วยกับครู หลังจากนั้นเมื่อสอนอ่านบทกลอนเสร็จทีละตอน ครูจึงอธิบายประกอบ
เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจบทกลอน ตลอดจนสามารถจดจ าเรื่องราวและเหตุการณ์ต่างๆ ได้ หลังจากนั้นครู
จึงได้ให้นักเรียนถอดบทกลอนทีละบทในเรื่องลงบนใบงานเพ่ือทดสอบความเข้าใจในการเรียน ในขณะที ่
นักเรียนถอดบทกลอนนักเรียนสามารถใช้พจนานุกรมเปิดดูความหมายของค าศัพท์ได้ เพื่อเป็นการ
ทบทวนค าศัพท์ที่เรียนมาและนักเรียนคนไหนไม่เข้าใจสามารถถามครูเพ่ือชี้น าแนวทางในการเขียนได้ 
จากการศึกษาผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายก่อนเรียนหนังสือเรียน 
ภาษาไทย ก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ พบว่าโดยภาพรวมมีคะแนนความสามารถด้านการ
เขียนเชิงบรรยายหลังเรียนหนังสือเรียนภาษาไทยสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05  นอกจากนี้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นส าหรับการเรียนในขั้นตอนนี้ไว้ดังนี้ 
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“ครูสอนให้ผมเข้าใจวิธีอ่านกลอน ผมเริ่มเข้าใจบทกลอนที่เรียน เพราะครูอธิบายให้ฟัง” 
 
  “ในขณะที่ครูสอนอ่านบทกลอน ค าไหนที่สะกดไม่ได้ ครูจะสะกดให้ดูเป็นตัวอย่าง ท าให้หนู
เข้าใจ” 
 

“การท าแบบฝึกหัด ถอดความจากกลอน แม้ว่าจะยากแต่ก็ช่วยให้ผมเข้าใจเนื้อหาได้” 
 

“ผมดีใจที่ครูให้เปิดพจนานุกรมตอนท าแบบฝึกหัด ท าให้ผมรู้ค าศัพท์ และเข้าใจเรื่องที่ครูสอน” 
 

จากการด าเนินกิจกรรมในขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนการสอนภาษาไทย แสดงให้เห็นถึงลักษณะ
ของการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน ที่เป็นการเรียนแบบเล่าเรื่องจากวรรณคดีไทย เรื่อง ก าเนิดผิด
พ้นคนทั้งหลาย ตอน ก าเนิดพระสังข์ สอดคล้องกับงานวิจัยของ วรวรรณ เหมชะญาติ (2554) กล่าวถึง 
รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชวรรณกรรมหรือวรรณคดีเป็นฐานที่เน้นการอ่านเพื่อส่งเสริมให้เด็กเกิด
แรงจูงใจในการพัฒนาทักษะทางภาษาแล้วค่อยๆ พัฒนาให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการเขียนตลอดจนมี
การพัฒนาการเขียนเกิดขึ้นหลังจากที่ได้มีการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะการอ่าน ซึ่งในการท ากิจกรรม 
ในขั้นที่ 2 ที่ครูให้นักเรียนถอดบทกลอนทีละบทเพ่ือให้นักเรียนน าบทกลอนที่ถอดความมาเขียนบรรยาย 
เล่าเรื่องในแต่ละตอนอย่างเข้าใจ อันสอดคล้องกับงานวิจัยของ Eliason and Jenkins (1994) ที่กล่าวถึง 
การที่ครูสร้างกิจกรรมให้นักเรียนเขียน โดยใช้ค าศัพท์ ประโยคและการเรียบเรียง ในกิจกรรมจะช่วย
ให้เด็กรู้จักเชื่อมโยงและเรียบเรียงค าศัพท์ ตลอดจนสามารถเขียนประโยคบอกเล่าเรื่องราวได้อย่าง
ถูกต้องจากจินตภาพที่เห็นจากวรรณกรรม ซึ่งการเขียนเชิงบรรยายจากการถอดบทกลอนเพ่ือให้ได้ใจ 
ความส าคัญจะเกิดขึ้นไม่ได้หากไม่มีขั้นตอนการเขียนเชิงบรรยายที่ดี สอดคล้องกับงานวิจัยของโรงเรียน 
หาดใหญ่รัฐประชาสรรค์ (2551), ศานติกรติ์ วงค์เขียว (2552), ฟาสีฮะห์ อาแว (2555) ที่กล่าวถึง
องค์ประกอบของการเขียนเชิงบรรยายมี  4  องค์ประกอบคือ (1) ใช้ถ้อยค าถูกต้องกะทัดรัดในการเล่า
เรื่อง (2) เขียนประโยคล าดับเหตุการณ์ได้ต่อเนื่องชัดเจน (3) ภาษาที่ใช้มีความหมายและสร้างความ
ประทับใจ ให้กับผู้อ่านในบทบรรยาย (4) มีการเขียนบรรยายเรียบเรียงเรื่องราวที่คลอบคลุมเนื้อหาใน
การเขียน 
 

ขั้นที่ 3 ขั้นท ากิจกรรมขยายความเข้าใจจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ คือ เป็นขั้นที่ครูให้นักเรียน
ท ากิจกรรมประกอบการสอนเพ่ือขยายความเข้าใจจากการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
โดยในหนังสือมีการใช้ภาพสามมิติเน้นขยายความเข้าใจของการใช้ค าศัพท์ การเขียนเป็นประโยค การ
เรียบเรียงเรื่องราวจากสิ่งที่เขียน แล้วหลังจากนั้นครูจึงสั่งให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดเขียนตอบลงบนใบ



132 

 

งานเพ่ืออธิบายค าศัพท์ แต่งประโยคจากภาพ และเขียนบรรยายลักษณะเด่นของภาพสามมิติที่เห็นใน
เนื้อหาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ซึ่งขั้นการท ากิจกรรมขยายความเข้าใจจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์
จะมีการสอนเสริมนักเรียนให้เข้าใจเนื้อหาบทกลอนบางช่วงที่อธิบายได้ยาก โดยมีการจัดให้เรียนการใช้ 
ค าศัพท์ การเขียนเป็นประโยค และการเรียบเรียงเรื่องราวจากสิ่งที่เขียนในแต่ละสัปดาห์ดังนี้  

สัปดาห์ที่ 5 การใช้ค าศัพท์ ครูจะให้นักเรียนเข้าสู่บทเรียนพร้อมกับให้นักเรียนอ่านบทกลอน
เพ่ือท าความเข้าใจกับเนื้อหาที่ครูน ามาสอนเสริมในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ โดยครูจะเปิดเสียง
บทกลอนให้นักเรียนฟังและอ่านตามไปพร้อมกัน เพ่ือทบทวนเรื่องที่จะเรียนก่อนที่จะไปเรียนค าศัพท์
เป็นล าดับต่อไป หลังจากที่นักเรียนอ่านบทกลอนเสร็จจึงเข้าไปเรียนเขียนค าศัพท์จากรูปภาพ ซึ่งใน
หัวข้อการใช้ค าศัพท์นี้จะมีการน าภาพสามมิติที่มีสีสัน ดูมีมิติ และสวยงามสมจริงดูน่าสนใจ มาอธิบาย
ค าศัพท์ที่เข้าใจได้ยากให้เข้าใจได้ง่ายขึ้น โดยให้นักเรียนเขียนตอบจากค าศัพท์ลงบนใบงานเป็นการท า
ความเข้าใจค าศัพท์ก่อนที่จะไปเรียนเขียนเป็นประโยคในสัปดาห์ต่อไป  

สัปดาห์ที่ 6 การเขียนเป็นประโยค ในสัปดาห์นี้ครูจะให้นักเรียนเข้าสู่บทเรียนไปเรียนการเขียน 
เป็นประโยค โดยครูได้ทบทวนเปิดบทเรียนค าศัพท์ให้นักเรียนลองตอบเพ่ือทบทวนการเรียนค าศัพท์
ในสัปดาห์ที่แล้ว หลังจากนั้นจึงให้นักเรียนเข้าสู่บทเรียนการเขียนเป็นประโยคเพ่ือฝึกแต่งประโยคจาก
ภาพลงบนใบงานเพ่ือน าความรู้ความเข้าใจจากการใช้ค าศัพท์มาเชื่อมโยงแล้วเขียนเป็นประโยคจาก
ภาพสามมิติได้  

สัปดาห์ที่ 7 การเรียบเรียงเรื่องราวจากสิ่งที่เขียน ในสัปดาห์สุดท้ายที่มีการเรียนโดยใช้หนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส์สามมิตินี้ ครูได้น านักเรียนเข้าสู่บทเรียนแล้วไปเรียนในหัวข้อ การเขียนบรรยายภาพ 
โดยในหัวข้อการเรียนในสัปดาห์นี้ จะมีเหตุการณ์จ าลองที่มีภาพสามมิติพร้อมเนื้อหาบทกลอนเพ่ือ
อธิบายเรื่องราว ครูอาจเริ่มเปิดเสียงกลอนแล้วให้นักเรียนอ่านตามและดูภาพประกอบเมื่อสอนเสร็จ
จึงให้นักเรียนดูเหตุการณ์และเรื่องราวของภาพสามมิติในบทกลอนและให้นักเรียนเขียนบรรยายจาก
ภาพลงในใบงานเพ่ืออธิบายช่วงบทกลอนที่อธิบายได้ยากที่ครูน ามาสอนเสริมในขั้นท ากิจกรรมขยาย
ความเข้าใจจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ หลังจากที่นักเรียนเรียนบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ใน
แต่ละสัปดาห์ นักเรียนจะค่อยๆ เรียนรู้และเข้าใจค าศัพท์ การเขียนเป็นประโยค และสามารถเขียน
เรียบเรียงเรื่องราวออกมาได้  

จากขั้นท ากิจกรรมขยายความเข้าใจจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ในขั้นนี้ได้มีการเชื่อมโยงกับองค์ประกอบ 
ของรูปแบบฯ 4 องค์ประกอบ ได้แก่ องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย องค์ประกอบด้านโครงสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ องค์ประกอบด้านภาพสามมิติ และองค์ด้านการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ การน าหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติเข้ามามีบทบาทสอนเสริมในการเรียน จะช่วยให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ
และเห็นภาพของช่วงบทกลอนที่อธิบายยากได้ชัดเจนขึ้น ตลอดจนสามารถเขียนบรรยายจากสิ่งที่เห็น
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ในภาพสามมิติออกมาได้อย่างถูกต้องและสร้างสรรค์ ซึ่งนักเรียนได้แสดงความคิดเห็นส าหรับการเรียน
ในขั้นตอนนี้ไว้ดังนี้ 
 

“หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติช่วยให้ผมมีความรู้มากขึ้น จากการท าแบบฝึกหัดในแต่ละสัปดาห์ 
ท าให้ผมเข้าใจค าศัพท์ จ าค าศัพท์ได้ และเขียนได้ดีขึ้น ซึ่งการเรียนในห้องเรียนที่มีการท าแบบฝึกหัด
ช่วยให้ผมเขียนได้เก่งขึ้นครับ” 
 

“หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติของครูเรียนแล้ว สามารถบอกความหมายของค าที่ปรากฏใน
ภาพได้ ท าให้เข้าใจค าศัพท์ในวรรณคดีมากข้ึน เพราะภาพสามมิติที่ครูน ามาใช้ ช่วยให้หนูเข้าใจเรื่องที่
เรียนได้มากขึ้นค่ะ” 
 

“ภาพสามมิติในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติท าให้ผมได้เรียนรู้มากขึ้น เพราะภาพสามมิติ
ช่วยบอกให้ผมเข้าใจเรื่องที่เรียนมากข้ึน ท าให้ผมมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับภาพสามมิติ รู้สึกสนุกกับ 
การเรียน และท าให้มีความรู้มากขึ้น และท าให้ผมสามารถเข้าใจภาพจนสื่อความหมายได้ เป็นประโยชน์ 
มากขึ้นครับ” 
 

“ตัวละครสามมิติในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ท าให้รู้ว่าตัวละครไหนชื่ออะไร และค าศัพท์ 
จากภาพที่ครูให้มาดูแล้วรู้ว่าคืออะไร เช่น กัลยา แปลว่า ผู้หญิง สามารถน าความรู้จากค าศัพท์เอาไป
แต่งประโยคและเขียนบรรยายในสัปดาห์ต่อไปได้” 
 

จากการด าเนินกิจกรรมในขั้นที่ 3 ขั้นท ากิจกรรมขยายความเข้าใจจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์แสดง 
ให้เห็นถึงขั้นตอนของการสอนด้วยกิจกรรมจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ที่มีการน าภาพสามมิติ
มาขยายความเข้าใจในการเรียนเรื่องของค าศัพท์ที่อธิบายได้ยากหรือไม่สามารถสื่อความหมายได้ 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุจิตา นุ่มสุวรรณ (2554) ที่มีการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติเพ่ือ
ขยายความเข้าใจให้กับค าศัพท์ในรายวิชาภาษาอังกฤษให้มีความเข้าใจได้ดีขึ้น เห็นภาพชัดเจน นักเรียน 
สามารถจดจ าค าศัพท์ที่มีการน าภาพสามมิติมาใช้ในบทเรียนได้ ซึ่งในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมี
การน าภาพการ์ตูนมาใช้ในบทเรียนเพ่ือสร้างแรงบันดาลใจและกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียน 
มากขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ รติรัตน์ แก้วแบน (2551) ที่มีการน าเอาภาพการ์ตูนสามมิติมาใช้
ในการเรียนรายวิชาสังคมศึกษา เรื่องวันส าคัญทางพระพุทธศาสนา ซึ่งผลการเรียนโดยใช้ภาพการ์ตูน
สามมิติช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้จากนามธรรมเป็นรูปธรรมได้เข้าใจมากขึ้น เด็กสามารถเข้าใจเรื่องราว 
และเล่าเรื่องได้ และสอดคล้องกับ Park and Longsdon (2013) ที่กล่าวถึง การน าภาพสามมิติมามี
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ส่วนร่วมในการเรียนรู้ในรูปแบบแบบวัตถุจ าลองสามมิติ  จะช่วยอธิบายและถ่ายทอดเรื่องราวคุณลักษณะ 
ของภาพหรือวัตถุที่แสดงถึงรายละเอียดและส่วนประกอบต่างๆ ซึ่งแบบจ าลองช่วยฝึกให้เด็กสามารถ
เขียนอธิบายความรู้จากการศึกษาแบบจ าลองออกมาได้ถูกต้องชัดเจนอย่างสร้างสรรค์ และสอดคล้อง
กับ วิรุฬห์ หุตะวัฒนะ (2552) ที่กล่าวถึงการออกแบบเนื้อหาร่วมกับกระบวนการเรียนการสอนที่เน้น
ในเรื่องการอ่านและเขียน จะช่วยส่งเสริมทักษะการเขียนเชิงบรรยายจากกิจกรรมสอนอ่านและเขียน
ในชั้นเรียน ช่วยสร้างความเข้าใจของค าศัพท์ ความหมายของประโยค และภาพอันเป็นแนวทางใน
การส่งเสริมพัฒนาในเรื่องการอ่านและเขียนของเด็กให้มีประสิทธภาพที่ดีขึ้น อันแสดงให้เห็นถึงความ 
สามารถในการเขียนเชิงบรรยายจากการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
 

ขั้นที่ 4 ขั้นสรุปและทบทวนเนื้อหา คือ เป็นขั้นที่ครูให้นักเรียนสรุปและทบทวนเนื้อหาจาก
การอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ โดยครูจะช่วยทบทวนเนื้อหาให้นักเรียนอีกครั้งเพ่ือนักเรียนจะ
ได้เข้าใจในสิ่งที่เรียนมาทั้งหมด พร้อมกับมีการถามตอบกับนักเรียนในชั้นเรียนเพ่ือทบทวนเนื้อหาร่วมกัน 
หลังจากนั้นครูจึงให้นักเรียนออกมาร่วมสรุปอภิปรายหน้าชั้นเรียนด้วยกันอีกครั้งก่อนจะให้นักเรียนท า
แบบทดสอบหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติในสัปดาห์ต่อไป ในขั้นนี้มีการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติเพ่ือสรุปและทบทวนเนื้อหาที่ได้เรียนไป โดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ได้มีการเชื่อมโยง
กับองค์ประกอบของรูปแบบฯ 4 องค์ประกอบ ได้แก่ องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย องค์ประกอบด้าน
โครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ องค์ประกอบด้านภาพสามมิติ และองค์ด้านการเชื่อมโยงอย่างมี
ปฏิสัมพันธ์ และหลังจากท่ีนักเรียนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติเสร็จสิ้นแล้ว เมื่อมีการสรุปและ
ทบทวนเนื้อหาพบว่า นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องของค าศัพท์ การแต่งประโยค และการเขียน
บรรยายภาพได้ดีขึ้น และสามารถเล่าเรื่องจากภาพสามมิติที่เห็นจากบทกลอนในหนังสือได้ นักเรียน
เข้าใจเนื้อเรื่องที่น ามาเรียนเสริมได้เข้าใจมากขึ้น ตลอดจนสามารถเข้าใจความหมายของค าศัพท์ค ายาก 
และน าค าศัพท์เขียนเรียบเรียงเนื้อหาที่สอดคล้องกับเหตุการณ์นั้นๆ ได้ดีขึ้นอย่างเข้าใจ และมีความคิด 
สร้างสรรค์ในการเขียนอย่างถูกต้อง 

จากการศึกษาผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายก่อนเรียน
หนังสือเรียนภาษาไทยและหลังเรียนหนังสืออิ เล็กทรอนิกส์สามมิติพบว่า นักเรียนที่มีการเรียนผ่าน
รูปแบบฯ โดยภาพรวมมีคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ 
ทางสถิติที่ระดับ .05 ดังนั้นจากผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายหลังเรียนหนังสือภาษาไทยและหลังเรียนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ โดยภาพรวมสรุปได้ว่าหลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมีคะแนนความ 
สามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายสูงกว่าหลังเรียนหนังสือภาษาไทย อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05  และจากการส ารวจความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ
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การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายในภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด และนักเรียนได้แสดง 
ความคิดเห็นส าหรับการเรียนในขั้นตอนนี้ไว้ดังนี้ 

“อยากให้ครูท าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมาให้เรียนอีกค่ะ เป็นสื่อการเรียนการสอนที่ดี
มาก หนูชอบการ์ตูนของครูน่ารักมากค่ะ และเสียงประกอบการอ่านบทกลอนก็ช่วยให้หนูฝึกอ่านและ
สามารถจดจ าค าศัพท์ในระหว่างเรียนได้ดีมากค่ะ” 
 

“สื่อที่ครูน ามาสอนพวกผม ครูท าได้ดีมากครับ สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ในเรื่อง
ของการเขียนจากภาพ ช่วยให้ผมเข้าใจวิชาภาษาไทยมากขึ้น ซึ่งมีประโยชน์ต่อตัวผมมากๆ เลยครับ” 
 

“สามารถน าความรู้ที่ได้จากการใช้คอมพิวเตอร์ในการเรียนการสอนของครู ไปใช้กับรายวิชา
คอมพิวเตอร์ที่เรียนอยู่ได้ท าให้ผมมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีต่างๆ
มากขึ้นครับ” 
 

จากการด าเนินกิจกรรมในขั้นที่ 4 ขั้นสรุปและทบทวนเนื้อหา เป็นการจัดกิจกรรมขั้นสุดท้าย
ของการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานที่ครูนั้นได้สรุปและทบทวนเนื้อหาที่ได้เรียนไปแล้วจากการเรียน
ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ สอดคล้องกับงานวิจัยของ วรวรรณ เหมชะญาติ (2554) กล่าวถึง
ขั้นการสรุปและทบทวนของการเรียนการสอนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน เป็นการสรุปรวบรวมค าศัพท์ 
และใจความส าคัญของวรรณกรรมเพ่ือทบทวนความหมายของค าศัพท์และเรื่องราว โดยให้นักเรียนท า
กิจกรรมเป็นรายบุคคล หรือกลุ่มย่อย และสอดคล้องกับการวัดและประเมินผลของการเขียนเชิงบรรยาย 
ของ Heaton (1975) มีการวัดและประเมินผลโดยการตรวจงานเขียนแบบวิเคราะห์โดยมีเกณฑ์การให้ 
คะแนนทั้งสิ้น 5 ประการคือ (1) ไวยกรณ์ (2) ค าศัพท์ (3) กลไกการเขียน (4) ความคล่องแคล่วของ
การสื่อความหมาย (5) ความสัมพันธ์ของข้อความ และสอดคล้องกับ ศิริพร ภิรมย์ไทย (2555) ที่กล่าวถึง 
การวัดความสามารถในการเขียนเชิงบรรยายของรายวิชาภาษาไทยระดับชั้นประถมศึกษาที่จะต้องวัด
ในส่วนของ (1) ความถูกต้องของการใช้ไวยกรณ์ในการเขียน (2) การเลือกใช้ค าศัพท์โวหารได้ถูกต้อง
เหมาะสมและหลากหลาย (3) การใช้เครื่องหมายวรรคตอนและตัวสะกดได้ถูกต้อง (4) การจัดล าดั บ
ความคิดในการน าเสนอเรื่อง (5) การเรียบเรียงเรื่องราวหรือข้อความให้ผู้อ่านเข้าใจความหมายที่ผู้เขียน 
ต้องการสื่อ และจาก 5 ขั้นตอนในขั้นต้นจึงได้สรุปการวัดและประเมินผล 3 ขั้นตอน คือ (1) การใช้
ค าศัพท์ (2) การเขียนเป็นประโยค (3) การเรียบเรียงเรื่องราวจากสิ่งที่เขียน เพราะการเขียนเชิงบรรยาย 
เป็นการเขียนเพื่อเล่าเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจึงเน้นในเรื่องของเนื้อหาภาพ ถ้อยค า และการเรียบเรียง
เรื่องราวต่างๆ เพ่ือให้เห็นภาพ จึงไม่มีการประเมินกลไกการเขียน นอกจากนี้ เสรีย์ ตู้ประกาย (2556) 
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ยังกล่าวถึงการวัดและประเมินผลของการเขียนมีส่วนช่วยในการสร้างความพอใจในการเรียนเพ่ือประเมิน 
ความพอใจในส่วนของเนื้อหา การสื่อสารและการส่งเสริมการเรียนรู้ในการประเมินผลความพึงพอใจ
ในการเรียน ดังนั้นการสรุปและทบทวนเนื้อหาจึงเป็นส่วนช่วยพัฒนาผู้เรียนให้มีความสามารถในการ
เขียนเชิงบรรยายที่ดีขึ้นได้ 

จากการอภิปรายผลการศึกษาการใช้รูปแบบเบื้องต้น พบว่ามีความสอดคล้องกับการศึกษา
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังนี้ ปัจจัยที่ช่วยส่งเสริมความสามารถในการเขียนเชิงบรรยาย คือ รูปแบบการ
เรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน (Huck, 1987; Eliason and Jenkins, 1994; Vandrick, 2003; วรวรรณ 
เหมชะญาติ, 2554) และสอดคล้องกับงานวิจัยที่เกี่ยวกับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น การ
พัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการ
ตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนประถมศึกษาของ จิตรลดา 
ค านวณสิน (2556) และสอดคล้องกับงานวิจัยที่มีแนวทางการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
เช่น งานวิจัยของ สุจิตา นุ่มสุวรรณ (2554) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติวิชาภาษาอังกฤษส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษา โรงเรียนในสังกัดกรุงเทพมหานคร จากการสรุปผลการวิจัย ผู้วิจัยพบว่า 
รูปแบบการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายของ
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา จะต้องมีการจัดกิจกรรมการเรียนด้วยการใช้วรรณคดีในการเล่าเรื่อง
ร่วมกับการใช้สื่อการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ที่สอดแทรกภาพสามมิติเพ่ือสร้างความเข้าใจในการเรียน 
และกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้กับนักเรียนให้มีความสนใจในการเรียน 
 
ข้อเสนอแนะ 

จากการสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัย 
ไปใช้ประโยชน์ และข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป ดังนี้ 
 

ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 
 1. ควรมีการเตรียมความพร้อมของเครื่องคอมพิวเตอร์ที่น าไปใช้ในการเรียนการสอน 

และอุปกรณ์ในห้องคอมพิวเตอร์ เพราะหากเกิดปัญหาใช้งานไม่ได้ในระหว่างที่มีการเรียนการสอนจะ
ท าให้ผู้เรียนไม่สนใจการเรียน และเบื่อกับการเรียน ท าให้เกิดปัญหาในระหว่างที่มีการเรียนการสอน
และอาจไม่ส าเร็จตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ 

 2. ก่อนที่จะมีการเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ นักเรียนควรอ่านหนังสือ
เรียนภาษาไทยเพ่ือทบทวนบทเรียนก่อนที่จะมาเรียนเสริมจากในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ  
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 3. ในการน าสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติไปใช้จะต้องมีบทบาทครูและบทบาท
นักเรียนที่ชัดเจนมากข้ึน 

 4. ควรมีการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนที่ท าให้ นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  
 5. ควรอธิบายให้ผู้ที่เกี่ยวข้องเห็นถึงแนวทางของการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

เช่น ครูประจ ารายวิชา  เจ้าหน้าที่โสตทัศนศึกษา 
 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรวิจัยพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ให้อยู่ในรูปของแอพพลิเคชัน 

บนแท็บเล็ต เพราะนักเรียนจะได้ดาวน์โหลด เพ่ือน าไปใช้เรียนเสริมนอกห้องเรียนได้ และเปิดเรียนเสริม 
ที่บ้านได้ 

 2. การวิจัยควรมีการเพ่ิมบทเรียนให้มากขึ้นกว่าเดิม จะเกิดความหลากหลายในการเรียน 
มากขึ้น เพราะการน าภาพสามมิติมาใช้ท าให้เห็นถึงจุดเด่นของการจัดกิจกรรมการเรียนในแต่ละสัปดาห์ที่
จะช่วยให้เกิดความน่าสนใจในการเรียน 

 3. ควรมีคู่มือครูเพ่ือแนะน าบทบาทครู และควรมีแนวทางการเป็นผู้สนับสนุนทาง 
การเรียนรู้ของครู เพ่ือกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ของนักเรียน 

 4. ควรมีการวิจัยในการเรียนการสอนรายวิชาภาษาไทยระดับชั้นประถมศึกษา หรือ
รายวิชาอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเล่าเรื่อง ได้แก่ ภาษาและวรรณคดี ภาษาต่างประเทศ ได้แก่ ภาษาอังกฤษ 
ภาษาญี่ปุ่น หรือ ภาษาจีน  วิทยาศาสตร์ และ สังคมศึกษา (แผนที่ทางภูมิศาสตร์)  
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รายนามผู้เชี่ยวชาญ 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญ 
 

รายนามผู้เชี่ยวชาญในการวิจัยที่มีความอนุเคราะห์ในการแนะน า ตรวจแก้ไขปรับปรุง
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมีดังนี้ คือ 
 
ด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
1. ผศ.ดร.อนุชัย ธีระเรืองไชยศรี รองคณบดีฝ่ายนวัตกรรมการศึกษา 
  คณะเภสัชศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
2. ผศ.ดร.อนิรุทธ์ สติมั่น หัวหน้าภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
3. ผศ.ดร.สุรพล บุญลือ  ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
4. ผศ.ดร.ณัฐกร สงคราม สาขาวิชาบริหารธุรกิจและพัฒนาการเกษตร 
  คณะเทคโนโลยีการเกษตร 
  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าคุณทหารลาดกระบัง 
5. ผศ.ดร.ศยามน อินสะอาด ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยรามค าแหง 
6. ผศ.สุวิทย์ ไวยกุล  ประธานสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ 
  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
7. ดร.พรสุข ตันตระรุ่งโรจน์ ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
  คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
8. ดร.ธีรวดี ถังคบุตร ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
  คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
9. ดร.ฉัตรวรรณ์ ลัญฉวรรธนะกร  สาขาวิชาประถมศึกษา ภาควิชาหลักสูตรและการสอน 
  คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
10. ดร.บุญชู บุญลิขิตศิริ  สาขาทัศนศิลป์และการออกแบบ 
  คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
11. ดร.กุลชัย กุลตวนิช  สาขาวิชาบริหารธุรกิจและพัฒนาการเกษตร 
  คณะเทคโนโลยีการเกษตร 
  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าคุณทหารลาดกระบัง 
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12. ดร.สรคม ดิสสะมาน ผู้จัดการภาควิชาบรรณารักษศาสตร์  
  คณะอักษรศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 
ด้านการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษา 
1. อาจารย์ศิริลักษณ์ ค าทรัพย์ ครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
  โรงเรียนอนุบาลวัดกลางดอน (ระดับประถมศึกษา) 
2. อาจารย์พิรุนเทพ เพชรบุรี กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
  โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 
3. อาจารย์ศิริพร โชติแสงสี   กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
  โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 
4. อาจารย์ปานวาด กอวัฒนา กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
  โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 
 
ด้านการสอนภาษาไทย 
1. ผศ.ปณิธาน บรรณาธรรม อาจารย์ประจ าสาขาวิชาภาษาไทย 
  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
  มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
2. ดร.วิภาวรรณ วงษ์สุวรรณ คงเผ่า   สาขาวิชาการสอนภาษาไทย 
  ภาควิชาหลักสูตรและการสอน 
  คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
3. ดร.ศุภวรรณ สัจจพิบูล ประธานสาขาวิชาวิทยาการทางการศึกษา 
  และการจัดการเรียนรู้ (ภาษาไทย) 
  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
4. อาจารย์เปรม สวนสมุทร  สาขาวิชาการสอนภาษาไทย 
  ภาควิชาหลักสูตรและการสอน 
  คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 



 

 

ภาคผนวก ข 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (แบบสัมภาษณ์การวิจัย) 

 
การวิจัยระยะท่ี 1 

แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถ 

ด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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แนวทางการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ (ด้านเทคโนโลยีการศกึษา) 
1. เริ่มสนทนา 

1.1 อธิบายวัตถุประสงค์ของการสัมภาษณ์ 
1.2 อธิบายขอบเขตของการสัมภาษณ์ 
1.3 ขออนุญาตบันทึกเทป 

2. การสัมภาษณ์ 
2.1 ท่านคิดว่าองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ

ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน
เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายทั้ง 6 องค์ประกอบ มีความเหมาะสม
หรือไม่ และควรจะเพ่ิมเติมองค์ประกอบใดเพ่ือให้รูปแบบสมบูรณ์มากขึ้น 
 -  องค์ประกอบด้านระบบมัลติมีเดีย 
 -  องค์ประกอบด้านโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 -  องค์ประกอบด้านระบบสามมิติ 
 -  องค์ประกอบด้านการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ 
 -  องค์ประกอบความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
 -  องค์ประกอบด้านเนื้อหา 

2.2 ท่านคิดว่าขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายทั้ง 4 ขั้นตอนนี้ มีความเหมาะสมหรือไม่ อย่างไร 

ขั้นที่ 1 ครูแนะน าการเรียนและเนื้อหาในบทเรียน 

ขั้นที่ 2 ครูให้นักเรียนอ่านและเขียนสิ่งที่ได้รู้จากเรื่องที่เรียน 

ขั้นที่ 3 ครูท ากิจกรรมประกอบการสอนวรรณคดีเพ่ือขยายความเข้าใจของค าศัพท์และเรื่อง 
ที่เรียน 

ขั้นที่ 4 ครูให้นักเรียนสรุปเพ่ือทบทวนค าศัพท์และเรื่องราวจากเรื่องที่เรียนจากการท ากิจกรรม 
ในชั้นเรียน 

แบบสัมภาษณก์ารวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถ 

ด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 



151 

 

2.3 ท่านคิดว่ากิจกรรมในแต่ละขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน 
เชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มีความเหมาะสมหรือไม่ และควรปรับปรุง 
แก้ไขรายละเอียดในขั้นตอนใดบ้าง อย่างไร 

2.4 ท่านคิดว่าแผนภาพแสดงรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ 
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มีความเหมาะสมหรือไม่ อย่างไร 

2.5 ท่านคิดว่ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน 
ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน สามารถส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายได้หรือไม่ 
อย่างไร 

2.6 ท่านคิดว่ามีความเป็นไปได้มากน้อยเพียงใด ที่จะน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ ไปใช้ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริม
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย และถ้ามี
การน าไปใช้ท่านคิดว่าควรมีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม หรือข้อควรระวังในการใช้รูปแบบอย่างไร 
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แนวทางการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ (ด้านการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษา) 
1. เริ่มสนทนา 

1.1 อธิบายวัตถุประสงค์ของการสัมภาษณ์ 
1.2 อธิบายขอบเขตของการสัมภาษณ์ 
1.3 ขออนุญาตบันทึกเทป 

2. การสัมภาษณ์ 
2.1 ท่านคิดว่าองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ

ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิง 
บรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายทั้ง 6 องค์ประกอบ มีความเหมาะสมหรือไม่ 
และควรจะเพ่ิมเติมองค์ประกอบใดเพ่ือให้รูปแบบสมบูรณ์มากขึ้น 
 -  องค์ประกอบด้านระบบมัลติมีเดีย 
 -  องค์ประกอบด้านโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 -  องค์ประกอบด้านระบบสามมิติ 
 -  องค์ประกอบด้านการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ 
 -  องค์ประกอบความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
 -  องค์ประกอบด้านเนื้อหา 

2.2 ท่านคิดว่าขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายทั้ง 4 ขั้นตอนนี้ มีความเหมาะสมหรือไม่ อย่างไร 
 ขั้นที่ 1 ครูแนะน าการเรียนและเนื้อหาในบทเรียน 
 ขั้นที่ 2 ครูให้นักเรียนอ่านและเขียนสิ่งที่ได้รู้จากเรื่องที่เรียน 
 ขั้นที่ 3 ครูท ากิจกรรมประกอบการสอนวรรณคดีเพ่ือขยายความเข้าใจของค าศัพท์และเรื่อง
ที่เรียน 
 ขั้นที่ 4 ครูให้นักเรียนสรุปเพ่ือทบทวนค าศัพท์และเรื่องราวจากเรื่องที่เรียนจากการท ากิจกรรม 
ในชั้นเรียน 

แบบสัมภาษณก์ารวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถ 

ด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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2.3 ท่านคิดว่าเกณฑ์การวัดและประเมินผลความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายที่น ามาใช้ใน
รายวิชาภาษาไทย ซึ่งมีเกณฑ์การวัดและประเมินผล 3 ด้าน คือ 1. การใช้ค าศัพท์  2. การเขียนเป็น
ประโยค 3. การเรียบเรียงเรื่องราวจากสิ่งที่เขียน จากเกณฑ์การวัดและประเมินผลนี้  ท่านคิดว่ามี
ความครอบคลุมและเหมาะสมหรือไม่ อย่างไร 

2.4 ท่านคิดว่ากิจกรรมในแต่ละขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการ
เขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มีความเหมาะสมหรือไม่อย่างไร 
ถ้าไม่เหมาะสมควรปรับแก้รายละเอียดในส่วนใดบ้าง อย่างไร  

2.5 ท่านคิดว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดี
เป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย ควรมีลักษณะเป็นอย่างไร 

2.6 ท่านคิดว่า รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการ
สอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน ช่วยส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายได้หรือไม่ 
อย่างไร 

2.7 ท่านคิดว่าจะมีแนวทางเป็นไปได้มากน้อยอย่างไรที่จะน ารูปแบบการเรียนการสอนด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติไปใช้ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริม 
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย และถ้ามี
แนวทางในการน าไปใช้ท่านคิดว่าควรมีข้อเสนอแนะหรือข้อควรระวังในการใช้รูปแบบอย่างไรบ้าง 
 
 

ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 
ผู้วิจัย นางสาวสิรภัทร ชลศรานนท์ 

ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

ติดต่อผู้วิจัย E-mail: silaphat28@gmail.com 
โทรศัพท์ 083-823-0022 



 

 

ภาคผนวก ค 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (แบบประเมิน (ร่าง) รูปแบบการเรียนการสอน) 

 
การวิจัยระยะท่ี 1 

แบบประเมิน (ร่าง) รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน 
ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย  

ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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ชื่อหัวข้อวิทยานิพนธ์  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน  
 เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน  
 ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 DEVELOPMENT OF AN INSRUCTIONAL MODEL USING  
 3D ELECTRONIC BOOK WITH LITERATUREBASED THAI  
 INSTRUCTION TO ENHANCE DESCRIPTIVE WRITING  
 ABILITY OF UPPER PRIMARY SCHOOL STUDENTS 

อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  รองศาสตราจารย์ ดร.จินตวีร์ คล้ายสังข์ 
ผู้วิจัย นางสาวสิรภัทร ชลศรานนท์ 
 นิสิตระดับปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาเทคโนโลยีและ 
 สื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

วัตถุประสงค์ของการประเมิน 
เพ่ือประเมินความเหมาะสมของ (ร่าง) รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการ
เขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
ผลที่ได้จากการประเมินจะน าไปปรับปรุงแก้ไขรูปแบบฯ ให้มีความสมบูรณ์ก่อนน าไปทดลองใช้ในการ
เรียนการสอนจริง 

 
ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 

ผู้วิจัย นางสาวสิรภัทร ชลศรานนท์ 
ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

Email : Silaphat28@gmail.com 
โทร. 083-8230022 

 
 
 

แบบประเมิน (ร่าง) รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถ 

ด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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ค าชี้แจง 
การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ

ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน
เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ประกอบไปด้วยข้อค าถามการประเมิน
จ านวน 7 ตอน ไดแ้ก่ 

1. ภาพรวมของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ 
2. องค์ประกอบของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ 
3. ปัจจัยที่ส่งผลต่อการเรียนของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ 
4. ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ 
5. เครื่องมือที่ใช้ในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ 
6. การประเมินผลการเรียนของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสือฯ 
7. การใช้งานรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ 

 
โปรดท าเครื่องหมาย √ ลงในช่องความคิดเห็นของท่าน พร้อมเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ 

ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป โดยมีเกณฑ์การประเมินดังนี้ 
 5 หมายถึง  การประเมินมีความเหมาะสมมากที่สุด 
 4  หมายถึง  การประเมินมีความเหมาะสมมาก 
 3  หมายถึง   การประเมินมีความเหมาะสมปานกลาง 
 2  หมายถึง  การประเมินมีความเหมาะสมน้อย 
 1 หมายถึง  การประเมินมีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
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ชื่อผู้ประเมินรูปแบบ   ...................................................................................................................  
ต าแหน่ง  ...................................................................................................................  
สถานที่ท างาน  ...................................................................................................................  
  ...................................................................................................................  
 

ตอนที่ 1 ภาพรวมของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน 

การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 

ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

 

ข้อค าถามการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

เหมาะสม
น้อยท่ีสุด 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม
มากที่สุด 

1 2 3 4 5 

1. วัตถุประสงค์ของรูปแบบฯ      
2. หลักการและแนวคิดพ้ืนฐาน
ในการพัฒนารูปแบบฯ 

     

3. องค์ประกอบของรูปแบบฯ      
4. ขั้นตอนการจัดการเรียนฯ      
5. เครื่องมือที่ใช้ในการเรียน      

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกับภาพรวมของรูปแบบฯ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
 

แบบประเมิน (ร่าง) รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถ 

ด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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ตอนที่ 2 องค์ประกอบของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย 
โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 

ข้อค าถามการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

เหมาะสม
น้อยท่ีสุด 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม
มากที่สุด 

1 2 3 4 5 
1. องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย      
2. องค์ประกอบด้านโครงสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

     

3. องค์ประกอบด้านภาพสามมิติ      
4. องค์ประกอบด้านการเชื่อมโยง
อย่างมีปฏิสัมพันธ์ 

     

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกับองค์ประกอบของรูปแบบฯ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
..................................................................................................... ........................................................... 
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ตอนที่ 3 ปัจจัยท่ีส่งผลต่อการเรียนของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการ
สอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 

ข้อค าถามการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

เหมาะสม
น้อยท่ีสุด 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม
มากที่สุด 

1 2 3 4 5 
1. บทบาทของครู      
2. ทักษะการใช้เครื่องมือ      
3. บทบาทของนักเรียน      

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกับปัจจัยที่ส่งผลต่อการเรียนของรูปแบบฯ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
..................................................................................................... ........................................................... 
  



160 

 

ตอนที่ 4 ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน 
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 

ข้อค าถามการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

เหมาะสม
น้อยท่ีสุด 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะ
สมมาก 

เหมาะสม
มากที่สุด 

1 2 3 4 5 

1. ขั้นเตรียมการ 
1.1 ปฐมนิเทศแนะน าการเรียน 

     

2. ขั้นการเรียนการสอน 
2.1 การกระตุ้นความสนใจให้ กับนักเรียน 

ด้วยการสอนใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

     

2.2 การให้นักเรียนศึกษาเรื่องที่เรียน
และเขียนสิ่งที่ได้รู้ 

     

2.3 การทดสอบหลังเรียนจากหนังสือ
ธรรมดา 

     

2.3 การให้นักเรียนท ากิจกรรมการเรียน
โดยเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

     

2.4 การให้นักเรียนเขียนค าศัพท์ แต่ง
ประโยค และเรียบเรียงเรื่องราวเป็นรายบุคคล 

     

2.5 การให้นักเรียนสรุปทบทวน ค าศัพท์
และเนื้อหา 

     

3. การวัดและประเมินผล 
3.1 การทดสอบหลังเรียนจากหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

     

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกับขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนของรูปแบบฯ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
..................................................................................................... ........................................................... 
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ตอนที่ 5 เครื่องมือที่ใช้ในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดย
ใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 
 

ข้อค าถามการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

เหมาะสม
น้อยท่ีสุด 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะ
สมมาก 

เหมาะสม
มากที่สุด 

1 2 3 4 5 
1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ
ประกอบการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย
เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน 

     

2. แหล่งข้อมูลที่อยู่ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
สามมิติ เช่น เสียงข้อความ ภาพ ภาพเคลื่อนไหว 

     

3. แบบทดสอบความสามารถด้านการเขียน      

4. แบบประเมินความคิดเห็นของนักเรียนที่
มีต่อรูปแบบฯ 

     

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกับเครื่องมือที่ใช้ในรูปแบบฯ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
..................................................................................................... ........................................................... 
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ตอนที่ 6 การประเมินผลการเรียนของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน 
เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 

ข้อค าถามการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

เหมาะสม
น้อยท่ีสุด 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะ
สมมาก 

เหมาะสม
มากที่สุด 

1 2 3 4 5 
1. การประเมินผลการเรียนของรูปแบบฯ 
(เกณฑ์การประเมินผล 

     

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกับการประเมินผลการเรียนของรูปแบบฯ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
..................................................................................................... ........................................................... 
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ตอนที่ 7 การใช้งานรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดย
ใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 
 

ข้อค าถามการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

เหมาะสม
น้อยท่ีสุด 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะ
สมมาก 

เหมาะสม
มากที่สุด 

1 2 3 4 5 
1. รูปแบบหนังสือฯ ที่พัฒนาขึ้นสามารถ
น าไปใช้จัดการเรียนการสอนได้จริง 

     

2. สถานที่ในการจัดกิจกรรม การเรียน 
การสอนตามรูปแบบฯ 

     

3. ระยะเวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนตามรูปแบบฯ 

     

4. รูปแบบฯ ที่พัฒนาขึ้นสามารถส่งเสริม
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายได้
จริง 

     

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกับการใช้งานรูปแบบฯ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
..................................................................................................... ........................................................... 
 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูง 



 

 

ภาคผนวก ง 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (แบบประเมินความเหมาะสมของเนื้อหา) 

 
การวิจัยระยะท่ี 2 

แบบประเมินความเหมาะสมของเนื้อหารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน

เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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แบบประเมินความเหมาะสมของเนื้อหารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถ 

ด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 
(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย) 

 
หัวข้อ : การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน 

ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

ผู้วิจัย : นางสาวสิรภัทร ชลศรานนท์ นิสิตระดับปริญญามหาบัณฑิต  
 ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 
อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ :  รองศาสตราจารย์ ดร.จินตวีร์ คล้ายสังข์ 
 
ค าชี้แจง ให้ท่านพิจารณาเนื้อหาที่จะน าไปใช้ในสื่อการเรียนการสอนในการเรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความ 
สามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายต่อไปนี้ว่ามีความ
สอดคล้องกับความคิดเห็นของท่านมากน้อยเพียงใด โดยท าเครื่องหมาย  ลงในช่องตามความคิดเห็น 
ของท่าน 
 

ล า 
ดับที่ 

ข้อค าถามประเมิน 
ความเหมาะสม ข้อควร

ปรับปรุง/
เสนอแนะ 

เหมาะสม 
ไม่

แน่ใจ 
ไม่

เหมาะสม 
1 วัตถุประสงค์การเรียนรู้มีความถูกต้อง

เหมาะสม 
    

2 เนื้อหาสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ 

    

3 เรื่องย่อมีความถูกต้องเหมาะสม     
4 แนะน าตัวละครในเรื่องมีความถูกต้อง

เหมาะสม 
    

5 ค าศัพท์ที่ใช้มีความถูกต้องเหมาะสม     
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ล า 
ดับที่ 

ข้อค าถามประเมิน 
ความเหมาะสม ข้อควร

ปรับปรุง/
เสนอแนะ 

เหมาะสม 
ไม่

แน่ใจ 
ไม่

เหมาะสม 
6 ประโยคที่จะน าไปใช้ท าเป็นภาพประกอบ 

สามมิติ ให้ผู้เรียนแต่งประโยคมีความ
เหมาะสม 

    

7 บทร้อยกรองที่จะน ามาท าเป็นภาพ 
เคลื่อนไหวสามมิติช่วยขยายความเข้าใจ
ของค าศัพท์และส่งเสริมความสามารถ
ในการเขียนเชิงบรรยาย 

    

8 แผนภาพโครงเรื่องมีความถูกตอ้งเหมาะสม     
9 เนื้อหามีความถูกต้องเหมาะสม     
10 เนื้อหาที่ใช้ในสื่อการเรียนการสอนมี

ความเหมาะสมกับรูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ฯ 

    

11 เนื้อหาที่ใช้ในสื่อการเรียนการสอนมีความ
สอดคล้องกับขั้นตอนการจัดการเรียนรู ้

    

12 เนื้อหาที่ใช้ในสื่อการเรียนการสอนมี
ความเหมาะสมส่งเสริมความสามารถใน
การเขียนเชิงบรรยาย 

    

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม  
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ... 

ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 
ผู้วิจัย นางสาวสิรภัทร ชลศรานนท์ 

ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

Email : Silaphat28@gmail.com 
โทร. 083-8230022



 

 

ภาคผนวก จ 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (แบบประเมินความเหมาะสมของ (ภาพร่าง)รูปแบบการเรียนการสอน) 

 
การวิจัยระยะท่ี 2 

แบบประเมินความเหมาะสมของ (ภาพร่าง) รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สาม
มิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน 

เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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ชื่อหัวข้อวิทยานิพนธ์  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน  
 เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน  
 ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 DEVELOPMENT OF AN INSRUCTIONAL MODEL USING  
 3D ELECTRONIC BOOK WITH LITERATUREBASED THAI  
 INSTRUCTION TO ENHANCE DESCRIPTIVE WRITING  
 ABILITY OF UPPER PRIMARY SCHOOL STUDENTS 

อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  รองศาสตราจารย์ ดร.จินตวีร์ คล้ายสังข์ 
ผู้วิจัย นางสาวสิรภัทร ชลศรานนท์ 
 นิสิตระดับปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาเทคโนโลยีและ 
 สื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

วัตถุประสงค์ของการประเมิน 
เพ่ือประเมินความเหมาะสมของ (ภาพร่าง) รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน 
เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ผลที่ได้ 
จากการประเมินจะน าไปปรับปรุงแก้ไขร่างรูปแบบฯ ให้มีความสมบูรณ์ก่อนน าไปผลิตรูปแบบการเรียน 
การสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ ที่น าไปใช้จริงต่อไป 

 
ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 

ผู้วิจัย นางสาวสิรภัทร ชลศรานนท์ 
ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

Email : Silaphat28@gmail.com 
โทร. 083-8230022 

 
 

แบบประเมินความเหมาะสมของ (ภาพร่าง) รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริม

ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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ค าชี้แจง 
ให้ท่านพิจารณาความเหมาะสมของ (ภาพร่าง) รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน 
เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ว่ามีความสอดคล้องกับความคิดเห็นของ 
ท่านมากน้อยเพียงใด โดยท าเครื่องหมาย  ลงในช่องตามความคิดเห็นของท่าน 

ล า 
ดับที ่

ภาพร่างรูปแบบ ค าบรรยาย 

ความเหมาะสม 
ข้อควร

ปรับปรุง/
เสนอแนะ 

เหมาะ 
สม 

ไม่ 
แน่ใจ 

ไม่ 
เหมาะ 

สม 

1 

 

เข้าสู่บทเรียน 
(หน้าปกเป็นภาพเนื้อ
เรื่องท่ีจะสอน พ้ืนหลัง
เป็นภาพกราฟิกมีมิติมี
ปุ่มคลิกใต้ภาพ) 

    

2 

 

หน้าที่ให้เลือกว่าจะคลิก
เข้าหน้าค าน า หรือ 
หน้าบทเรียน 

    

3 

 

ค าน า 
ค าน า : กล่าวถึงการจัดท า 
หนังสือฯ เพื่อต้องการ
ส่งเสริมการเขียนบรรยาย 

    

4 

  
ภาพหน้าสารบัญ 

สารบัญ 
ประกอบด้วย 
- วัตถุประสงค์ 
- เรื่องย่อ 
- แนะน าตัวละคร 
- เนื้อหา 
- สรุปเรื่อง 
- อ้างอิง 
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ล า 
ดับที ่

ภาพร่างรูปแบบ ค าบรรยาย 

ความเหมาะสม 
ข้อควร

ปรับปรุง/
เสนอแนะ 

เหมาะ 
สม 

ไม่ 
แน่ใจ 

ไม่ 
เหมาะ 

สม 
5 

 

วัตถุประสงค ์
-ใส่เนื้อหาวัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ในเรื่องของการเขียน
บรรยาย 

    

6 
 
 
 
 

 

เร่ืองย่อ 
-ใส่เรื่องย่อของก าเนิดผดิพ้น
คนท้ังหลาย ตอน ก าเนิดพระ
สังข์ มีการจัดวางหน้าใหดู้
สวยงามดังภาพสเกต็ตาม
ตัวอย่างนี ้

    

7 

 

 

แนะน าตัวละคร 
- แนะน าตัวละครก าเนดิผดิ
พ้นคนท้ังหลาย ตอน ก าเนิด
พระสังข ์

    

8 

 

เนื้อหาบทเรียน
ประกอบด้วย 
- แปลค าศัพท์จากภาพ 
- แต่งประโยคจากค าศัพท์ 
และภาพ 
- เขียนบรรยายจากภาพซึ่ง
แต่ละหัวข้อจะมไีฟล์ pdf. 
ของแบบฝึกหัดที่เรียนแนบ
ไว้ด้านข้าง 
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ล า 
ดับที ่

ภาพร่างรูปแบบ ค าบรรยาย 

ความเหมาะสม 
ข้อควร

ปรับปรุง/
เสนอแนะ 

เหมาะ 
สม 

ไม่ 
แน่ใจ 

ไม่ 
เหมาะ 

สม 

9 
 
 

 

เมื่อคลิกปุ่มแปลค าศัพท์ 
จะเข้าสู่หน้าเรียนบทร้อย
กรองก่อน ซ่ึงในหน้าบท
ร้อยกรองจะแบ่งเป็นสาม
ช่วง ซ่ึงเมื่อคลิกแต่ละช่วง
จะปรากฏหน้ากลอน และ
หน้าค าแปลตามล าดับ 
 
 
 

    

10 

 

 
แปลค าศัพท์จากภาพ 

    

11 

 

แปลค าศัพท์จากภาพ มีภาพ 
และค าศัพท์ดา้นล่างแล้ว
บอกว่าค าศัพท์แปลว่าอะไร 

    

12 

 

แต่งประโยคจากค าศัพท์
และภาพที่ก าหนดให้ 
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ล า 
ดับที ่

ภาพร่างรูปแบบ ค าบรรยาย 

ความเหมาะสม 
ข้อควร

ปรับปรุง/
เสนอแนะ 

เหมาะ 
สม 

ไม่ 
แน่ใจ 

ไม่ 
เหมาะ 

สม 

13 

 

เขียนบรรยายจากภาพ 
เขียนบรรยายจากภาพ 
และกลอนท่ีก าหนดให้ช่วง 
#1 ความเป็นมาของการ
ก าเนิดพระสังข ์

    

14 

 

เขียนบรรยายจากภาพ 
และกลอนท่ีก าหนดให้ช่วง 
#2 ความเป็นมาของการ
ก าเนิดพระสังข ์

    

15 
 
 
 
  

เขียนบรรยายจากภาพ 
และกลอนท่ีก าหนดให้ช่วง 
#3 ความเป็นมาของการ
ก าเนิดพระสังข ์

    

16 

 

 
สรุปเร่ือง 
 
 
 

    

17 

 

 
ข้อคิด อ้างอิง 
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ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกับภาพร่างรูปแบบฯ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ…………………………………………………..ผู้ประเมิน 
 (…………………………………………………………) 

ต าแหน่ง……….....…………………….………………………… 



 

 

ภาคผนวก ฉ 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน) 

 
การวิจัยระยะท่ี 2 

แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน 

เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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ชื่อหัวข้อวิทยานิพนธ์  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน  
 เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน  
 ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 DEVELOPMENT OF AN INSRUCTIONAL MODEL USING  
 3D ELECTRONIC BOOK WITH LITERATUREBASED THAI  
 INSTRUCTION TO ENHANCE DESCRIPTIVE WRITING  
 ABILITY OF UPPER PRIMARY SCHOOL STUDENTS 

อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  รองศาสตราจารย์ ดร.จินตวีร์ คล้ายสังข์ 
ผู้วิจัย นางสาวสิรภัทร ชลศรานนท์ 
 นิสิตระดับปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาเทคโนโลยีและ 
 สื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

วัตถุประสงค์ของการประเมิน 
เพ่ือประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ

ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิง 
บรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ผลที่ได้
จากการประเมินจะน าไปปรับปรุงแก้ไขรูปแบบฯ ให้มีความสมบูรณ์ก่อนน าไปทดลองใช้ในการเรียน
การสอนจริง 

 

ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 
ผู้วิจัย นางสาวสิรภัทร ชลศรานนท์ 

ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

Email : Silaphat28@gmail.com 
โทร. 083-8230022 

 
 

แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถ 

ด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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ค าชี้แจง 
แบบประเมินผู้เชี่ยวชาญชุดนี้ เป็นแบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน

ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐา น 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
ซึ่งมีเกณฑ์การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบฯ ในด้านต่างๆ ดังนี้  

1. แบบประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมีเกณฑ์การประเมินความเหมาะสม ในด้านต่างๆ 
ดังนี้คือ 
 1.1 ด้านตัวอักษร 
 1.2 ด้านภาพประกอบ 
 1.3 ด้านภาพสามมิติ 
 1.4 ด้านมัลติมีเดีย (ภาพเคลื่อนไหว เช่น แอนิเมชั่น และเสียง) 
 1.5 ด้านสี 
 1.6 ด้านสัญลักษณ์รูป ได้แก่ ปุ่ม (Button) 
 1.7 ด้านการน าเสนอเนื้อหา 
 1.8 ด้านการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์ 
 1.9 ด้านลักษณะทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ (3D Electronic book) 
 

โปรดท าเครื่องหมาย √ ลงในช่องความคิดเห็นของท่าน พร้อมเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ 
ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป โดยมีเกณฑ์การประเมินดังนี้ 

 5 หมายถึง การประเมินมีความเหมาะสมมากที่สุด 
 4  หมายถึง การประเมินมีความเหมาะสมมาก 
 3 หมายถึง การประเมินมีความเหมาะสมปานกลาง 
 2 หมายถึง การประเมินมีความเหมาะสมน้อย 
 1 หมายถึง การประเมินมีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
 
2. เวลาเปิดใช้งานกรุณาคลิกไฟล์ flash player ชื่อ Sangthong.swf เพื่อน าท่านเข้าสู่

บทเรียน 
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ชื่อผู้ประเมินรูปแบบ   ...................................................................................................................  
ต าแหน่ง  ...................................................................................................................  
สถานที่ท างาน  ...................................................................................................................  
  ...................................................................................................................  
ค าชี้แจง 

กรุณาท าเครื่องหมาย √ ลงในช่องความคิดเห็นของท่านพร้อมกับเขียนข้อเสนอแนะที่เป็น
ประโยชน์ในการน าไปพิจารณาเพ่ือปรับปรุงต่อไป 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ

เพิ่มเติม 1 2 3 4 5 

1. ด้านตัวอักษร       
1.1 ขนาดตัวอักษรชัดเจน อ่านง่าย       

1.2 ประเภทของตัวอักษร มีความเหมาะสมกับเนื้อหา       

1.3 สีของตัวอักษรในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมี
ความเหมาะสม 

      

2. ด้านภาพประกอบ       
2.1 ภาพสื่อสารเข้าใจง่าย และมีความสอดคล้องกับ

เนื้อหา 
      

2.2 ขนาดภาพมีความเหมาะสมกับเนื้อหา       

3. ด้านภาพสามมิติ       
3.1 ภาพสามมิติสามารถสื่อความหมาย และสื่อสาร

การเล่าเรื่องได้อย่างเข้าใจ 
      

3.2 ภาพสามมิติมีความโดดเด่นและสร้างความ
น่าสนใจ 

      

3.3 ภาพสามมิติสามารถช่วยกระตุ้นให้นักเรียนเกิด
ความสนใจในการเรียนรู้ 

      

แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถ 

ด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ

เพิ่มเติม 1 2 3 4 5 
3.4 ภาพสามมิติมีความเหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อหา       

4. ด้านมัลติมีเดีย (ภาพเคลื่อนไหว เช่น แอนิเมชั่น และ
เสียง) 

      

4.1 มัลติมีเดีย เช่น ภาพเคลื่อนไหว มีความเหมาะสม
กับเนื้อหา 

      

4.2 มัลติมีเดียโดยรวมมีความน่าสนใจ       

4.3 มัลติมีเดียง่ายต่อการรับรู้       
4.4 มัลติมีเดีย เช่น เสียง มีความเหมาะสม       

5. ด้านสี       
5.1 สีมีความสวยงาม เหมาะสม ดูสบายตา ไม่ใช้สี

ฉูดฉาด 
      

5.2 สีของข้อความมีความเหมาะสม       
5.3 สีของภาพ และภาพสามมิติ มีความเหมาะสม       

5.4 สีของรูปปุ่ม (Button) มีความเหมาะสม       
6. ด้านสัญลักษณ์รูป ได้แก่ ปุ่ม (Button)       

6.1 สื่อความหมายชัดเจน เข้าใจง่าย       

6.2 มีความเหมาะสมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ       
6.3 ต าแหน่งการจัดวางมีความเหมาะสม       

7. ด้านการน าเสนอเนื้อหา       
7.1 การจัดวางเนื้อหาในแต่ละหน้ามีความเหมาะสม       

7.2 ปริมาณของเนื้อหามีความเหมาะสม       

7.3 การเรียงล าดับ การน าเสนอเนื้อหาในแต่ละหน้ามี
ความเหมาะสม 

      

8. ด้านการเชื่อมโยงอย่างมีปฏิสัมพันธ์       
8.1 การเชื่อมโยงมีความถูกต้องเหมาะสม       

8.2 การเชื่อมโยงไปหน้าต่างๆ สัมพันธ์กัน       
8.3 การเชื่อมโยงสามารถเข้าถึงเนื้อหาได้ง่าย สะดวก

ต่อความต้องการในการเรียนรู้ 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ

เพิ่มเติม 1 2 3 4 5 
9. ด้านลักษณะโดยทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สาม
มิติ (3D Electronic book) 

      

9.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติใช้งานง่าย       
9.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมีความเหมะสมกับ

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
      

9.3 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมีปฏิสัมพันธ์กับ
ผู้เรียน 

      

9.4 รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติมีความ
เหมาะสมต่อการน าไปใช้ 

      

 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใช้งานรูปแบบฯ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 
 

ลงชื่อ…………………………………………………..ผู้ประเมิน 
(…………………………………………………………) 

ต าแหน่ง…………………………….……………………………….

จากการประเมินความเหมาะสมของ รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
สามมิติ ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถ 
ด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
ข้าพเจ้ามีความเห็นว่า 
□  รูปแบบมีความเหมาะสมดีแล้ว สามารถน าไปใช้ทดลองได้ 
□  รูปแบบมีความเหมาะสม แต่ควรปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะก่อนน าไปทดลองจริง 
□  รูปแบบยังไม่มีความเหมาะสม 

 
 
 



 

 

ภาคผนวก ช 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรม) 

 
การวิจัยระยะท่ี 2 

แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริม

ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบการเรียนการสอน 
ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อ
ส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาไทย) 
 
หัวข้อ : การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอน 

ภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถ ด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

 
ผู้วิจัย : นางสาวสิรภัทร ชลศรานนท์ นิสิตระดับปริญญามหาบัณฑิต  
 ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ : รองศาสตราจารย์ ดร.จินตวีร์ คล้ายสังข ์
 
ค าชี้แจง ให้ท่านพิจารณาขั้นตอนการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริม
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติต่อไปนี้ ว่ามีความสอดคล้อง
กับความคิดเห็นของท่านมากน้อยเพียงใด โดยท าเครื่องหมาย  ลงในช่องตามความคิดเห็นของท่าน 

ล า 
ดับที่ 

ข้อค าถามประเมิน 
ความเหมาะสม ข้อควร

ปรับปรุง/
เสนอแนะ 

เหมาะ
สม 

ไม่
แน่ใจ 

ไม่
เหมาะสม 

1 ตัวชี้วัดมาตรฐานมีความถูกต้องเหมาะสม     

2 สาระส าคัญมีความถูกต้องเหมาะสม     

3 จุดประสงค์การเรียนรู้มีความถูกต้อง
เหมาะสม 

    

4 คุณลักษณะอันพึงประสงค์มีความถูกต้อง
เหมาะสม 

    

5 สาระการเรียนรู้มีความถูกต้องเหมาะสม     
6 ระยะเวลาในการเรียนการสอนมีความ

เหมาะสม 
    

7 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสม     
8 กิจกรรมในแต่ละสปัดาห์มีความเหมาะสม     
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ล า 
ดับที่ 

ข้อค าถามประเมิน 
ความเหมาะสม ข้อควร

ปรับปรุง/
เสนอแนะ 

เหมาะ
สม 

ไม่
แน่ใจ 

ไม่
เหมาะสม 

9 สื่อการเรียนรู้และอุปกรณ์การเรียนมี
ความเหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้ 

    

10 บทบาทผู้เรียนมีความเหมาะสม     
11 การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสม

กับกิจกรรมการเรียนและส่งเสริม
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 

    

12 ขั้นน า 
- การจัดการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

13 - การจัดการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

    

14 - การจัดการเรียนรู้ มีความเหมาะสม
น่าสนใจ 

    

15 - สื่อการเรียนรู้และอุปกรณ์การเรียน มี
ความเหมาะสมน่าสนใจ 

    

16 - การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสม 
สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ 

    

17 ขั้นสอน 
- การจัดการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

18 - การจัดการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

    

19 - ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้มีความ
เหมาะสมก่อให้เกิดการเรยีนรู้และส่งเสริม 
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 

    

20 - การจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสม
น่าสนใจ 

    

21 - สื่อการเรียนการสอนมีความเหมาะสม     
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ล า 
ดับที่ 

ข้อค าถามประเมิน 
ความเหมาะสม ข้อควร

ปรับปรุง/
เสนอแนะ 

เหมาะ
สม 

ไม่
แน่ใจ 

ไม่
เหมาะสม 

น่าสนใจ 
22 - การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสม 

สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ 
    

23 ขั้นสรุป    
- การจัดการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

24 - การจัดการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

    

25 - การจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสม
น่าสนใจ 

    

26 - สื่อการเรียนการสอนมีความเหมาะสม
น่าสนใจ 

    

27 - การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสม 
สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ 

    

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม  
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ...
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 

ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงที่กรุณาให้ข้อมูล 
และความคิดเห็นอันเปน็ประโยชน์ต่องานวิจัย 

ผู้วิจัย นางสาวสิรภัทร ชลศรานนท์ 
ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

Email : Silaphat28@gmail.com 
โทร. 083-8230022 



 

 

ภาคผนวก ซ 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (แผนการจัดการเรียนรู้) 

 
การวิจัยระยะท่ี 2 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถ 

ด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยที่สอดคล้องกับการเขียนเชิงบรรยาย 
และรูปแบบการเรียนโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

(ปรับปรุงและอ้างอิงจากแผนการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
โรงเรียนอนุบาลวัดกลางดอน จังหวัดชลบุรี, 2558) 

 
หน่วยที่ : 1 เรื่อง ก าเนิดผิดพ้นคนทั้งหลาย ตอน ก าเนิดพระสังข์ (เวลา 1 ชั่วโมง /สัปดาห์)  
รวมทั้งสิ้น 8 สัปดาห์ 11 ชั่วโมง  ตัวชี้วัดกลุ่มตัวอย่าง นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/2  
                
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 :  เรื่อง เรียนรู้ค าและน าไปใช้   
 
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ (ท่ีสอดคล้อง) 
สาระท่ี 1 การอ่าน 
มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการ
ด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ท 1.1 ป.5/2  
1. อ่านออกเสียงบทร้อยแก้วและบทร้อยกรองได้ถูกต้อง  
2. อธิบายความหมายของค า ประโยค และข้อความที่เป็นการบรรยายและการพรรณนา 
3. อธิบายความหมายโดยนัยจากเรื่องที่อ่านอย่างหลากหลาย 
4. แยกข้อเท็จจริงและข้อคิดเห็นจากเรื่องที่อ่าน 
5. วิเคราะห์และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่อ่านเพื่อน าไปใช้ในการด าเนินชีวิต 
 

สาระท่ี 2 การเขียน 
มาตรฐาน ท 2.1 ใช้กระบวนการเขียนเขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ ย่อความ และเขียนเรื่องราวใน
รูปแบบต่างๆ 
ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ท 2.1 ป.5/2 
1. เขียนแผนภาพโครงเรื่องและแผนภาพความคิดเพ่ือใช้พัฒนางานเขียน  
2. เขียนย่อความจากเรื่องที่อ่าน 
3. เขียนแสดงความรู้สึกและความคิดเห็นได้ตรงตามเจตนา 
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สาระท่ี 5 วรรณคดีและวรรณกรรม 
มาตรฐาน ท 5.1 เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่า
และน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 
ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ท 5.1 ป.5/2  
1. สรุปเรื่องจากวรรณคดีหรือวรรณกรรมที่อ่าน 
2. ระบุความรู้และข้อคิดจากการอ่านวรรณคดีและวรรณกรรมที่สามารถน าไปใช้ในชีวิตจริง 

สาระส าคัญ 
การเรียนรู้ค า ค ายาก ข้อความและประโยคในบทเรียนเพ่ือการน าไปใช้ให้ถูกต้อง เป็นการพัฒนา 

ทักษะทางภาษาที่ผู้เรียนควรได้รับการฝึกฝน เพ่ือพัฒนาทักษะให้ถูกต้อง จึงจะท าให้การเรียนรู้ภาษา
เป็นไปด้วยดีและเกิดการพัฒนาตามมา 
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. อ่านและอธิบายความหมายของค าศัพท์ได้ 
2. อธิบายความหมายโดยนัยของ ค าศัพท์ ค ายาก ในเรื่องที่อ่านได้ 
3. วิเคราะห์และแสดงความคิดเห็นในเรื่องที่อ่านได้ 
4. เขียนข้อความและประโยคจากเรื่องที่อ่านได้ 
5. เขียนสรุปเรียบเรียงเรื่องราวได้ 
6. สามารถน าความรู้และข้อคิดจากการอ่านไปประยุกต์ในการเขียนได้ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีความภาคภูมิใจในภาษาไทย 
2. มีความสนใจใฝ่เรียนรู้ 
3. ใช้ภาษาได้ถูกกาลเทศะ 
4. มีความรอบคอบในการท างาน 
5. เป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี 
6. มีความรับผิดชอบเอาใจใส่ ท างานเสร็จทันตามก าหนดเวลา 
7. รักการท างาน มีวินัยในการท างาน เห็นคุณค่าและความส าคัญของงาน 
8. มีน้ าใจรู้จักแบ่งปัน ใจกว้างมีเหตุผล ยอมรับฟังความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 
9. ให้ความร่วมมือในการท างานภายในกลุ่มและท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
10. มีความสนใจใฝ่รู้ (แสวงหาความรู้) 
11. อธิบายคุณค่าของวรรณคดีและวรรณกรรม 
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สาระการเรียนรู้ 
1. อ่านบทเรียน เรื่อง ก าเนิดผิดพ้นคนทั้งหลาย ตอน ก าเนิดพระสังข์ 
2. อ่าน และเขียนค า ค ายาก ข้อความ และประโยคในบทเรียน 
3. น าค าศัพท์ ข้อความหรือประโยค ไปใช้เขียนเรียบเรียงเรื่องราวได้ถูกต้อง 
4. น าค าศัพท์ ค ายาก ข้อความ และประโยคในบทเรียนไปใช้ให้เกิดประโยชน์  
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ใบงาน 
แบบฝึกหัดเขียนตอบระหว่างการเรียนด้วยหนังสือเรียนภาษาไทย 

เรื่อง ก าเนิดผิดพ้นคนทั้งหลาย ตอน ก าเนิดพระสังข์ 
 
- ให้นักเรียนเขียนค าศัพท์ที่มีการเน้นด้วยตัวหนังสือสีม่วงในบทร้อยกรอง มาทั้งสิ้น 7 ค า พร้อมแปล
ความหมาย  
ตัวอย่าง  น้ าเนตร หมายถึง น้ าตา  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
 
- ให้เลือกค าศัพท์มา 2 ค าจากที่เรียนมาในคาบฝึกแต่งประโยค 2 ประโยคที่เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ใน
ชีวิตประจ าวัน  
ตัวอย่าง  น้ าเนตร หมายถึง น้ าตา   
แต่งประโยคได้เป็น =  แม่ของฉันก าลังหั่นหัวหอมด้วยฤทธิ์ของหัวหอมท าให้น้ าตาไหลออกมาไม่หยุด 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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- ให้นักเรียนเขียนบรรยายสรุปใจความส าคัญจากบทกลอนที่ได้เรียนไปในคาบ โดยมีความยาวไม่น้อย
กว่า 5 บรรทัด  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงาน 
แบบฝึกหัดเขียนตอบระหว่างการเรียนด้วยหนังสือเรียนภาษาไทย 

เรื่อง ก าเนิดผิดพ้นคนทั้งหลาย ตอน ก าเนิดพระสังข์ 
 
1. ให้นักเรียนเขียนค าศัพท์ ที่ก าหนดให้ดังต่อไปนี้ พร้อมเขียนความหมาย  

1. ถวิล หมายถึง ..........................................................................................................................  
2. ผ่านเกล้าหมายถึง ....................................................................................................................  
3.  กายา  หมายถึง .......................................................................................................................  
4.  พิสมัย หมายถึง .......................................................................................................................  
5.  ภพไตร หมายถึง ......................................................................................................................  
6.  เรี่ยราย หมายถึง .....................................................................................................................  
7. ผันผิน หมายถึง .......................................................................................................................  
8.  ชนนี หมายถึง ..........................................................................................................................  
9.  ประสา หมายถึง ......................................................................................................................  
10. สาละวน หมายถึง ....................................................................................................................  
 

2. ให้นักเรียนเขียนความหมายของค าศัพท์และฝึกแต่งประโยคที่เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวัน 
จากค าศัพท์ที่ก าหนดให้  
ตัวอย่าง น้ าเนตร หมายถึง น้ าตา   
แต่งประโยค =  แม่ของฉันก าลังหั่นหัวหอมด้วยฤทธิ์ของหัวหอมท าให้น้ าตาไหลออกมาไม่หยุด 

1. ถวิล หมายถึง ..........................................................................................................................  
 แต่งประโยค…..........................................................................................................................  
2. ผันผิน หมายถึง ..........................................................................................................................  
แต่งประโยค……………………………………….……………………………………………………………………………. 
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3. ให้นักเรียนเขียนบรรยายสรุปใจความส าคัญจากบทกลอนที่ได้เรียนไปในคาบ โดยมีความยาวไม่น้อย 
กว่า 5 บรรทัด  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบงาน 
แบบฝึกหัดเขียนตอบระหว่างการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ 

เรื่อง ก าเนิดผิดพ้นคนทั้งหลาย ตอน ก าเนิดพระสังข์ 
 
1. ให้นักเรียนเขียนค าศัพท์ และแปลความหมายจากภาพสามมิติ จ านวน 20 ภาพ  
ตัวอย่าง ภาพ : มงกุฎ  มงกุฎ หมายถึง……………………………………………….…  
 ตอบ : มงกุฎ  หมายถึง  เครื่องประดับท่ีตกแต่งไปด้วยเพชรพลอย 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
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2. ให้นักเรียนแต่งประโยคจากค าศัพท์และภาพสามมิติที่ก าหนดให้ จ านวน 3 ประโยค  
ตัวอย่าง ภาพ : แม่ก าลังขับไล่ไก่ป่าในป่า  ค าศัพท์ : ขับไล่ หมายถึง ไล่ออกไปนอกบริเวณ 
แต่งประโยคเป็น : แม่ก าลังไล่ไก่ป่าออกไปนอกบริเวณในป่า  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
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3. ให้นักเรียนเขียนบรรยายเล่าเรื่องจากบทกลอนและดูภาพสามมิติ ทั้งหมด 3 ตอน ในการเขียนแต่
ละตอนให้ระบุด้วยว่าเขียนตอนที่เท่าไหร่ และใช้ความยาวในการเขียนไม่น้อยกว่า 5 บรรทัด  
ตัวอย่าง กลอนบท 1 ภาพสามมิติ : มีดวงอาทิตย์ตอนกลางวัน คนก าลังปลูกผักอยู่ในป่า ช้างม้าวัว
ควายรายล้อม ผีเสื้อสวยบินไปมา พร้อมมีเสียงบรรยายประกอบ  
ตอน 1 : บ่ายแก่ๆ วันหนึ่ง คนก าลังปลูกผักอยู่ในป่าในขณะนั้นก็ได้มีช้างม้าวัวควายรายล้อมและมี
ผีเสื้อตัวหนึ่งสวยงามก าลังบินไปมาในบริเวณนั้น  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 



 

 

ภาคผนวก ฌ 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (แบบวัดความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายก่อนเรียน) 

 
การวิจัยระยะท่ี 2 

แบบวัดความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยายก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย  
ก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติและหลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 



 

 

แบบวัดความสามารถในการเขียนเชิงบรรยาย (ก่อนเรียนหนังสือเรียนภาษาไทย) 
 
ค าชี้แจง แบบทดสอบการเขียนเชิงบรรยาย (อ้างถึงและดัดแปลงจาก ศิริพร ภิรมย์ไทย, 2555) 
 1. แบบทดสอบมีทั้งหมด 2 ตอน คะแนนเต็ม 40 คะแนน ใช้เวลาตอนละ 50 นาที 
  ตอนที่ 1 การเขียนบรรยายเกี่ยวกับลักษณะของตัวละคร (20 คะแนน) 
  ตอนที่ 2 การเขียนบรรยายเกี่ยวกับลักษณะของสถานที่  (20 คะแนน) 
 2. ค าถามทุกข้อเป็นแบบเขียนตอบ ให้นักเรียนเขียนตอบลงในข้อสอบและนักเรียนต้องท า 
ข้อสอบทุกข้อ 
 3. เขียนชื่อ – นามสกุล และเลขที่ ในแบบทดสอบให้เรียบร้อยก่อนลงมือท าข้อสอบ 
 4. ถ้ามีข้อสงสัยประการใด ให้นักเรียนยกมือถามครูผู้คุมสอบก่อนที่จะเริ่มจับเวลา 
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ตอนที่ 1 การเขียนบรรยายเกี่ยวกับลักษณะของตัวละคร 
ค าชี้แจง  1. จงเขียนบรรยายลักษณะของตัวละครในเรื่อง ก าเนิดผิดพ้นคนทั้งหลาย  
  ตอน ก าเนิดพระสังข์  (10 คะแนน) 
  ค าสั่ง 1. ให้นักเรียนเขียนค าส าคัญที่แสดงจุดเด่นของตัวละครมา 3 - 4 ค า 
 2. เลือกค าส าคัญท่ีแสดงจุดเด่นของตัวละคร 1 ค า มาหาความหมายและแต่ง
ประโยคสั้นๆ โดยให้นักเรียนเขียนตอบตามตัวอย่าง ดังนี้ 
 
ตัวอย่าง หนุมาน  = กล้าหาญ  จงรักภักดี  ฉลาดหลักแหลม  คล่องแคล่วว่องไว 
 ค าส าคัญ = กล้าหาญ หมายถึง การกระท าที่ได้รับยกย่องว่าเป็นความกล้าหาญ 
 ประโยค  = หนุมานเป็นทหารเอกของพระรามที่มีความกล้าหาญ 
 
1.1) พระสังข์  =  .......................................................................................................................  
 ค าส าคัญ =  .......................................................................................................................  
 ประโยค =  .......................................................................................................................  
 
1.2) นางจันท์เทวี  =  .......................................................................................................................  
 ค าส าคัญ =  .......................................................................................................................  
 ประโยค =  .......................................................................................................................  
 
1.3) นางจันทาเทวี  =.....................................................................................................................  
 ค าส าคัญ =  .......................................................................................................................  
 ประโยค =  .......................................................................................................................  
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2. ให้นักเรียนเขียนเรียบเรียงเรื่องราวเหตุการณ์ในเรื่อง ผ่านแผนภาพโครงเรื่อง เรื่อง ก าเนิดผิดพ้น
คนทั้งหลาย  ตอน ก าเนิดพระสังข์ โดยให้นักเรียนยกตัวอย่างเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในเรื่องมา 1 เหตุการณ์ 
พร้อมกับระบุว่าเหตุการณ์นี้ มีใคร มีค าส าคัญอะไร แล้วแต่งประโยคสั้นๆ ว่าท าอะไร ที่ไหนและผลเป็น 
อย่างไร ให้นักเรียนเขียนแผนภาพโครงเรื่องตามตัวอย่างด้านล่าง ดังนี้ (10 คะแนน) 
  
ตัวอย่าง  พระสังข์ก าลังช่วยขับไล่ไก่ที่มาคุ้ยเข่ียอาหาร 
 ใคร : พระสังข์ 
 ค าส าคัญ : ขับไล่   แปลว่า  การบังคับให้ออกไป 
   คุ้ยเข่ีย  แปลว่า  การค้นเอาของเก่าขึ้นมาเปิดเผย 
 ท าอะไร : 1. มีไก่ป่ามาคุ้ยเขี่ยข้าวที่นางจันท์เทวีตากแดดเอาไว้ 
 2. พระสังข์ออกมาจากหอยสังข์เพ่ือขับไล่ไก่ 
 3. พระสังข์เก็บข้าวที่ตกดินแล้วจัดการท าความสะอาด 
 4. พระสังข์นั่งเฝ้าดูแลกระท่อมในระหว่างที่ไม่มีใครอยู่ 
 ที่ไหน : ในป่า 
 ผลเป็นอย่างไร : พระสังข์ขับไล่ไก่ป่าที่คุ้ยเขี่ยอาหารได้ส าเร็จ 
 
2.1 ......................................................................................................................................................  
ใคร :  ..................................................................................................................................................  
ค าศัพท์ :  ............................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................................................  
ท าอะไร :  ............................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................................................  
ที่ไหน :  ...............................................................................................................................................  
ผลเป็นอย่างไร :  .................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................................................  
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2.2  ให้นักเรียนสรุปเขียนบรรยายจากแผนภาพโครงเรื่องของเหตุการณ์ในข้อ 2.1 โดยมีความยาว 
ไม่น้อยกว่า 5 บรรทัด  
 ............................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................................................  
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ตอนที่ 2 การเขียนบรรยายเกี่ยวกับลักษณะของสถานที่ 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนบรรยายเกี่ยวกับลักษณะของสถานที่  เรื่อง ก าเนิดผิดพ้นคนทั้งหลาย   
ตอน ก าเนิดพระสังข์ โดยน าค าส าคัญที่ก าหนดให้มาเขียนบรรยายเล่าเรื่องให้สอดคล้องกับภาพ  
ความยาว 5 บรรทัด (คะแนนเต็ม 20 คะแนน) เวลา 50 นาที 
 

ตัวอย่าง  สถานที่ : สวนแอปเปิ้ล  (ค าส าคัญ = พระอาทิตย์) 
บ่ายวันหนึ่งมพีระอาทิตย์กับก้อนเมฆลอยอยู่บนท้องฟ้า บริเวณ
สวนแอปเปิ้ลมีต้นแอปเปิ้ลก าลังออกผลน่ารับประทาน และบริเวณ 
ทางเดินเล็กๆ ข้างทางมีรั้วสีขาว มีทุ่งดอกไม้บานหลากหลายสี 
ได้แก่ สีเหลือง สีแดง สีชมพู ที่ต้นแอปเปิ้ลมีบันไดส าหรับปีนเก็บ

แอปเปิ้ลที่สุกแล้ว ซึ่งบริเวณด้านล่างของต้นแอปเปิ้ลมีถังสีชมพูเอาไว้ใส่ผลแอปเปิ้ลที่เก็บลงมาเพ่ือ
น าไปขายที่ตลาดนัดต่อไป 
 

1. สถานที่ : กระท่อมตายาย (ค าส าคัญ = กระท่อม) 
……………………………………………………………………………….…………
……………………………………………………………………………….…………
……………………………………………………………………………….…………
………………………………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………………….……

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

2. สถานที่ : ในป่า (ค าส าคัญ = สัตว์ป่า) 

…………………………………………………………………………..………………

…………………………………………………………………………..………………

……………………………………………………………………………..……………

………………………………………………………………………………..…………

………………………………………………………………………………..……………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………...…………… 
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แบบวัดความสามารถในการเขียนเชิงบรรยาย (ก่อนเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ) 
 
ค าชี้แจง แบบทดสอบการเขียนเชิงบรรยาย (อ้างถึงและดัดแปลงจาก ศิริพร ภิรมย์ไทย, 2555) 
 1. แบบทดสอบมีทั้งหมด 2 ตอน คะแนนเต็ม 40 คะแนน ใช้เวลาตอนละ 50 นาท ี
  ตอนที่ 1 การเขียนบรรยายเกี่ยวกับลักษณะของตัวละคร (20 คะแนน) 
  ตอนที่ 2 การเขียนบรรยายเกี่ยวกับลักษณะของสถานที่ (20 คะแนน)   
 2. ค าถามทุกข้อเป็นแบบเขียนตอบ ให้นักเรียนเขียนตอบลงในข้อสอบและนักเรียนต้องท า
ข้อสอบทุกข้อ 
 3. เขียนชื่อ – นามสกุล และเลขที่ ในแบบทดสอบให้เรียบร้อยก่อนลงมือท าข้อสอบ 
 4. ถ้ามีข้อสงสัยประการใด ให้นักเรียนยกมือถามครูผู้คุมสอบก่อนที่จะเริ่มจับเวลา 
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ตอนที่ 1 การเขียนบรรยายเกี่ยวกับลักษณะของตัวละคร 
ค าชี้แจง  1. จงเขียนบรรยายลักษณะของตัวละครในเรื่อง ก าเนิดผิดพ้นคนทั้งหลาย  
  ตอน ก าเนิดพระสังข์  (10 คะแนน) 
  ค าสั่ง 1. ให้นักเรียนเลือกค าส าคัญที่แสดงจุดเด่นของตัวละครมา 1 ค า มาหาความหมาย 
 2. น าค าส าคัญที่แสดงจุดเด่นของตัวละครมาแต่งประโยค โดยให้นักเรียนเขียน
ตอบตามตัวอย่าง ดังนี้ 
 
ตัวอย่าง หนุมาน  = กล้าหาญ  จงรักภักดี  ฉลาดหลักแหลม   
 ค าส าคัญ = กล้าหาญ หมายถึง การกระท าที่ได้รับยกย่องว่าเป็นความกล้าหาญ 
 ประโยค  = หนุมานเป็นทหารเอกของพระรามที่มีความกล้าหาญ 
 
1.1) นางจันทาเทวี = ยุยง  อิจฉา  หึงหวง   
 ค าส าคัญ =  .......................................................................................................................  
 ประโยค =  .......................................................................................................................  
 
1.2) ท้าวยศวิมล = อดทน เข้มแข็ง เสียสละ 
 ค าส าคัญ =  .......................................................................................................................  
 ประโยค =  .......................................................................................................................  
 
1.3) นางก านัล (คนที่รับใช้ในวัง) = ซื่อสัตย์  ขยัน  จงรักภักดี 
 ค าส าคัญ =  .......................................................................................................................  
 ประโยค =  .......................................................................................................................  
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2. ให้นักเรียนเขียนแผนภาพโครงเรื่อง เรื่อง ก าเนิดผิดพ้นคนทั้งหลาย  ตอน ก าเนิดพระสังข์ โดยให้
นักเรียนยกตัวอย่างเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในเรื่องมา 1 เหตุการณ์พร้อมกับระบุว่าเหตุการณ์นี้ มีใคร 
มีค าส าคัญหมายถึงอะไร แล้วแต่งประโยคว่าท าอะไร ที่ไหน และผลเป็นอย่างไร  
โดยเขียนแผนภาพโครงเรื่องตามตัวอย่างด้านล่าง ดังนี้ (10 คะแนน) 
  
ตัวอย่าง  พระสังข์กลับเข้าหอยสังข์ไม่ได้ เพราะหอยสังข์ถูกนางจันท์เทวีทุบจนแตก 
 ใคร : พระสังข์ กับนางจันท์เทวี 
 ค าส าคัญ : หอยสังข์  หมายถึง  หอยที่วนเปลือกแบบเวียนซ้าย 
   ทุบ  หมายถึง การตีลงไป 
   พระมารดา  หมายถึง  แม่ 
 ท าอะไร : 1. พระสังข์อยู่ในกระท่อมในป่ากับนางจันท์เทวี 
 2. นางจันท์เทวีทุบหอยสังข์จนแตก 
 3. พระสังข์กลับเข้าหอยสังข์ไม่ได้ 
 ที่ไหน : ในกระท่อมในป่า 
 ผลเป็นอย่างไร : หอยสังข์แตก พระสังข์กลับเข้าหอยสังข์ไม่ได้อีกต่อไป 
 
2.1 เหตุการณ์ :  นางจันท์เทวีถูกโหรท านายว่าพระโอรสในหอยสังข์เป็นกาลกิณีต่อบ้านเมือง 
 ใคร :   ............................................................................................................  
 ค าศัพท์ :  พระโอรส  หมายถึง  ...........................................................................  
   กาลกิณี  หมายถึง   .............................................................................  
   ลูกน้อย หมายถึง   ...............................................................................  
 ท าอะไร :  1.   ......................................................................................................  
   2.   ......................................................................................................  
   3.   ......................................................................................................  
 ที่ไหน :   ............................................................................................................  
 ผลเป็นอย่างไร :   ............................................................................................................  
 ............................................................................................................................................................  
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2.2 ให้นักเรียนสรุปเขียนบรรยายจากแผนภาพโครงเรื่องของเหตุการณ์ในข้อ 2.1 โดยมีความยาว
ไม่น้อยกว่า 5 บรรทัด 
 ............................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................................................  
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ตอนที่ 2 การเขียนบรรยายเกี่ยวกับลักษณะของสถานที่ 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนบรรยายเกี่ยวกับลักษณะของสถานที่  เรื่อง ก าเนิดผิดพ้นคนทั้งหลาย  
ตอน ก าเนิดพระสังข์ โดยน าค าศัพท์ที่ก าหนดให้มาเขียนบรรยายเล่าเรื่องให้สอดคล้องกับภาพ 
ความยาว 5 บรรทัด (คะแนนเต็ม 20 คะแนน) เวลา 50 นาท ี
 

ตัวอย่าง  สถานที่ : ค่ายพักแรม  (ค าส าคัญ = เต็นท์) 
เย็นวันหนึ่ง มีนักเรียนจากโรงเรียนชื่อดังมาเข้าค่ายพักแรมที่หุบ
เขาท่ีห่างจากตัวเมืองใหญ่ บริเวณค่ายพักแรมที่เงียบสงบแห่งนี้
ประกอบไปด้วยป่าและหุบเขาที่มีต้นไม้ปกคลุมเป็นจ านวนมาก 
ค่ายพักแรมที่นักเรียนอาศัยอยู่มีเต็นท ์และมีการก่อกองไฟเพ่ือ

สร้างความปลอดภัยในขณะที่อยู่ค่ายพักแรม 
  

1. ในกระท่อมตายาย (ค าส าคัญ = หอยสังข์) 
……………………………………………………………………………….…………
……………………………………………………………………………….…………
……………………………………………………………………………….…………
………………………………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………………….…… 

 
 

2. ในวัง (ค าส าคัญ = พระแท่น คือ ที่นั่งของพระเจ้าแผ่นดิน) 
…………………………………………………………………………..………………
…………………………………………………………………………..………………
……………………………………………………………………………..……………
………………………………………………………………………………..…………
………………………………………………………………………………..………… 
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แบบวัดความสามารถในการเขียนเชิงบรรยาย (หลังเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ) 
 
ค าชี้แจง แบบทดสอบการเขียนเชิงบรรยาย (อ้างถึงและดัดแปลงจาก ศิริพร ภิรมย์ไทย, 2555) 
 1. แบบทดสอบมีทั้งหมด 2 ตอน คะแนนเต็ม 40 คะแนน ใช้เวลาตอนละ 50 นาที 
  ตอนที่ 1 การเขียนบรรยายเกี่ยวกับลักษณะของตัวละคร (16 คะแนน) 
  ตอนที่ 2 การเขียนบรรยายเกี่ยวกับลักษณะของสถานที่ (24 คะแนน)   
 2. ค าถามทุกข้อเป็นแบบเขียนตอบ ให้นักเรียนเขียนตอบลงในข้อสอบและนักเรียนต้อง
ท าข้อสอบทุกข้อ 
 3. เขียนชื่อ – นามสกุล และเลขท่ี ในแบบทดสอบให้เรียบร้อยก่อนลงมือท าข้อสอบ 
 4. ถ้ามีข้อสงสัยประการใด ให้นักเรียนยกมือถามครูผู้คุมสอบก่อนที่จะเริ่มจับเวลา 
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ตอนที่ 1 การเขียนบรรยายเกี่ยวกับลักษณะของตัวละคร 
ค าชี้แจง  จงเขียนบรรยายลักษณะของตัวละครในเรื่อง ก าเนิดผิดพ้นคนทั้งหลาย 
  ตอน ก าเนิดพระสังข์  (10 คะแนน) 
  ค าสั่ง 1. ให้นักเรียนเลือกค าส าคัญที่แสดงจุดเด่นของตัวละครมา 1 ค า มาหาความหมาย 
 2. น าค าส าคัญที่แสดงจุดเด่นของตัวละครมาแต่งประโยค โดยให้นักเรียนเขียน
ตอบตามตัวอย่าง ดังนี้ 
 
ตัวอย่าง หนุมาน  = กล้าหาญ  จงรักภักดี  ฉลาดหลักแหลม   
 ค าส าคัญ = กล้าหาญ หมายถึง การกระท าที่ได้รับยกย่องว่าเป็นความกล้าหาญ 
 ประโยค  = หนุมานเป็นทหารเอกของพระรามที่มีความกล้าหาญ 
 
1.1) ไก่ป่า = คุ้ยเขี่ย  เรี่ยราย  ขันก้อง   
 ค าส าคัญ = ............................................................................................................................  
 ประโยค = ............................................................................................................................  
 
1.2) พระสังข์ = ขยัน  ล้ าเลิศ  ประสาเด็ก 
 ค าส าคัญ =  ............................................................................................................................  
 ประโยค =  ............................................................................................................................  
 
1.3) ตากับยาย = เมตตา  ปรานี  เกื้อกูล 
 ค าส าคัญ =  ............................................................................................................................  
 ประโยค =  ............................................................................................................................  
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ตอนที่ 2 การเขียนบรรยายเกี่ยวกับลักษณะของสถานที่ 
2. ให้นักเรียนเขียนแผนภาพโครงเรื่อง เรื่อง ก าเนิดผิดพ้นคนทั้งหลาย  ตอน ก าเนิดพระสังข์ พร้อม
กับระบุว่าเหตุการณ์นี้ มีใคร มีค าส าคัญหมายถึงอะไร แล้วแต่งประโยคว่าท าอะไร ที่ไหนและผลเป็น
อย่างไร แล้วเขียนใจความส าคัญสรุปถึงเหตุการณ์ไม่น้อยกว่า 5 บรรทัด โดยเขียนพร้อมกับดูภาพสามมิติ 
ประกอบบนแผนภาพโครงเรื่อง โดยเขียนแผนภาพโครงเรื่องตามตัวอย่างด้านล่าง ดังนี้ (24 คะแนน) 
  
ตัวอย่าง  พระสังข์กลับเข้าหอยสังข์ไม่ได้ เพราะหอยสังข์ถูกนางจันท์เทวีทุบจนแตก 
 ใคร : พระสังข์ กับนางจันท์เทวี 
 ค าส าคัญ : หอยสังข์  หมายถึง  หอยที่วนเปลือกแบบเวียนซ้าย 
   ทุบ  หมายถึง การตีลงไป 
   พระมารดา  หมายถึง  แม่ 
 ท าอะไร : 1. พระสังข์อยู่ในกระท่อมในป่ากับนางจันท์เทวี 
 2. นางจันท์เทวีทุบหอยสังข์จนแตก 
 3. พระสังข์กลับเข้าหอยสังข์ไม่ได้ 
 ที่ไหน : ในกระท่อมในป่า 
 ผลเป็นอย่างไร : หอยสังข์แตก พระสังข์กลับเข้าหอยสังข์ไม่ได้อีกต่อไป 
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ภาคผนวก ญ 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน) 

 
การวิจัยระยะท่ี 2 

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบการเรยีนการสอนดว้ยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทย โดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียน

เชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบฯ 
(อ้างถึงและปรับปรุงรูปแบบจาก จารุณี วัยเจริญ, 2545 และจิตรลดา ค านวนสิน, 2556) 

 
ค าชี้แจง 

1. แบบสอบถามนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนการสอน
ด้วยรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน
เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

2. แบบสอบถามแบ่งเป็น 2 ตอน คือ 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 ตอนที่ 2 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนการสอนของรูปแบบ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริม
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มีดังนี้คือ   
 1) ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อเนื้อหา (ภาพสามมิติ) 
 2) ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการสื่อสารระหว่างการเรียนด้วยหนังสือฯ 
 3) ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ 

3. ข้อมูลจากแบบสอบถามนี้จะน าไปใช้เพ่ือการศึกษาวิจัยเท่านั้น ไม่มีผลใดๆ ต่อคะแนนสอบ 
และค าตอบของนักเรียนจะถือเป็นความลับ 

ผู้วิจัยขอความร่วมมือจากนักเรียนตอบแบบสอบถามให้ถูกต้องตามความเป็นจริง และขอขอบคุณ 
ผู้ตอบแบบสอบถามทุกคน 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย   และกรอกข้อมูลตามความจริง 

1. ชื่อ………………………………………..สกุล………………………………………ชั้น…………เลขที่…….…. 
2. อายุ………………..ปี 
3. เพศ    1) ชาย             2) หญิง 

 
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนการสอนของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สาม
มิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการ
เขียนเชิงบรรยาย 
ค าชี้แจง  กรุณาท าเครื่องหมาย    ลงในช่องที่มีความคิดเห็นตรงกับค าตอบของนักเรียนมากท่ีสุด 

หัวข้อการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

น้อย
ที่สุด 

น้อย ปาน
กลาง 

มาก มาก
ที่สุด 

1.  ความคิดเห็นของนักเรียนทีม่ีต่อเนื้อหา (ภาพสามมิติ) 
1.1 การอธิบายเนื้อหาในหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ สาม

มิติเข้าใจง่าย 

     

1.2 เนื้อหาและภาพที่ปรากฏสอดคล้องกับบทเรียน      
1.3 ภาพประกอบเนื้อหาที่ใช้มีความเหมาะสมและมี

ความสวยงาม 
     

1.4 การน าภาพสามมิติมาใช้ประกอบบทเรียนท าให้
เกิดความน่าสนใจในบทเรียนมากขึ้น 

     

1.5 นักเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาบทเรียนจาก
ภาพสามมิติได้ด้วยตนเอง 

     

1.6 นักเรียนสามารถ เปิด – ปิด การใช้งานบทเรียน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติระหว่างที่มีการจัดการเรียน 
การสอนได้อย่างสะดวก 

     

1.7 เนื้อหาภาพสามมิติมีความเหมาะสมและน่าสนใจ      
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หัวข้อการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

น้อย
ที่สุด 

น้อย ปาน
กลาง 

มาก มาก
ที่สุด 

2) ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการสื่อสารระหว่าง
การเรียนด้วยหนังสือฯ 

2.1 ครูและนักเรียน เรียนรู้ร่วมกันในการสนทนา
ระหว่างเรียนอย่างมีความสุข 

     

2.2 นักเรียนมีส่วนร่วมและตอบค าถามในชั้นเรียน
มากขึ้น 

     

2.3 นักเรียนกล้าแสดงความคิดเห็นระหว่างเรียน
มากขึ้น 

     

2.4 ในระหว่างการสนทนาเรียนรู้ร่วมกันท าให้
นักเรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาบทเรียนมากขึ้น ส่งผล
ให้นักเรียนสามารถเขียนบรรยายได้ดีข้ึน 

     

3) ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียน
ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ 

3.1 นักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียนมากขึ้น 

     

3.2 นักเรียนได้รู้จักข้อบกพร่องของตนเองในเรื่อง
ของการเขียนเชิงบรรยาย 

     

3.3 นักเรียนเรียนทันตามบทเรียน      

3.4 การเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ฯท าให้
นักเรียนรู้สึกผ่อนคลายมีอิสระในการเรียน 

     

3.5 การเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ นักเรียน
คิดว่าเหมาะสมที่จะน ามาใช้กับการเรียนวรรณคดีไทย 

     

3.6 การเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ เป็นแรง
กระตุ้นให้นักเรียนพร้อมที่จะเรยีนรู้ หรือรับประสบการณ์ 
ใหม่ๆ 
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ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
1.  สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้และอยากจะเสนอแนะ 
…............................................................................................................................ .................................
.................................................................................................. ..............................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................... .
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
…................................................................ .............................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................ ................................
….................................................................................................. ...........................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
…............................................................................................................................ .................................
............................................................................................................................. ...................................
....................................................................... .........................................................................................
…............................................................................................................................ ................................. 
2. สิ่งที่ควรปรับปรุงหรือแก้ไขเพ่ือท าให้บทเรียนนี้มีความน่าสนใจ
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
.…........................................................................................................................................................... .
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................. ..............................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................... ................................. 
…................................................................................................ .............................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................



 

 

ภาคผนวก ฎ 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (แบบประเมินรับรองรูปแบบการการสอน) 

 
การวิจัยระยะท่ี 3 

 แบบประเมินรับรองรูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับ 
การเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถ 
ด้านการเขียนเชิงบรรยายส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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ชื่อหัวข้อวิทยานิพนธ์  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 สามมิติร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐาน  
 เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียน  
 ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 DEVELOPMENT OF AN INSRUCTIONAL MODEL USING  
 3D ELECTRONIC BOOK WITH LITERATUREBASED THAI  
 INSTRUCTION TO ENHANCE DESCRIPTIVE WRITING  
 ABILITY OF UPPER PRIMARY SCHOOL STUDENTS 
อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  รองศาสตราจารย์ ดร.จินตวีร์ คล้ายสังข์ 
ผู้วิจัย นางสาวสิรภัทร ชลศรานนท์ 
 นิสิตระดับปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาเทคโนโลยีและ 
 สื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

ชื่อผู้รับรองรูปแบบ .............................................................................................................................  
ต าแหน่ง  .............................................................................................................................  
สถานที่ท างาน  .............................................................................................................................  
 
ค าแนะน าการรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ 

1. การรับรองรูปแบบ หมายถึง การรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติร่วมกับการเรียน 
การสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย 
ส าหรับนักเรียน ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

2. แบบรับรองฉบับนี้มีข้อค าถามการประเมินเพื่อการรับรองรูปแบบ จ านวน 8 ข้อค าถาม 
โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องความคิดเห็นของท่านตามระดับที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน
มากที่สุด โดยมีเกณฑ์ในการพิจารณา ดังนี้คือ 

 

แบบประเมินรับรองรูปแบบ (รอบสุดท้าย) 
ส าหรับการวิจัยเรื่อง รูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถ 
ด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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 5  หมายถึง หัวข้อการประเมินมีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
 4  หมายถึง หัวข้อการประเมินมีความเหมาะสมมาก 
 3  หมายถึง  หัวข้อการประเมินมีความเหมาะสมปานกลาง 
 2  หมายถึง หัวข้อการประเมินมีความเหมาะสมน้อย 
 1  หมายถึง หัวข้อการประเมินมีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
 

ข้อค าถามการประเมิน 

ระดับการรับรอง 
เหมาะสม
น้อยท่ีสุด 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม
มากที่สุด 

1 2 3 4 5 
บทน า 
1. หลักการและเหตุผล      
2. วัตถุประสงค์ของรูปแบบ      
รูปแบบและค าอธิบาย 
3. แผนภาพแสดงรูปแบบ      
4. องค์ประกอบของรูปแบบฯ 

4.1 องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย      
4.2 องค์ประกอบด้านโครงสร้างหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ 
     

4.3 องค์ประกอบด้านภาพสามมิติ      
4.4 องค์ประกอบด้านการเชื่อมโยงอย่าง

มีปฏิสัมพันธ์ 
     

4.5 องค์ประกอบด้านเนื้อหา      
5. ขั้นตอนของรูปแบบฯ 

5.1 ขั้นที่ 1 ปฐมนิเทศแนะน าการเรียน      
5.2 ขั้นที่ 2 ให้นักเรียนศึกษาเรื่องที่

เรียนและเขียนสิ่งที่ได้รู้จากเรื่องที่เรียน 
     

5.3 ขั้นที่ 3 ให้นักเรียนท ากิจกรรม
ประกอบการสอนเพื่อขยายความเข้าใจ 

     

5.4 ขั้นที่ 4 ให้นักเรียนสรุปทบทวน
ค าศัพท์และเนื้อหา 
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ข้อค าถามการประเมิน 

ระดับการรับรอง 
เหมาะสม
น้อยท่ีสุด 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม
มากที่สุด 

1 2 3 4 5 
6. รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ 
มีความเหมาะสมในการน าไปใช้ส่งเสริม
ความสามารถด้านการเขียนเชิงบรรยาย
ให้กับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา 

     

7. ภาพรวมของรูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ สามารถน าไปใช้
ปฏิบัติในสถานการณ์จริงได้ 

     

 

8. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเพ่ือการพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติฯ และการน ารูปแบบฯ 
ไปใช้ในสถานการณ์จริง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 
ผู้วิจัย นางสาวสิรภัทร ชลศรานนท์ 

ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

Email : Silaphat28@gmail.com 
โทร. 083-8230022

mailto:Silaphat28@gmail.com


 

 

ภาคผนวก ฏ 
ตัวอย่างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
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ภาคผนวก ฐ 
คู่มือการใช้งานหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
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คู่มือการใช้งานหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 
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ภาคผนวก ฐ 
แผนการด าเนนิการ 
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แผนการด าเนนิการ 
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามมิติ 

ร่วมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช้วรรณคดีเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถ 
ด้านการเขียนเชิงบรรยาย ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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ประวัติผู้เขียนวิทยา นิพนธ์ 
 

ประวัติผู้เขียนวิทยานิพนธ์ 

 

นางสาวสิรภัทร ชลศรานนท์ เกิดเมื่อวันที่ 28 เดือนมีนาคม พ.ศ.2530 ที่จังหวัดชลบุรี 
ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี ศิลปกรรมศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชานิเทศศิลป์ เอกคอมพิวเตอร์
กราฟิก คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา ปีการศึกษา 2552 จากนั้นเข้าท างานที่ บริษัท 
เวิร์คพอยท์เอ็นเทอร์เทนเมนท์ จ ากัด (มหาชน) เป็นเวลา 3 ปี ในต าแหน่ง Arts/Graphic Design 
และเข้าศึกษาต่อในหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ในปีการศึกษา 2556 
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